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驟 祕 銀 廳 ■ 


Panasonic、 SONY、 そし 
て SANYO。 MSX2+ の 
新製品が この 秋 出揃った そ！ 


水 謝 云 天命の 誓い 
攻略の 手引 吾 


この 1 冊で、 水滸伝は キミの 手中な の だ！ 


イース IH 

激突べ ナン ht/ —ス 2 
信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 
SUPEP 大戦 略 マツ^！ レ クシ ヨン. 
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「君は ミュージシャン だ」 

だれでも ヤサ シク 音楽 づ<  りが 楽しめ 
る 『n シンセサイザー』 登場。 4 つの モ 
ー ドで k でも 簡単に 作曲家に なれる 0 
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ヤ サシ イ の①. 楽譜 作成 モード。 グラフ ィツ クボ 
ー ルを 使う と スイ スイ 楽 嫌が 入力 出来て しまう 
の だ 0 

ヤ サシ イの ②. 

リズム 作成 モ 
ー ド。 曲の バツ 
クに 流れる リ 
ズム だって 力 
ン タンに タン 
タン タン/と 刻めち ゃう。 

ヤ サシ イの③ .オリジナル 音 メイ キング モー K> 
自分 だけの オリジナル サウンドを 作る モード 
だ。 サン ブ; レ データ も 付いてい るから ヒントに 
して ほしいな。 

ヤ サシ イの④ •スコア ブレイ モード。 楽譜が 出 
来たら 即、 演赛 出来る。 作成した 楽譜から どん 
な 曲が とびだす かな。 
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SONY  (ヤ サシ イ 
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「F1I ソン セ サイ ザ— 

0 いた 
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1 ちは や 音楽に 欠かせない シンセ サ ^ 
イザ—。 今度の F1XV 付属の クリ 
エイ テイ ブツ— ル I は、 その シンセ 
の 機能を 一杯 詰めて 誕生。 しかも 
〖 FM 音源 対応。 迫力の サウンド だ。 i 
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みんなの ための ワープロ、 ついた。 

I  XV に、 おなじみの ワープ ロソフ ト 
1 文 害 作 左衛門 XV バ-ジョン』、 ついた。 
30 文字 X20 行 表示 だから 長い 文 害の 編集 
も ホイ ホイ。 プルダウン メニューで 使し 、勝手 も 
バ ツ チリた。 約 30 種の イラ スト集 もつ いている。 

■新 クリエ イテ r ブパソ コン F1XV"MSX2+ 仕様 "JIS 第 1 第 2 水 
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別売 卜1 ジニト □ン カラー モニター 
CPS-14F1M 60,000円 哪 


別売 アクティブ スピーカー 

SRS-150EX(2^m)J424,300ffl » 


別売 サー マルカラ ー 漢字 プリンタ- 

HBP_F1CS: 49,80 0P9 細 


R0M、MSX-JE 標準 装備 -FM 音源 檷準 装備 《3.5 インチ FDD 搭黻 《1.9 万 色の 自然 匾 モード 
;IC 文法 害 •解说 害、 クリエ イ ティブ ツール 解脱 書付 厲 ■スピコン •連射 ターボ 彳 
ディスクが つ t ぬ 

? リ I イテ イブ パソコン 列 

•F1XV1S 69,800円 (税別） 


hIJ'l 10 月 21 日 新発売 


別売 グラフ f ツク ボール GB-6K 9,800 円 謂 
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「君は アニメーター だ」 

アニメを 作る のは 大変/と 思 
つてい るかな 7 とんでもない。 f 
「らくらく アニメ」 なら 気分は も 
ぅ ァニメーター だ 。  ■ 
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オット. ジラゴ の 『 昇 

タノ シイ の①. XV 付属の グラフィック 
エディターて 作った 絵を 字幕を 入れて ア 
ニメ 表示で きる。 r ボイスレコーダー 3 で 
取り込んだ 音を 効果音と じ r も 使える。） 

^£9 


タノ シイ の②. アニメ サイズは 画面 4 分 
割から 最大 16 分割まで。 サイズは し 巧い f 
ろ 簡単に 変えられる。 らくらく アニメ サ 
ンブ/ レ も 付いて し 、る。 参考に して ほしい。 


さらに タノ シイ 。ビデオ テ ジタ 

イザ ー HB 卜 VI 新登場。 

テレビ や ビデオの 画像を MSX2 十の 1.9 万 
色の 自然 画に 変えて 取り込んで しまろ。 それ 
が ビデオ デジ タイ ザ ー だ。 そ ろ やって 取り込 
んだ函 像は、 もちろん r らくらく アニメ 』 で 
アニメ 化で きる。 MSX2 にも 対応して いる ぞ。 


C232  CS32+  HBI-V11 429,80 〇« 


平和な 街 鼓 


「らくら  <ア ニメ」 

ついた 
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SOFTWARE  REVIEW 


最新 ゲーム 徹底 解析 


NEW  SOFT 


特別 付録 


IVI8X  SOFT 


順位 順位 ソフト 名 


1 一 激突べ ナン ト レ- ス 2 


2 11 テ イス クス テーシヨ ン B 号 


3 1 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 


5 —ん、 やっぱりね、 激 ペナ 2 が ド ドーン 
と 1 位！ 先月 1 位の 信 長の 野望 • 戦国 群 
雄 伝は 1 日 天下なら ぬひと 月 天下で したね。 
でも、 同じく 光栄の 歴史 シミュレーション、 
水滸伝 •天命の 誓いが いきなり 8 位に。 ど 
っち も 長居し そうな 気配な の だ。 野球 もの 
では、 ほかに やじうま ペナントレース も大 
健闘。 こいつは ますます 盛り上が るせっ！ 


4  8 夢幻 戦士 ヴァリ ス n _ 

5  7 テトリス _ 

6  4 ァン テッド ライン  _ 

7  5 カオス エンジェルス 

0  8- 水滸伝 •天命の *1^ _ 

9  3 クリムゾン I  _ 

10  6  SUPER 大戦 略 _ 

〇 11 - やじ 5 ま ペナントレース 

12  9 ァンジェラス  _ 

〇 13  -  A 列車で 行こう _ 

14 ー  バランス •オブ •パワー _ 

15 12 八イ テイ フォス  _ 

16  2 ティ スク ステ- シ 3ン スペシャル 霣 休^^ 

17  21 日本語 MSX-DC^ _ 

18 13 マイ ト •アンド •マジック •ブ ック^ _ 

19 15 き ゆわん ぶら あ 自己中心 派 g 自称! 強豪 雀士 編 
20 18D.C •コネ クシ ヨン 


ジャンル 

シミュレーション 

集計 方法 

この ランキングは、  9 ページに 記載され 

® ァクション 

@ パズル 

ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 

ロール プレイン グ 

アプリケーション 

れ たもので す。 

集計 期間 

園 ァド ベンチャ- 

慰 テ-ブル ゲ-ム 

1989 年 8 月 6 日から 9 月 5 日までの 期間 
が 対象と なって います。 

6  TOP30 


※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おり ません。 


メ ーカ ー名 

対応 機種 

メディア 

価格3* 

ジャンル 

得点 

コナミ 

MSX2 

メガ  ROM 

6,300円 

6140 

コン ノ 《イノ レ 

MSX2 

2DD 

1,940円 

5240 

光栄 

MSX2 

2DD 

9,800円 

圈 

4370 

日本 テ レ ネット 

MSX2 

2DD 

8,800円 

m 

2960 

BPS 

MSX2 

メガ  ROM/2DD 

6,800円 

© 

2260 

T&E ソフト 

MSX2 

2DD 

6,800円 

2170 

アスキー 

MSX2 

2DD 

7,800円 

m 

2030 

光栄 

MSX2 

2DD 

9,800円 

(D 

2000 

クリスタル ソフト 

MSX2/MSX2+ 

2DD 

7,800円 

@ 

1920 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

メガ  ROM/2DD 

8,800円 

(S 

1720 

ビクター 音楽 産業 

MSX2 

2DD 

7,800円 

ffi 

960 

エニックス 

MSX2 

2DD 

8,200円 

園 

910 

ポ ニー キヤ ニ オン 

MSX2 

メガ  ROM 

7,800円 

(S 

790 

アスキー 

MSX2 

2DD 

12,800円 

(D 

700 

ヘルツ 

MSX2 

2DD 

7,800円 

650 

コン/ <イ ノレ 

MSX2 

2DD 

3,800円 

600 

アスキー 

MSX2 

メガ ROM 

メガ ROM(RAM 内蔵） 

24,800円 

34,800円 

(2 

540 

スターク ラフ ト 

MSX2 

2DD 

9,800円 

圏 

530 

ゲーム アーツ 

MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

m 

520 

リバーヒル ソフト 

MSX2 

2DD 

8,800円 

510 

涅卜 順位 盟 ソフト 名 

メーカー 名 

類 

順位 

先 順 月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

〇  21 一斑 球 

アスキー 

26 

ー ゼビ ウス 

ナムコ 

22  2〇  MS フイ ■ルド 1 •動 戰士 ガンダム 

ファミリー ソフト 

27 

24 ミツ ド •ガル ツ 

ウルフ •チーム 

23  - 今夜 も*! まで パワフル まあじゃん 2 

デービー ソフト 

27 

ー イース n 

日本 ファルコ ム 

24 -  ゴ- ファ-の 野望 EPIS0DEI 

コナミ 

27 

22 魂斗羅 

コナミ 

25  -  FM パナア Si- ズメン ト カ-ト リッジ 

パナ ソフト 

30 

28  F-1 スピリ ット 3D スペシャル 

コナミ 

■ 

o 

p 
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激突 ペナントレース 2 


激 ペナ 2、 堂々 の 初 登場！ もちろん 1 位 
だ。 なにしろ あの 激 ペナの あとを 継いで るん 
だから、 期待 も 大き いって もんよ ね。 さすが 
コナミ、 ほとんど 完璧に 近い あの 激 ペナに、 
さらに 改良に 改良を 加えて く れま した。 
あたかも テ レ ビでプ ロ野 i 求を 観て る かの よ 


うな、 テンポの 速い 試合 運びが 最大の 魅力。 
つまり、 自分が 野球して るって いう 充 実感が、 
激 ペナより もさら に アップし てる わけです。 
MSX 版の 野球 ゲーム もつ いに ここ ま で 来た か、 
って 感激の 涙に むせんで ください。 激 ペナを 
知らない 人に も おすすめ します。 


E 


デ イス クス テーシヨ ン 6 号 


•アプリケーション •コンパイル 


このところ、 信 長 やら 激 ペナ 2 やらの 出現 
で、 なかなか 1 位に なれません。 今月 も 涙を 
飲んで （!？） 2 位な のです。 夏の 匂い プンプン 
のこの 6 号は 『CM 版 MS フィールド 機動 戦士 
ガンダム』 をは じめ、 女子高生 続出の 『天使た 
ちの 午後 m』、 ニ デコの レトロ ゲーム 『ザ イゾ 


ログ J、 そして もちろん 人気の サム シリーズな 
ど、 遊び きれない ほどの 充実ぶ り！ あと、 
デフォルメ  KIDS の 福笑いなん かも あったり し 
て、 思わず ほく そ えんじゃった りする わけ だ。 
並みい る 強敵を しりぞけ、 来月は トップに な 
れ るよう に 応援し ましょう ね！ 


臓 


wm 


先月 1 位だった 『信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 j 
が、 今月は 3 位に。 ディスク 版に 続き ROM 版 
も 発売され たこと だし、 もっと もっと 1 位に 
なれる かと 思って たのに ね。 ちょっと 残念。 
ところで、 もう とっくに プレイし はじめてる 
人、 いかがで しよう か？  この ゲームは どの 


武^！? を チョ イスす るかが ポイント 0 イ憂 秀な武 
将 だったら キミの ブレーンに なって、 あれ や 
これ や 教えて くれち やう わけ だ。 シ ミュレー 
ショ ン ゲームって、 実は 現実の 人間社会の 縮 

図な のか も . 。 だから やめられな いのよ ね。 

という ことで、 来月は もっと 応援して！ 


胃  X-JLLX  ノ^二 3  ノ  胃ノ  U  ノ I、 

纏 _ 
.繁^!^^ 

へ'' 

纏!!: 鱗 


今月の 注目 ソフト ■  TAKERU  TOP10 


8 位 水滸伝 •天命の 誓い ■ 

『信 長の 野望 •戦国^ ife が大ヒ 
ット 中の 光栄が、 またまた 超 大作を 
発売。 で、 いきなり 8 位に ラン クイ 
ン。 さすがです。 この シ ミュレ ーシ 
ヨン、 ある 顆患 官僚を 倒す ことが 目 
的。 つまり 従来の 全国 統ー パターン 
じ やない わけ だ。 一見の 価イ直 あり！ 


今月 も 『パワフル まあ じ ゃん 2 データ 集 Vol.2 雅 
子 ちゃん 組』 が 1 位。 『吉 田 建設 j と 『リップス テイ 
ック •ア ド ベンチ ヤー』 は、 それぞれ 1 ランク アッ 
プ だ。 おかげさま で M マガが 誇る 『シミ ュ レー シヨ 


ン だよ 全員 集合 ！ 』 は 5 位を キープ。 どうです？ 
楽しい ソフト だしょ！？ 『吉 田 工務店』 は 2 ランク 
も アップ。 10 本 すべてが 先月と 同じ。 さて、 ここ 
らで ひとつ ド ドーンと 新作が 出ない かな 一。 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 

パ 刀 ル まあ 1>ん2 デー 鴒 Vol.2 雅 子ち や A 湖 

デービー ソフト 

MSX2 

2,600円 (3. 5D) 

2 

吉田 建設 

MSX マガジン 

MSX2  + 

4,500円 （3. 5D) 

3 

リップスティック •アド ベン チヤー 

フェアリーテール 

MSX2 

6,800円 （3.5D) 

4 

TSE マガジン ディスク スペシャル Vol.2  t&e ソフト 

MSX2 

2,600円 （3. 5D) 

5 

シミュレーション だよ 全員 集合！ 

MSX マガジン 

MSX2 

2,000円 （3. 5D) 

6 

パワフル まあじゃん 2 データ 集 

デービー ソフト 

MSX2 

2,600円 (3.5D) 

7 

ライ ト ニンク バッカス 

NCS 

MSX2 

5,900円 （3. 5D) 

8 

吉田 工務店 

MSX マガジン 

MSX2 

3,600円 （3. 5D) 

9 

MUSIC エディタ 音 知 くん 

ウイン キー ソフト 

MSX2 

4,900円 (3. 5D) 

10 

ディスク ステーション 3 号 

コンパイル 

MSX2 

2,000円 (3. 5D) 
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しい。 さて、 肝心の アクション 面 
なんだ けど、 これが けっこう 難解。 
武器を 有効に 使って 進んで いかな 
いと、 そう やすやすとは 解けない 
の だ。 ビジュアル シーン 見た さに、 
頑張って 進んで いってね。 


も、 ム ズムズ して、 いても たって 
も いられ なくなっ ちゃう もんね。 
こう いう 人を テ ト リス トって 言う 
らし いんだけ ど、 1 億 総 テトリス 
卜 化 も、 時間の問題 （!？） かもしれ 
ません ね。 


池 袋 WAVE 

J&P 八 王子 そごう 店 
ム ラウチ 八 王子 
J&P 町 田 店 


003-5992-8627 
00426 -26-4 141 
00426 -42-621 1 
00427 -23- 131 3 


まち だ 東 急 百貨店 ：! •ゼ ュータ ショップ 00427 -28-2371 


うつのみや 片町店 マイ: -ナー  00762 -21 -6136 


ニノ ミヤ パソ ンド 大阪明 前 第 叱 •ル 店 006-341-2031 


マイコン シヨ ップ CSK 
J&P 阪急 三番 街 店 
上 新 電機 あびこ 店 


006-345-3351 

006-374-3311 

006-607-0950 


パソコン ランド 21 太 田 店 

00276 -45-0721 

ニノ ミ ヤエ レランド 

006-632-2038 

パソコン ランド 21 高 崎 店 

00273 -26-5221 

プランタン なんば ハ VT レ ソフト 売場 

006-633-0077 

パソコン ランド 21 前 橋 店 

00272 -21 -2721 

ニノ ミヤ 別館 

«06-633-2038 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 

0045 -901 -1901 

J&P テク ノ ランド 

006-634-1211 

鎌 倉 害 店 

00467-46-2619 

上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 

006-634-1151 

多田屋 サン ピア 店 

00475-52-5561 

J&P  メディア ランド 

006-634-1511 

西武 百貨店 大宮店 コ乂 .ュ- タフ ォ- ラム 

0048-642-0111 

上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 

006-634-1171 

西武 百貨店 所 沢 店 コン ビュー タフ ォ_5 ム 

00429 -27-331 4 

上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 

006-634-1131 

ボンべ ルタ 上 尾 

0048-773-8711 

上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 

006-634-1181 

フォックス 志 木 店 

00484 -74-9041 

上 新 電機 日本 橋丨 ばん 館 

006-634-2111 

真電 本店 

PiC 

三洋 堂パソ コン ショップ Z 

カ トー 無線 本店 

九十 九 電機 名 古屋〗 号 店 

パソコン ショップ コム ロード 
すみ や パソコン アイ ランド 


0025-243-6500 
0025-243-5135 
0052 -251 -8334 
0052 -264-1534 
0052-263-1681 
0052 -263-5828 
00542 -55-88 19 


NaMU にっぽん ばし 
J&P 千里 中央 店 
上 新 電機 泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミ ヤム セン 阪和店 
上 新 電機き しわ だ 店 
上 新 電機い ばらき 店 
J&P  くずは 店 
J&P 高槻店 

上 新 電機せ つつ とんだ 店 


006-632-0351 
006-834-4141 
00722 -93-7001 
00724 -26-2038 
00724 -37-1021 
00726 -32-8741 
00720 -56-7295 
00726 -85-1212 
00726 -93-7521 


中部 


調査 協力 店 リス ト 


先月の 8 位から ランク アップし 
て、 ついに T0P5 入り。 とにかく ス 
テー ジを クリア ーす ると、 とびっ 
き りの ビジュアル シーンが 出て く 
るんだ から、 こいつは ゴキ ゲン だ。 
プロの アニメーターが 作った アニ 
メ もどき の ビジュアル シーンは、 
見ない と 絶対に ソンし ます！ あ 
と、 防具を 変える と 主人公# 子の 
コスチューム も 変わつ ち やう シス 
テム も、 なかなか おしやれで よろ 


我らの 『テ トリ ス』 が T0P5 に 返り 
咲きました。 ROM 版 も 限定 発売 さ 
れて 、人気は ますます うなぎ 昇り！ 
つい 先日 も テレビが 大 々的に テ ト 
リスを 紹介して て、 これは もう、 
ゲーム を 超えた ゲーム だな っ て感 
心しち ゃった ものです。 

で、 この 手の 単純 明 1 央な ハ。 ズル 
って、 一度は まったら どうに もこ 
うに も 抜け出せない。 それに、 人 
が プレイ してる のを 見て る だけで 


北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 

0011-221-8221 

デー ビー ソフト 

0011 -222- 1088 

九十 九 電機 礼幌店 

»0 11-241-2299 

光洋 無線 電機 EYE’S 

eon -222-5454 

パソコン シヨ ップハ ド ソン 

0011 -205-1 590 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 

0022-224-5591 

デン コード ー DaC 仙 台本 店 

0022-261-8111 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 

0022 -29 1-4744 

東京 

サトー ム センノ': ソ コンラン ド 

UA  MICRO  COMPUTER  SHINKO 
ヤ マギワ テク ニ カ 店 
ラ オック ス 中央 店 
第一 家電 able パ ゾ3> シティ 
真 光 無線 

石 丸 電気 マイコン センター 
富士 音響 マイコン センター RAM 
マイコン シヨ ツ プ PULSE 
マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 
ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 
J&P 渋 谷 店 


削 3-251 -1464 
003 -251 -1523 
003-253-0121 
003-253-1341 
003-253-4191 
003-255-0450 
003-251-0011 
003-255-7846 
003-255-9785 
003-342-1901 
003 -486-6541 
003-496-4141 


者が 選ぶ TOP20 


う一 ん 、やっぱりね 0 『信 長の  な 人気の カオス エンジェルス も 

野望 •戦国 群雄 伝』 がいきな り 11  お 目見えし ました。 新 勢力が 加 

位に 初 登場！ このところ 異様  わって、 これからが 楽しみ だね。 


ランク 前回 

ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

1 

イース n 

日本 ファルコ ム 

725 

2 

2 

SUPER 大戦 略 

マイクロ キヤ ビン 

533 

3 

3 

ラス ト •八 ル マゲ ドン 

フレイン グレイ 

509 

4 

4 

スナッチ ヤー 

コナミ 

453 

5 

5 

ゴー ファ-の 野望 EPISODEI 

コナミ 

332 

6 

6 

三國志 

光栄 

308 

7 

7 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

283 

8 

8 

THE プロ野球 激突 ペナントレース 

コナミ 

234 

9 

10 

テ ト リス 

BPS 

214 

10 

9 

信 長の 野望 •全国 版 

光栄 

175 

11 

— 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

光栄 

161 

12 

11 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

ゲーム アーツ 

153 

13 

12 

蒼き 狼と 白 き牝 鹿 ジンギスカン 

光栄 

138 

14 

13 

マスター オブ モンスター ズ システム ソフト 

136 

15 

14 

ゼビ ウス 

ナムコ 

126 

16 

18 

F-1 スピリ ット 3 □スペシャル 

コナミ 

114 

17 

15 

アーク ス 

ウルフ •チーム 

112 

18 

16 

R-TYPE 

アイレム 

109 

19 

17 

ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

96 

20 

一 

カオス エンジェルス 

アスキー 

91 
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上 新 電機い けだ 店 


110727 -51 -2321 


近畿 

上 新 電機 わか やま 店 

00734 -25-1 4 14 

ニノ ミヤ ム セン バソコ:/ ラ > •和歌 山 店 

00734 -23-6336 

j&p 和歌 山 店 

00734 -28-1441 

上 新 電機 やぎ 店 

007442-4-1151 

上 新電槻 たわら もと 店 

007443 -3-4041 

j&p 京都 寺 町 店 

0075-341-3571 

パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

三宮 セイ デン C-SPACE 

0078 -391-8171 

J&P 姫路店 

00792 -22-1221 

上 新 電機に しのみ や 店 

00798-71-1171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 

008^-248-4343 

紀伊国 屋窨店 岡 山 店 

00862-32-3411 

九州 

カホ マイコ ン センター 
ベス ト マイコン 福 岡 店 
ト キハ マイコ ン センター 
ダ イエ ー宮 崎 店 


0092-714-5155 
0092 -781-7131 
00975 -38-1111 
00985 -5 1-3 166 
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mm 


すっかり 涼しく なった 今日 このごろ。 こ 5 いろ 過 こ' しやすい 季 
節は ゆったりした 気分で 遊びたい ものです。 今月ぐ らいは 気分 
を 落ち着けて、 お気に入りの ニュー ソフ トを 選んで はいかが 7 


発売 直前!！ これが、 イース" の 最新 情報 だ! 

ワンダ ラー ズ •フロム •イース 


イース！ 


『イース ID』 の 発売 も あと 2 週間 弱と 迫り、 期待で 胸を 躍らせて いる 
読者 も 多 いんじ ゃない かな 7 今月の ニュー ソフ トでは、 前 作との 
違い や、 美しい グラフィックを 中心に 情報を お伝え しちやおう！ 


アド ルが またまた 大 活躍 


早く も MSX ユーザー 話題 騷然の 
『ワンダラー ズ •フロム. イース 
(ホン トは これが 正式 タイ ト ル だけ 
ど、 長いから イース ID に 省略) j。 
そう、 アクション RPG の 傑作と し 
て 名高い、 、イース〃 シリーズの 最新 
作が、 ついに MSX で 発売され るの 
だ。 当初、 オリジナルの PC-8801 
版の 画面を 見た とき は 本当に 驚い 
たもの だった 0 「なぜ こんなに 画面 
が 動く のか？」、 そして、 「はたして 
MSX 版で この 動きが 再現で き るの 


か？」 0 なにしろ この イース DI、 ゲ 
一厶 としての 完成 度は もとより、 
画面の 動きが ハン パ じ ゃない。 ゲ 
ーム 中は かなら ず 画面の どこかし 
らが 動いて いて、 しかも 多重 スク 
口ー ルして いると いう 凝りよう。 

こ んな こと が MSX でで き るの か？ 
そんな 心配を よそに、 日本 ファ 
ル コムは 着々 と MSX 版の 開発を 進 
めて いた。 編集部が 見せて もらっ 
た 時点で、 ほほ 完璧な 移植が され 
ていたの には びっくり。 なんた っ 
て、 オリジナルと まったく 同じ デ 
キ なので ある。 MSX ち やん、 今 ま 


會 ステータス 画面は 前 作と ほぼ 同じ だね。  ♦こ れが フェルガナ 地方の マツ プ 画面 だ。 


で 実力を 疑ったり してて ごめんな 
さい、 という ほど スゴイ 完成 度な 
の だ。 写真を 見ても 信じられない 
人は、 近くの ショップの デモで 確 
かめて みて ね 0 

さて、 気になる 今回の アド ルの 
冒険なん だけど、 物語は あの'' イー 
ス〃 の 冒険から 3 年後の 話に なっ 
ている。 主人公 アド ル •クリス テ 
イン も 19 歳に なり、 もう すっかり 
たく ましい 青年に なって いる ぞ。 

イース に 平和を 取り戻した あと、 
元 盗賊の ドギと 一M に 旅を 続けて 
いた アド ルは ある 日、 2 人は 隊商 
の 一団から 妙な 噂を 耳に する。 ド 
ギの 生ま れ轴® であ る フエ ルガ ナ 


と 呼ばれる 地方で 異変が 起こって 
いるら しいの だ。 故郷を 心配す る 
ドギ につき あい、 フェルガナへ 向 
かう ことを 決意す るア ドル。 

そして フェルガナ 地方の レドモ 
ン トの 街に ついた 2 人は、 街の 人 
の 話から 今 ま で おとな しかっ た 生 
き ものが 突然 狂暴に なって 人々 に 
襲し 、かかったり、 深夜 街の 外から 
気味の 悪い 声が 聞こえて くると い 
う 話を 聞かされる。 さらに フェル 
ガナ 地方の 城主 マク ガイ ア 王の 怪 
しげな 動き、 そして ガンバ ランと 
いう 名前 …… 。 プレイす るう ちに、 
これらの 謎 も 次第に 明かされ てい 
く はず だ。 期待 度 十分！ 


會 この あたりは ゲーム 終盤に なると 行ける はず， 後ろの 歯車が グリ ン グリ ン 動いて いる C 


MSX とは 思えない ほどの 美し さ!! 


ィ ル/てー ンズの »» 
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バ^见 の 舞台 ••フェル ヵ> 後方 


會 街の 門番、 ガー ドナー さんは ドギの 古くからの 知り合いら しい。 


ドギの 生まれ 育 
つた 場所が、 この 
レ ド モン トの 街 だ。 装備 や アイ テ 
ムを そろえたり、 フェルガナ 地方 
の さまざま な 場所に 出かける とき 
にかなら ず 通る 場所が ここで、 今 
回の ア ドルの 冒険の 拠点と なる 場 


所で も ある。 この 街に 着いたら、 
まず 人々 から いろいろな 話を 聞い 
てみ る こと。 作物が 原因不明 のま 
ま 枯れて いって 困って いると いっ 
たこと や、 街の 黄 任 者の エドガー 
さ んの 様子が 最近 おか しいと いう 
話を 聞く はず だ。 


美しい フェルガナが 舞台! 

イース DI の 移動 方法は 前 2 作と 
違い、 マップから 行きたい 場所を 
セレ ク トする 方式に なって いる。 
これは、 各 ステージ ごとの ア クシ 
ョ ン をよ り 純粋に 楽しんでも らお 
うとい う 配慮から だ。 また ステ ー 


ジ 数は 全部で 6 つ。 もちろん 最初 
からすべ ての ステージに 行ける わ 
けでは なく、 ストーリ ーが 進んで 
いく と徐 々に 行く ことので きる 場 
所が 広がって いくとい う もの。 と 
り あえず 今月は 4 つの ステージを 
紹介す る。 美しい 背景を、 じつく 
りと 堪能して ちよう だい！ 


その 1: アクション 重視の サイド ビュー 方式を 採用 


イース in が 前 作 か ら 一番 変わ 
ったと ころと いえば、 なんとい 
っても 上から 見 おろした トップ 
ビュ ー 方式から 横ス クロ ー ル 型 
の サイ ド ビュー 方式に 変更され 
たこと。 これに よって アク シヨ 
ン 性は 前 2 作に く ら ベて かなり 
高く なって いるの だ。 これは ゲ 
ー ムがイ ー ジ ー 、ノ ー マル、 ノ\ 
ー ドの 3 種 頃に 難易度の 調整が 
できる ことから も そのこと がわ 


かるだろう。 たとえば 敵に 攻擊す 
るに しても、 ただ 敵に 体当たりす 
れ ばいい わけでは なく、 剣を 振り 
下ろす までの タイミングを うまく 
考えて 攻撃 しなくて はならない。 
また、 上 突き や ほふく 前進、 ジャ 
ンプな ど キャラクタ ーが 多彩な 動 
きがで きる の も イース in なら では 
で、 プレイヤーが 慣れれば 強力な 
下 突き などの ハイテク ニック も 駆 
使す る ことができる。 さらに ボス 
キャ ラの 種 頃 も 多く、 

1 ステージに だいたい 
2 匹の ボスが 用意され 
ている の だ。 しかも、 


彼らは みな 独特の 攻 

* "迫力 ある 
から、 フ レイヤ ー も イース 1D の ボス 

敵の ■法を 探し だ 
さなければ ならない。 出そぅ！ 途中 
ァクション 派に も納 
得の いく 作りが ウレ できる の もぃ ぃ 
シイ。 おもしろ いこ 
とに、 ゲーム シス テ 
厶 がかな リ 変わった 
のに、 シリ ー ズ を 通 
して 見る と、 違和感 
が あまりな いんだよ 
ね 0 不思氣 


Mis 


ホス キャラ も 迫力！! 


度の1 イース11 は、 ここが 違 


鞍！ 誠 薄 匕 


m 


げ おくれて C 


力 ••ー  ドサーさん。 ひさし;^ リだ な^ 

ほら， オレ だよ 令 

10年ま殳， このまち から 出て 行った だ 〇 


レドモン トの 街 
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テイ グレー の 採石場 


抹石 場に 閉じ 泛 めら れたェ ドガー さんを 救え! 


會 レドモン トの 街に 通じる つり 橋の 上を 歩く ア ドル。 遠く に 見える 美しい 背景に うっとり。 


アド ルの 冒険の 始まり だ 

ア ドルが 最初に 冒卩矣 する ステー 
ジ が、 この テイ グレーの 採石場 だ。 
レ ド モン トは 採石場の おかげで 成 
リ立っ ている 街の ため、 街の 人々 
はこ の 地方に 最近 現われ 始めた モ 


ン スタ ー たちに こ の 採石場 力潑わ 
れ はしな し 、かと 心配 している の だ。 

でも そんな 悪い 予感は 当たる も 
ので、 アド ルが 街に 着いて まもな 
く、 モンスターに 採石場が 襲われ 
てし まう。 さらに 町の 責任者の エ 
ド ガー カ げ 遅れて しまつ たの だ。 

とう ぜん 正義感が 人一倍 強い ア 
ドルの こと、 エドガーを 救い出す 
ため、 アド ルは モンスターが ひそ 
む 採石場に 乗り 込んで 行く の だが 
…… 。 とま あ、 こんな 感じで 最初 
の 冒険は 始まって いく わけ だ。 で 


も 敵と戦う 前に、 アド 


ルの 装備は 街で しっか 


りと そろえて おく こと。 

では-- マ1 ィ_ス  會 採石場の 中には 強瞰が いっぱい。 レベルを 上げよう。 


m の アクション シーンの システム 
についても 話して おこう。 アド ル 
の ヒット ポイント は 敵が 襲って こ 
ない 各 ステージの 最初の 入り 口 か、 
街に 行かない と 自然に 回復し ない 
ようになって いる。 それ 以外の 場 
所で ヒッ ト ポイントを 失う と、 薬 
草 や 特殊な アイテムを 使わない か 


クロール 制に なった おかげで 前 作 
にくらべて マッ プが 単純に なって 
いるか わりに、 ある 程度の テクが 
ない と 行けない 場所が 増えて いる。 
たとえば、 岩場の 一番 上から ジャ 
ンプ しないと 目的の 場所に 行けな 
かったり する の だ。 アクション 性 
がかな り 重視され ている わけ だ。 


ぎり 回復し ないよう になって いる 
の だ。 でも この あたり、 わざわざ 
宿屋で お金を はらって 回復す ると 
いう 面倒 さがない のは 親切 設計の 
イ ー ス シリ ー ズら しいよ ね。 

そし て 最後に 気に なる アク シヨ 
ン シーンに ついて だけど、 これは 
もう プレイヤーが ア ドルを どれ だ 
け 操れる かに かかって いる。 横ス 


その 2 : 驚異の 多重 スクロール！ 

今までの MSX のソフ トで 多重 
スクロールして いるもの という 
のは、 だいたい 2 重 スクロール 
までの ものが 多かった。 という 
より、 それ以上の スクロールが 
できた と しても コンピュータに 
負 拒 •が 多すぎて、 現実的に ゲー 
ム にならない のでは？ と 思わ 
れ ていた フシが あった の だ。 し 
かし、 フ ァル コムの 技術 陣はそ 
の あたりを いと も簡 
単に クリ ァ ーして し 
まった。 ゲーム 中 ほ 
とん どの シーンで 画 
面が 多重 スクロール 
(2 重〜 4 重ス クロー 
ル） している のに (丈 
ただただ ビック リ。  會 この 画面 だけで 4 重 スクロールし ている。 信じる？ 


その 3: 見事な 演出 効果！ 

イース シリー ズの 特徴の ひと 
つに ス トーリー 重視の シナリオ、 

そして それを 見せる ための イべ 
ン トの 豊富 さが 挙げられる。 今 
度の イース DI では これらを さら 
に ドラマチックに 見せる ため、 

多重 スクロール などで 見せた 高 
い樹衍 力が 効果的な 演出と して 
イ吏 われて いるの だ。 たとえば イ 
—ス I で 話題に なった スポット 
処理を 横ス クロ ー ル 
の イース ID では スポ 
ッ ト ライ ト 処理に し 
て 暗闇の 中の 緊迫 感 
を 出したり、 塔を 登 
っ ていく ときに 画面 
が 回り 込む ように 動 

いたりす るの だ 0  倉 イース m はイ ペン トの 演出 も 凝って いるの が 特徴 だ。 
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万年雪に おおわれた 険し 
い 山脈 地帯。 山を 登って い 
く ときに ノ ぐソク てう 荒れる 雲 
が 壮大で 美しい。 山中には 
1 人の 隠者が 住んで いると 
いわれて いるが …… 。 


イル バーンズの 遺跡 


フェルガナ 地方のう っそ 
うと しげった 森に ある 古代 
遺跡、 それが イル バーンズ 
だ。 遺跡の 中には 何が 待ち 
受けて いるの か。 原始時代 
を 思わせる 火山 地帯が 迫力。 


バレス タイン 城 


湖の ほとり にある 美しい 
ノマ レス タイン 城内には 
美しい 中庭 や 時計 塔が ある 
の だが、 中は 侵入者を 防ぐ 
ため あちこちに さまざまな 
イ士 掛けが されて いるら しい。 


発売まで あと 少し だよ 

発売 直前と いう こと で ゲームの 
内容は 具体的に ふれなかった けど、 
この イース ni の 本当にす ごいと こ 
ろは、 多重 スクロールと かそうい 
う 技術面 だけでは なく、 ストーリ 
一の 展開の お もしろ さを ま ず 第 一 
に 作られて いる ことなんだ よね 0 

また、 前 作で フィーナ や レアが 
いたよう に、 今回の 冒険に も ヒロ 
インが 登場す る。 その 彼女の 名前 
は、 エレナ。 ド ギカ 《街を 出て いっ 
たと きは ま だほん の 子供 だつ たけ 


ど、 今では 美しい 少女に なって い 
ると いう。 この エレナが ストーリ 
一に どう 関係して いく のかは まだ 
ナイ シヨ だけど、 そんな 話 も 来月 
では しっかりと 紹介したい。 とに 
かく、 アド ルの 活躍に 期待し よう！ 


アクション ロール プレイン グ 

■日本 フ アル コム 

■MSX2.2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■10 月 20 日 発売 
■価格 8,700円 [税別] 


MSX 版 『ワンダラー ズ •フロム •イース』 発売 記念  下 じき  プレゼント！ 


MUSIC  FROM  YSI  WANDERERS  FROM  YS 

1 0 月 20 日 に 発売され る MSX 版 イース 
瓜の 後を 追うよう に、 イース DI の サン 
ト ラ CD が おなじみ ファルコ ムレー ベル 
から 発売され るぞ。 作曲、 編曲は ファ 
ル コムの サウンド チーム、 丄 D.K が 担当。 
全 26 曲の 迫力の サ ウン ドが 魅力 だ。 
キング レコー ド、 2,843円 [税^] 

MUSIC  FROM  YSI  SUPER  ARRANGE  VERSION 

オリ ジナル 版と 同時 発売され るの が、 
この スペシャル アレンジ バージョン。 
おな じみ 難 波弘之 氏を アレ ン ジャーに 
迎え、 さまざまな ジャンルの 音楽を 網 
羅 した アルバム にイ士 上が つ ている の だ。 
豪華な メ ンバ ー から も 目が 離せません。 
キング レコード、 2,843円 [税別] 


會 ディスク ケースは 2 種類 あるので す。 


お待ち かねの イース ID グッ ズが 
ついに 出る ぞ！ まず、 3.5 インチ 
の フロ ッ ピーが 4 枚 入る 特製 ディ 
スク ケース （シックな タイ ト ル、 コ 
ミカルな イラストの 2 種 炎  1)。 そし 
て、 イース II の ヒロインの リリア 
が 写った イースの 下 じきの 2 つ だ。 

今回 フ ァル コムから ディスク ケ 
ース 10 イ軋 下 じき 5 枚を プレ ゼン 
卜 して くれる ことに なった から、 


どち らが欲 しし 、のかを 明記 して （デ 
イス ク ケースは タイ ト ルかイ ラス 
卜の どちら か)、 官製は がきで 下の 
宛て先に 11 月 8 日までに 応募して 
ください。 イラスト も 大歓迎！ 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 H 
ス U — エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン^^ 
当たる といし ぬ イース DI ちゃん 係 


y 減 i 狐 紙 紙 紙 狐 嫌嫌®; 进诫顧 通; 嫌 iSfe 孤. 淡 通-織 祕通練 说娜纖 紙 紙 孤逆滅 纖挪级 说诚ふ 紙 紙 狐讓! 紙 紙 亦^ 
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函 144 


新しい 積み 方 も 加わって 、『上海 II 』 力 で やってきた! 

上海 II 


ルールは そのまま だ！ 

見た目には 地味で、 いきなり 人 
気が 出る というよりも、 じ わじ わ 
と 広まり、 結局のと ころ 長期に わ 
たる 大ヒツ トと なるとい う、 まる 
で 演歌の よう な 展開を 見せて くれ 
た 『上海』。 あれから どのくらいの 
月日が 過ぎた ことだろう。 え、 約 
2 年？ そうか、 そんなに なり ま 
す 力、。 ここに、 さらに パワー アツ 
プ した 『上海 n 』 の 発売 決定を お 知 
らせ できる ことを、 たいへん 嬉し 
く 思って いるので ある。 

さて、 まずは 新しい 要素と して 
何が 加わった かを 説明し よう。 と 
にかく 編集部 内で も、 実際に ソフ 


ゲーム 中、 なにかと プレイヤー 
を 助けて くれる HELP 機能。 でき 
れば あまり 頼らずに プレイ したい 
けれど、 どうしても 使って しまう。 

別の 組み合わせで 取った ほろ が 
よかった みたい …… なんて、 途中 
で 後悔した ときは 戻りたい ところ 


會 ちょっと、 待った！  ほかに もっと 
有意義な 取り 方を 発見して しまった。 


卜が 手元に 届く までの 間にい ろい 
ろな 憶測が 飛び交って いた。 変わ 
るった って、 グラフィックが キレ 
イ になる とか フ ァイ ルが 変わる だ 
け じ やない か、 いや、 クリア ーし 
た 際に 出る 竜が 踊 るん じ やない か、 
などと 勝手な こと を 言いながら、 
心の底は 期待で いっ ぱいだった の 
だ。 もちろん 竜は 踊らない けれど、 
新しい ファイルは たくさん 用意 さ 
れ ている。 それに、 なんと いって 
も 『上海』 のとき の 牌の 積み 方の ほ 
かに 5 種 頃の 新しし 、積み 方が 登場 
したの だ。 それぞれ クリア ーす る 
ための コツが 違う ので、 いつ どれ 
を プレイしても とっても 新鮮！ 
新しい 積み 方が あるとは いえ、 


まで 取った 牌を 戻す ことができる。 

ああ、 気のせい かも 5 取れる 牌 
がない よろ な、 いや、 そんな 八ズ 
はない。 そ 3 い ラと きは、 残りの 
牌の 中で 今す ぐに 取れる 牌の 組み 
合わせを すべて 表示して くれる。 
よかった ね、 HELP 機能が あって。 


11111 mH 

會 もし、 もう 取れる 牌がない 場合、 つ 
ま り それは ゲームオーバーって こと。 


ル ー ルは まったく 同じ。 とにかく 
山積みに された 麻雀 牌から、 上 や 
左右に 牌がない 同種類の 牌を、 2 
つ 1 組で 取り除い ていく。 すべて 
の 牌を 取り除けば クリア ー！ 上 
に 牌が 乗 っ ている のは一目 瞭然 だ 
から 間違える ことは ない と 思う け 
ど、 左右に 牌が あ るか どう かは 注 
意が 必要 だね。 半分で も 重なって 
いれは® る こと はでき ない の だ。 

もちろん プレイヤーが 困った と 
きのた めに HELP^ 能 もつ いている。 
すでに 取っ てし まっ た 牌を 戻した 
り、 その 時点で 取れる すべての 牌 
を 教えて くれる。 一から やり直し 
たければ、 それ も 可能。 そこまで 
意地になる 人なん てい …… るんだ 
な あ、 これが また。 

麻雀 牌を 使った ゲーム だし、 グ 
ラ フイ ック だって 中国 的では ある 
けれど、 作者は 中国では なく アメ 
リカの 人 0 —般に 複雑な 操作を 好 


會 タイ トル 画面が 全体に 明かる く なった。 
龍 も ちょっと コミカル だしね。 


まない アメリカ人 らしく、 ルール 
も 簡単 だし、 ああ、 これ だから 中 
毒 患者が 続出す るって わけ だ。 

マウス や ジョイス ティ ック だけ 
でも プレイで きる ので、 操作 彳 生の 
点で も 満足が いく。 ま ばた きもせ 
ず、 ひたすら ディスプレイを にら 
んで ブレイす る ことになるので、 
操作 I' 生が 悪い と 集中で きな く なる 
もんね 0 場合に よっては、 先の 先 
まで 読んで から 牌を 取って いくこ 
とだって あるの だから、 集中力は 
必要。 集中力が 散漫な 人は、 これ 
で 集中力を 養おう。 


この FILE では、 あらかじめ 用意 
されて いる、 決まった 配列の パ タ 
ーンを 楽しむ ことができる。 いつ 
でも 同じ パターンを プレイす る こ 
とがで きる し、 ここに 用意され た 
パターンを すべて クリア ーす る こ 
とを 目的と する 人 もい るので は 7 


©1989  ACTIVISION  INC.  Source  code  for  video  arcade  system  designed  by  Sun  Electronics  under  license  from  ACTIVISION  INC. 

Personal  Computer  source  code  designed  by  System  Soft  ©1989  System  Soft  under  licence  ACTIVISION  INC.  Original  game  design  by  Brodie  Lockard. 
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全国に 続出して しまった 『上海』 の 中毒 患者たち。 
彼らが 完治す る 前に、 さらに 強力な 中毒 性を 持つ、 
『上海 n』 が お 目見えして しまった！ うわ あ！ 


当然あります HELP 機能 


NEW  SOFT 


、° ターンは 6 種類 だ!！ 


今回の 楽しみは、 なんと いって 
も 牌の 積み 方に バリ エー シヨ ンが 
あると いう こと。 見慣れない 積み 
方 ばかりな ので、 目が 慣れる まで 
は、 どの 牌 か艰れ るの かを 見定め 
る ま でに 時間が かかる かも しれな 
いね。 そこが また 新鮮で 楽し かっ 
たり もす るの だ カヾ。 

積み 方の ノ ヽ° ターン は 全部で 6 種 
類で、 それぞれに 動物の 名前が つ 
いている。 きっと その 動物に 似た 


積み 方を している に違いない、 と 
思いそう だが、 実際に 見て みると、 
あれれ …… 。 いや、 目を 凝らして 
見れば 螺:や 猿が 見える ハズ だ！ 


TIGER 


卍 型に 似た 形の 上に 積み 上がった 
この パターン。 2 つの 牌に またが っ 
て 位置す る 牌が とても 多い ので 注意 
が 必要。 後回しに しても いい 牌を 見 
極めて おこ 5。 


SCORPION 


この パターンは、 一番 高い 位置に 
置かれた 牌と 左右を 固めて いる 牌 か 
ら 崩す ことが 基本と なり そろ。 音 か 
ら 『上海』 を プレイし ていた 人なら す 
ぐに 慣れ るん じ やない かな。 


MONKEY  SNAKE  PANTHER  DRAGON 


ii 


ほ一 ら、 どこから 見ても MONKEY 
でしよ、 と 言いたい のは やまやま だ 
が、 ど ラ やって 見れば これが 猿に な 
るの だろ 5 か。 斜めに 並んだ 牌が 取 
りに くいので あった。 


これ だけは ネーミングの 意味が 読 
み 取る ことが 可能な パターン だね。 
ちゃんと 蛇に 見える でしよ。 最初 か 
ら 取れる 牌が とても 少ない ので 悩ま 
ないです むけれ ど、 先 読みが 必要。 


鉄 アレイに 見えな く もない が、 これ 
はれつき とした PANTHER なの だ 
そ 5 だ。 これ もやたら と 頭を 使ろ バタ 
—ン で、 最初 か ら 見えて し 彳る 牌が 最後 
まで 取れない、 なんて こと も ある。 


おお、 懐かしの DRAGON、 これ 
こそ1 ■上海』 の 基本 形な の だよ。 みん 
な これで1 ■上海』 の 中毒 患者に なった 
記憶が あるで しよ 5。 昔を 思い出し 
て プレイし てみ ては 7 


クリア ー すれば 竜が 登場 

上記で 紹介して あるの が、 この 
『上海 n』 で 用意され ている 6 つの 
パターン。 最後の DRAGON は、 も 
うお!] II 染みの パターン だが、 後の 
5 つは 新しく 登場した もの。 見た 
こ ともなし 、積み 方 ばかり だが、 プ 
レイして みると それぞれ 違った お 
もしろ さを 持って いる。 慣れる ま 
では コツ がわから ず、 HELP 機能に 
お世^ & になる こと も 多い。 でも ル 
ー ルは そのまま だから、 同じ パ タ 
—ンを 2、 3 度 プレイ すれば 自分 
なりに コツ をのみ 込む こと がで き 
るよう になる ハズ だ。 

それぞれの パターンに つけられ 
た 動物の 名前の 由来が いま いちは 
っきり しないが、 恐らく その パ タ 
ーン から 連想され る 動物の 名前な 
のだろう。 クリア ーした ときに、 そ 


の 動物が 画面 上に 登場す る、 なん 
てことは 決してない。 クリア ーし 
たと き に 猿 や 蛇が 出て き で' 天晴" 
と言われたら、 ぎょっとし ちゃう 
もんね。 考えた くないな あ。 

という わけで、 無事 クリアした 
暁には、 従来 通り 竜が 登場す る。 
当然、' 天晴 〃の メッ セージ も 現われ 
るので お楽しみに。 

あ、 そうそう、 次の 牌を 取る ま 
での 持ち時間が 決め られ ている キ 
ヤ ン ペー ン • モー ドでは、 クリア 
一す ると そのつ ど 異なっ た 竜が 現 
われる の だ。 時間を せかされて 落 
ち 着かない 気 もす る けれど、 慣れ 
てきたら ぜひともす 兆^して ほしい。 
かなり す 速い 判断力が 必要と なる 
から、 難易度は 高い けれど、 その 
分、 竜が 誉め称えて くれる から、 
それを 励みに プレイ してね。 

すでに 編集部 内で も 『上; 毎 I 』 の 


新たな 中毒 患者が 現われそう な 兆 
候が 見え 始めて いる。 結局、 簡単 
な ルールと 豊富な ノ 、。ター ンが この 
ゲームの 最大の 魅力 つて ことにな 
る。 麻雀 牌を 使いながら も 麻雀と 
は 関係 もない この 『上海 D 』 は 必見、 
いや 必 ブレイ だ 0 


パズル 

■システム ソフト 

■MSX2-2DD 


■ビデオ RAM128K 
■  メイン RAM64K 
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ステージ 2 まで 大公 開! 


THEXDER  THE  SECOND  CONTACT 


お待たせ いたしました！ 『ファイア ー ホーク』 の 最新 情報で 一 
す。 今月は ステージ 2 まで いっきに 公開して しまう そ。 さらに、 
新兵 器 ファイア ー ホ ー クの スペックと 武装 も 完全 紹介 だ!！  ， 


會 迷路の よう に 入り組んだ ネ ディ アムの 内部。 その 奥には いつたい 何が！ 


ファイア ー ホーク 出撃 

この ゲームを ニュー ソフ トで 扱 
うの も、 これが 3 回目。 発売まで 
あと 1 力 月 もない ので、 今回は 超 
言 羊し い ハ ヘンクス ト ー リ ー を 載せる 
ことにしよう。 これを 読んで、 こ 
の ゲームの 世界に のめり 込んで ち 
ょ一 だいね。 

宇宙 暦 0089 年、 地 i 求人 類に よる 
宇宙開発は 太陽系 全域へ と 拡がり 
つつ あった。 すでに® 求の 自然 環 
境は パンク 寸前、 エネルギー 不足 
も 深刻な 彳犬況 に なって 来て いたの 
だ。 そのような 状況の 中、 統合 宇 


宙 開発 機構が 創 言 交され、 旧国 連 宇 
宙 軍の 装備と 人材を 使った、 宇宙 
開発が 開始 さ れ たので ある。 

そして、 宇宙開発を 促進す る汎 
用 性の 高い 作業 機と して 開発され 
たのが、 ハイ パー デュ アルア ー マ 
一、 テグ ザ ーで ある。 

この テグ ザ ーは、 状況に 合わせ 
て 飛行 形態と ロボ ッ ト 形態に 変形 
が 可 育 lo さらに、 宇宙塵との 種疾 
を 防 ぐた めの 自 動 照準 レーザー 砲、 
物質の 衝突から 機体を 守る シール 
ド システムが 装備され た。 また、 
パワー ジェネレータ ーに 燃料 給 
の 必要がない、 光 粒子 変換 装置が 


イ吏 用され ているな ど、 非常にす ば 
ら しい 性能を 持って いたので ある。 

だが、 テグ ザ ー 完成の 喜び も 束 
の 間、 兵器 開発 艦 レイ ピナに 予期 
せぬ 不運が 訪れた の だ。 天王星 軌 
道 付近を 航彳 〒中、 未知の 小惑星の 
発する 磁場に 捕らえられ、 脱出 不 
能に 陥った ので ある。 再三の ミサ 
イル 攻擎も 効果は 薄く、 最後の 望 
みを かけ、 完成した ばかりの テグ 
ザ ーによ る 攻撃が 敢行 さ れ たので 
あった 0 

その 結果、 レイ ピナは 脱出に 成 
功した。 が、 テグ ザ ーは 帰還せ ず、 
搭乗した アーサー 大尉 も 行方不明 


となって しまった。 そのうえ、 船 
の 大部分が 破損し、 テグ ザ ーの 開 
発 データの すべてが 失われる とい 
う 最悪の 事態に なって しまったの 
である。 その後、 小惑星は ネ ディ 
アムと 名付けられた。 が、 事後の 
調査では、 このような 小惑星の 存 
在は 発見され なかった ので ある。 

その 数年 後、 あの ネ ディ アム 事 
件を 教訓に し、 新しく 開発され た 
機体が テグ ザ ー！!、 ファイア ー ホ 
ーク である。 サイズは テグ ザ ーの 
4 倍。 武装 も 強化され た。 

そんな おり、 あの ネ ディ アムが 
再び 姿を 現わした ので ある。 しか 


これが ファイアーホー クの すべて だ！  儀 _ 装備 


オプション 兵器 


新しく 開発され た ファイアー ホークは、 テグ ザーよ 
りは るかに 優れた 性能を 持って いる。 サイズは 4 倍 も 
大吉くな り、 自力で 大気圏 突破 も 可能。 武装 もさら に 
強化され た。 では、 その 新しい 兵器を 紹介し よう。 

プレー フフ 7t_U 


全長  21 メー ト ル 

全幅  14  メー ト ル 

全 高  6 メー ト ル 

重量  30 トン 

最大 加速  日 G 

航続距離 約 80 万 キロ 


t  ユー: Z  ノず  F フ 7t_ZA 

全長  6 メー ト ル 
全幅  日 メー ト ル 
全 高  15  メー ト ル 
最大 速度 時速 42 キロ 


自動 照準 レーザー 

コンピュータが 自動的に 照 
準を セット してく れ るから、 
搭乗者は ただ ト リガ ーを 引き 
さえ すれば いい。 ただし、 自 
動 照準な のは ヒューマノイド 
形態のと き だけな の だ。 


ミサイル 

近く にいる 敵を ロック オン 
し、 その 敵に 向かって 飛んで 
いく 高 機動 誘導 ミサイル であ 
る。 レ ー ザ ー より 強力で ある 
が、 弾 数に 制限が あるので、 
あま り 乱用は できない c 


シールド 

周囲に 電磁 シール ドを 発生 
させ、 侵入して きた 物体を 破 
壊す る。 しかし、 エネルギー 
の 消耗が 激しい ので、 よつ ぼ 
ど 危険な シーン 以外 は 使わな 
いほう がいいだろう。 


フ アイ アー ホーク は 次の よ 5 な 
4 種類の オプション 兵器が 使用で 
きる。 敵を 電子 的に 自 機を 感知で 
きな く し、 攻撃を 停止させる ECM。 
超 低温で 敵を 凍り つかせ 動きを 止 
めて しま 5 ストッ パー。 画面 上の 
ザコ キャラを 全滅させる フ ラッシ 
ャー。 広範囲に 燃焼し、 敵を 焼き 
つくす ナパー 厶 爆弾。 これらは ネ 
デイ ア厶 内部に 配置され ている 才 
プ ショ ン キャ リ アの 中に 格納され 
ていて、 必要に応じて 取り出して 
使用す る ことが 可能 だ。 
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も、 その 軌道は 地球に 向かって い 
る！ このままでは i 脏 求との 種疾 
は 免れない。 これを 回避す る 方法 
は ひとつ、 ネ デイ アム 破壊の み！ 
次々 と 発進す る ファイア ー ホーク 
部隊 0 その パイロットの 中には、 
行方不明の アーサー 大尉の 婚約者、 
ジョシュア の 姿が あ った . 。 


STAGE2 ネチ ずアね 内 E 再突入 尼! 


無事、 ネ デイ アム 内に 侵入した 
ジョシュアが 見た ものは、 明らか 
に 人工的に 作られた 建造物の 内部 
であった。 「この 中の どこかで、 き 

っと あの人が . 。 キヤ ッ 、しま 

った！」、 背後から 忍び寄って きた 
敵の 攻擊を 受け、 ジョシュアは 我 
に 返った。 戦場で 一瞬で も 気を 抜 
けば、 それは 直接 現実の 死へ とつ 
ながって いく。 振り返り ざまに レ 
ー ザ ーを 連射し 敵を 撃滅した ジョ 
シュアは、 愛する 人の 思い出を 心 
の 底に しまい、 迷宮の 奧 へと 突き 


ファイアー ホークには、 テグ ザ 
一と 同じよ ラ な 光 粒子 変換 装置が 
組み込まれ ている。 だから、 陽 あ 
たりの いいと ころで じっとし てい 
れ ば、 エネルギーを 回復す る こと 
がで きる の だ。 が、 ネ デイ アム 内 
には 太陽の 光は 届かない。 そこで、 
エネルギー 回復には 特定の 敵が 爆 
発 時に 発する 光を 使用す る ことに 
なる。 左の 写真は、 その 特定の 敵 
の一 部 だ。 必ず 破壊し よろ。 


進んで 行った。 

ステージ 2 は、 1 ■テグ ザ ー』 の 1 
面と 同じ 場所から 始まる。 前 作を 
やった ことの ある 人には、 とても 
懐かしい 感じが する だろう。 懐旧 


の 思いで しばし 進んで いくと、 突 
然 壁が 崩れて いて、 そこからは 未 
知の 洞窟へ と 進路が 変わ るの だ。 
なかなか、 こころにく い 演出 だよ 
ね。 やる じ やん。 


屦 敵の 配置 もまった く 
同じな のが うれしい。 


攀 おや、 こんな 所に 崖が あ 
るぞ。 降りて みる かな。 


ファイア ー ホークの エネルギー 源は! 7 


會 こいつが 2 面の ボス キャラ だ， こんな デ カ 
いのに、 むちゃくちゃ 動きが 速い！ 


STAGE1 ネチ の 入り口を 探 G! 


黍 出た 一、 大型 バイオ 要塞 だ！ こいつは 手 ごわい ぞ。 


ネ デイ アムの 破壤 指令を 受けた 
ファイア ー ホーク 部隊は、 ネ ディ 
アム 地表 上で 敵に 遭遇、 交戦し、 
大半が そこ で 敗れ 去っ てし まった。 
残る は ジョシュアの 乗った ファ イ 
アー ホーク 1 機の み。 だが、 ここ 
であき ら める わけには いかない。 
この 作戦には、 地 i 求の 運命が かか 
つてい るの だから …… 。 


ステージ 1 は、 ネ デイ アムの 地 
表から 内部へ 侵入す る 面 だ。 ジョ 
シュアが 到着した ときには、 すで 
に激 しい 戦闘が 行なわれた 後 セ、 
敵の 戦力 も 相当に 弱ま っ ている。 
d 年 調べ、 といった 感じ かな。 ボ 
スは 巨大な バイオ 要塞 0 こいつが 
奥に 通じる 入り口を 塞いで いる。 
破壊して 内部に 突入 だ！ 


へ1" .、裹 ■パ 

怒— _  f  i 

ネ デす m 内部へ！ 


— — — — 

ひべ，、、 •  、’  、 


ザコに 関わ 9 ている ヒ 
マは ない。 急げ 急ぐ の だ。 


類 


TI 


會 ファイア ー ホークは、 さら 
に 奥へ と 突き進む！ 
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BUR^l 


オープニングの 長さに 比例して、 ゲーム 自体の 長さ 
もなかな かの もの。 しかし、 壮大な 内容を 伴 なった 
長さな ので、 飽きが こない まま 楽しめ るって わけ だ。 


峰 この 三 銃士は 光の 御子を 安全な 
場所へ 連れて 逃げる 途中、 敵の 手 
によ つて 殺されて しまう。 


第 1 部は 勇者の 物語 だ 

先月 号で も 紹介した ように、 こ 
の 『ブライ』 は、 闇の 神 帝 ダールが 
力を 与えて いる 皇帝 ビドー、 およ 
び 彼の 率いる 七獣将 と、 光の 神 帝 
リスクを 守る 定めを 持つ 八 玉の 戦 
士 との、 熱く 長い 戦いの 物語。 上 
巻の ストーリーは 第 1 部と 第 2 部 
に 分かれて いる。 

各自 バラ バラの 地に いた 八 玉の 
戦士が、 光の 御子の 待つ ソル テガ 


アレック* 

ヘストン 


紫 玉を 1 っ ている 占い師 
の 長老。 遠くで 起きて いる 
情 票を、 ^ 水晶 玉に 映し出す 
こと;! で 芒る。 オーブ ニン 
:は ビドー 軍の 仲間、 マ 
ントス と共に 登場す るが、 
やが t 八 玉の 戦士と なる。 


の 港に 集結す るまでの ス トーリー 
が 収められ ている のが 第 1 部。 戦 
士 ひとりひとり が 異なる 事情を 持 
つため、 7 つの 小さな 物語で 構成 
される わけで ある。 

8 人の 中には、 ソル テガの 港へ 
の 旅よりも、 個人的に 重要な 目的 
を 優先し ようとす る 者 もい る。 た 
とえば、 父が 危篤で 生家に 戻ろう 
とする リーザ ズ 族の ロマー ル •セ 
バス チヤン 7 世。 そして、 両親の 
寸 ちを 目的と する ゴン ザと マイ 
マイの プロ ッ ト 兄妹 
などが 旅を 始める よ 
うになる までには、 
ある 大きな 出来事が 
起きる ので ある。 

特殊な 能力 を 持つ 
者 もい る。 幼なじみ 
を 捜して、 旅を 続け 
ていた リ リアン •ラ 


ン スロツ トは、 針彳衍 によつ 
て 相手の 体を 自由に 操る こ 
とがで きる。 虚弱な クーク • 

ロー. タムは 念 補 i 師 の一 家 
に 生ま れ ながら 念 術が 使えない が、 
動物たち ととても 仲が よい。 彼は 
やがて 重要な 役割を 果たす ことに 
なる。 予知 能力を 持つ のは マイ マ 
イ •プロット。 なぜか 主人公で あ 
るザン •ハヤ テには、 これと いっ 
た 特殊な 能力 がない。 

とにかく 強いと いったら 幻 左 京 
である。 竜の 神 帝と いうく らい だ 
から、 その 力は 人間を はるかに 超 
え、 リスク や ダールと 同 レベルな 
の だ。 ほとんど 無敵に 近い。 

，性格に 問題 アリ は 占い師の アレ 
ック • ヘストン。 才 ー プ ニン グで 
は、 水晶 玉を 使って 自分 以外の 7 
人の 勇者の 居場所を 映し出し、 し 
かも それを 敵に 見せて しまう とい 


う 無茶な ことを して、 プレイヤー 
までを も 驚かせて くれる。 そのせ 
いで 敵を 作る こと も ある。 

この8 人に 用 真され た7 つの エ 
ピソ ー ド、 誰の ものから 始める か 
は、 プレイヤーの 自由。 これ だけ 
でもず I 、ぶんと 贅沢な 作り だが、 
これを 終えて やっと この 8 人での 
パーティ ーが 組める の だ。 


ロール プレイン グ 

■リバーヒル ソフト 

■  MSX2  •  2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■12 月下 旬 発売 予定 
■価格 8,800円 [税別] 


でき 


女を 騙す ことは できない 


ザン •八ヤ テ 

冒頭では 反乱者 最高 務 所に 入 
れられ ている 主人公で、 青玉を 持 
つ 0 八 玉の 戦士 p 任命され たこと 
を 知り、 j 壁に つながれた 鎖を 引き 
ちぎって 脱出す る。 特別な 能力は 
ない が、 1 引ぎ ち _ つた 壁の 岩を 武 
器に するとい 5 と 4/ でもない やつ。 


白玉を 持ち、 いつも 金 竜、 
銀 竜を 引き連れ ている。 人 
間の 姿を している が、 じつ 
は 竜の一 族の 頭領で、 氷 竜 
の 化身な の だ 0 本来、 天界 
に 身を おく、 つまり 不死な 
のでと にかく 強い。 
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NEW  SOFT 


グラフィック 恐竜 現わる！ 

グラフ サウ ルス 

ゲームの ぼかに ツール 関係の ソフ トに も 力を入れて 
いる ビッ ツーの 新作は 『グラフ サウ ルス』。 使いやす 
さと 充実した 機能が 満載の グラフ ィ ック ツール だ。 


本格派には うってつけ 

MSX を 買った 人って、 きっと ゲ 
ーム もで きて、 なおかつな にかで 
きる から 買っ たんじ やなし 、かな。 
で、 人に よって そのな にかが プロ 
グラム だったり 音楽 だっ たりす る 
わけ。 でも、 やっぱり 最初のう ち 
は MSX のこと について わかんない 
し、 どうしても ゲ ー ム 三昧に なっ 
てし まいが ち だよ ね。 おまけに 音 
楽な り、 絵を 描くな りしよう とし 
て も、 あんまり 使いやすい ツール 
がない。 だから、 知らない うちに 
そんな'' 創作 意欲" も 薄れて しまう 
のが 実情なん じ やない のかな？ 

とくに 絵を す 苗く となると、 マウ 
スの 操作 性と か 色 数と か、 いろん 
な 問題点が あ っ て、 どうも 思い ど 
おりの 絵が 描けない！ なんて こ 


とが あるんだ よね。 そこで、 この 
『グラフ サウ ルス』 だ。 この グラフ 
ィ ック ツールは とにかく 使いやす 
さを 重視して いる。 マルチ ウイン 
ドーを 採用した 各種 コマン ド や マ 
ウスの 優れた 操作 性は もとより、 
全体 的な ス ピー ド も かなり 速い。 
基本的な 操作 もす ベて アイコンで 
行なう ので 見て わかりやすい。 な 
かには， 恐竜の 形を した アイコン、 
なんてい うの も ある ぞ。 

この ソフ トは 256 ドッ ト X212 ド 
ッ トの 16 色 モー ドの ほか、 512 ドッ 
卜 X212 ドットの 16 色 モード、 そし 
て 256 ドッ ト X212 ドット の 256 色モ 
— ドの 3 種類の モード を サポート 
している。 この ページの 画面 写真 
を 見て もらう とわ かるだろう けど、 
こんなに 本格的な グラフィックを 
描く こと もで きる の だ。 もちろん、 


多少の 絵心が 必要 だけ どね。 

この ソフ トは 基本的に 絵を 描く 
機能し か# いていない が、 この ソ 
フ トを さらに パワーアップ させた 
『ワーク ス グラフ サウ ルス』 が 11 月 
に 発売され る。 これは グラフ サウ 
ルスの すべての 機能の ほかに パ タ 


ーン エディタ、 アニメ モード、 ス 
プラィ ト エディタ、 自然 画 モード 
が ブラ ス されて I 、る 超 本格的な グ 
ラフィック ツール だ。 もちろん ワ 
ー クス グラフ サウ ルスは 16,800円 
と 高く なって いる。 ただ 絵を 描き 
たいとい う 人は グラフ サウ ルス、 


會 こんな メカ メカした グラフィック もキ  會 16 色で 描いた とは 思えない、 とても イ 

ミの 腕し だいで バンバン 描ける の だ。  ロッぽ いお 姉さん。 技 置の 見せ どころ だ。 


_る_ ど ■の _ い ■す _ 


もうこれ の 機能は ない、 と 
いうよう な 豊富な 機能が ウ リ のこ 
の ツール。 それ も そのは ず、 じつ 
は ピッツ ーの ソフ トの グラフ イッ 
ク 開発 用 ツールを 土台に して 作ら 
れ たもの なの だ。 どおり で 使い 勝 
手が いいと 思い ま したよ。 

以前、 ピッツー の 取材に うかが 
つた とき、 グラフィック ネ旦 当の 人 
が、 なにやら ディスプレイに 向か 
つて チロ チロと 作業を していた の 
です。 そのと きの ツールは、 関係 
者で ない とわから ないような アイ 
コン （仮面 ライダーみたい なの も 


ありまし たが …… ） が ズラッ とに 


ぎ やかに ならん だ 不思議な もの だ 
つたので す。 そのと き、 「こんな 使 
いやす い グラフィック ツールが 出 
て くれない かな あ」 などと 思って 
いたんです けど。 まさか、 改良を 
重ねて 発売して くれる とは！ 


『首斬り 館』 や この ページの 写真 


を 見ても わかる ように、 グラフ ィ 
ックは ピッツ ーの ソフ トの ウ リの 
ひとつ。 その ウリの もとを 発売し 
て くれる というの だから、 うれし 
いです よね。 プロ も 使って いる こ 
のツー ルで、 キミ も MSX で イカし 
た 絵を 描いて みて はどう かな？ 


會 アニメーション 用の パターンで すね。 


ス プライ トの パターン も 自分で 作 
りたい という 人は ワー クス グラフ 
サウ ルスと、 用途に 応じて 買う と 
いいみたい だね。 


アプリケーション 

■ピッツ ー 
■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■■メイン  RAM64K 
_1〇 月下 旬 発売 予定 
■価格 9,800円 [税別] 
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I 、まだ かつてな t 、壮大な スケール！ 

銀河 英雄 伝説 


田 中芳樹 原作の 人気 長編 小説"3 銀河 英雄 伝説』 が、 シ 
ミュレ ーシ ヨン ゲーム になって 登場す る。 銀河系を 
全面的に 支配す るの が 目標と、 スケールは 壮大 だ。 


銀河系の 支配を 目指せ 

『鍛^^ 雄 伝説』 の 原作は、 劇場 ア 
ニメ 化されたり 漫画 や ビデ ォア ニ 
メ にも なって いる 人気 SF 小説 だ。 
鍛可 系を 舞台に、 ふたりの 英雄の 
壮絶な 戦し 、が 展開 されて いく。 

銀河系の 全面 支配を かけて 戦う 
のは、 弱冠 20 歳の 若き 天オ ライン 
ハル ト •フォン •ミ ユーゼ ル 率い 
る 銀; 可 帝国 軍と、 不敗の 魔術師と 
呼ばれる ヤン. ウェンリ ー 率いる 
自由 惑星 同盟 0 キミは、 ライン ハ 
ル トと なっ て 銀河 帝国 軍を 指揮し、 
ヤンに 勝つ ことを 目標に ゲームを 
進めて いくの だ。 

ゲームは 5 つの シナ リ オで 構成 
されて いて、 敵を 全滅させる か 惑 
星を すべて 占領で き れば 帝国 軍の 
勝ちとなる。 逆に、 全滅 させられ 
る 力^ 15 の 惑星を 占領され ると 負 
けと なって しまう。 また、 勝利 条 
件が 別に 定められ ていて、 戦闘で 
敵に 与えた ダメージが 1 , 000 点以 
上ない と 全面的 勝利とは な ら ない。 

さて、 この ゲームの 最大の 特徴 
は、 アニメーションで 繰り広げら 


れる 戦闘 シーン だ。 宇宙を 舞台に、 
豊富な アニメーションで 戦闘の 様 
子が 表現され、 臨場感 も たっぷり。 
さ らに その 宇宙空間の 感覚を 表現 
する ために、 ヘック ス 画面は 採用 
されて いない。 艦隊の 移動は ドッ 
卜 刻みに 行なう ことができ、 どん 
なに 遠い ところで も あらかじめ 移 
動 場所を 指定す る こと か で 能 だ。 
また、 コンピュータが 1 ターン ご 
とに 移動で きる 距離を 計算し、 目 
的 地 ま で 進めて く れ ると いう 便利 
な システム も 導入され ている。 

ただし、 敵の 艦隊が どこに いる 
のかは 接近 して みないと わからな 
い 仕組みに なって いるので、 常に 
敵の 動き を 読みながら 進めて いか 
なければ ならない。 ネ 旨揮官 になる 
の も なかなか たいへん なの だ。 


シミュレーション 
■ボース テック 
■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■  メイン RAM64K 
■10 月下 旬 発売 予定 
■価格 8,800円 


戦闢 シーン も大 迫力!! 


會豊宫 な アニメ ー シヨ ンで 表現され る 
から、 宇宙 さながらの 迫力が 楽しめる e 


♦画面 中央の 棒グラフで 両軍の 戦力が 
表示され る。 黒い 部分が 失った 戦力 だ。 


シナリオは 全部で 5 種類 


ゲームには、 ヴァン フリー ト 
の 戦い、 テイ アマ ト 星 系の 戦い、 
アスター テ 星 域の 戦い、 ア ムリ 
ッツァ の 戦い、 イゼル ローン 要 
塞の 奪還の 5 つの シナ リ オが用 
意され ている。 

各 シナリオ とも、 すべての 惑 
星を 占領す るか、 または 同盟軍 
の 提督 部隊を 全滅 させれば 勝ち。 
つまり、 ゲーム 終了と なる の だ。 


會 この シナ リオには 惑星が 4 つ ある。 
そのう ち 帝国 軍の 占領下に ある カ プチ 
ュ ラン カで 增援 艦隊を 召喚し よう。 


會 この シナリオ も 惑星は 4 つで、 中立 
は アン ダロー プ のみ。 敵よりも 早く ア 
ンダ ロープを 占領す るの がポ イン ト だ。 


會 惑星の 数が 一番多い のが この シナ リ 
才。 なんと 5 つも ある。 そのうち 3 つ 
が 中立な ので そ こから 占領して いこう。 


會 惑星が 3 つ あり、 そのうち 2 つが 同 
盟 軍の 占領す る シナリオ だ。  3 つの 星 
の 中央に 障害物が あって かなり 難しい。 


會 最後の シナリオには 惑星が 2 つ。 マ 
ップ もた だ 広いだ けの 単純な もの だが、 
それが さ らに 難しさを 増して いるの だ。 
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気になる 情報が 満載！ 

11 月 8 日 発売の クリスマス 号を 
最後に ス ペシ ャ ル 号が なくなり、 
月刊 イ 匕され る こと が 決定し た デイ 
スク ステーション。 今月は 第 7 号 
の 内容を 紹介す るぞ。 

まず、 期待の 大きい 2 本の シュ 


—テ イング ゲームの デモ 画面。 コ 
ン パイルの 『アレ スタ 2』 と、 ゲー 
厶 アーツの 『ファイア ー ホーク テ 
グザ _  2 』 だ。 発売は どち らも 1 1 月, 
それまで 待てない キミ も、 しばら 
く これでが まんす るの だ。 

第 6 号で 人魚 姫を 見せて く れた 
BGV は、 今回は 高層ビルが 建ち 並 


気になる ゲームの テモ 画面 


♦コンパイルの 自信に 満ちた シュー テイ 
ング ゲーム、 アレ スタ 2 が 見られる ぞ。 


♦ご存じ、 ゲーム アーツの テグ ザ ー 2。 
デモ 画面 だけでなく、 早く 遊んで みたい。 


お待たせ！ 

ブラスタ ー バーン だよ 


COHHPSL.E 

會 運動会の 季節 だね。 女の子の 体搡服 姿が まぶし 一い の だ。 


ぶ 都会の 風景。 いなかに 住んで い 
る キミ も、 都会の 夜を 満喫して ね。 

ばかばかしい 内容 だと 思いな が 
らも、 ついつ い 楽 しんじゃう デフ 
ォル メキ ッズも あいかわらず 笑わ 
せて く れるぞ 。今回は 『 ミスター ポ 
ックを 探せ ！  J だ。 16X  8 に 区切ら 
れた スクェアの どこかに 隠れて い 
る ミスター ボックを、 mmm 
すと いう ゲー ん 不気味な 顔が 次々 
に 出て きて、 おかしい やら 気持ち 
悪い やらで もうたい へん。 

ところで 第 6 号に 掲載され る予 
定 が、 容量の 関係で 入らなかった 
ブラスタ ー バーン。 いったい いつ 
になったら 遊べ るんだ 一つと 待ち 
かねてい る 人 も 多い と 思う が、 今 
度 こそ 入って いるから 安心して ね， 


r ファイア ー ホークの 開発が 忙しくて、 
今回の サムは お休み。 残念 だな あ！ 


4 


f 


デフ オル メキ ッズ 

ミスター ボックを 探せ！! 


どれから 見よう か迷っ ちゃ 5 !! 

デ イス クス テ ■シ ヨン 


月刊 化が 決定して ろ れ しいな、 の 『ディスク ステ ー 
シ ヨン』 第 7 号 だ。 お待ち かねの 『ブラスター 
バーン』 もつ いに 入って、 これ また うれしい な。 


Disc 

station 

-in  - 
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みんな か 首を 長一 く して 待って いた ブラスター バーン 
が、 やっと 登場す るの だ。 地球 暦 2822 年。 ゴースに よる 
侵略から 地球を 守る ために 開発され た ガー ディ ック D は 
今、 発進した。 操縦す るのは、 もちろん キミ だ！ 


まず、 手持ちの 探知機を スクェア 上に 置く。 そのと き 
ミスター ボックとの X 軸か丫 軸が 合えば 探知機が 反応す 
るので、 それを 探知機の 数 だけく りかえ し、 みごと ミス 
ター ボックを 発見で きれば 勝ち。 ね、 簡単で しょ 7 


アプリケーション 

■コンパイル 

■  MSX2*2DD 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K 
_10 月 6 日 発売 
■価格 1,940円 [税別] 


あなたに 

秋の 夜長には、 ぼんやり 夜景を 
眺めて ロマンチックに きめたい ね ( 
窓から きれいな 夜景が 見える の、 
といろ 人は いい けれど、 それが 不 
可能な キミには、 これ。 時間で 空 
の 明かる さも 変わ つてい く の だ。 


MR.POC  IVRS  CHURHT 


LEVEL 


SCENE 


♦スクェア 上には ワ ルイ 宇宙人と い 
う ヘンな やつ も 隠れて いるの だ。 


•期待 どおり、 とつても エキサィト 
しちやぅ シユ— テ ィング ゲ—ム だ。 
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超 高速 ス クロ— ル シュー テ Y ンク 

アレス 5*2 


全国 1000 万人の シュー テイ ング 愛好家の みなさん、 
お待たせ いたしました。 あの 『アレ スタ』 が、 前 作よ 
りさら に パワーアップして 帰って来た のです！ 


前 作より パワーアップ 

早く 出ない かと 期待して いた 人 
も 多い ことだろう。 そう、 優れた 
シュー テイ ング ゲームで 定評の あ 
る コンパイルが、 長い 沈熬を 破り、 
ついに 新しい シュー テイ ングを 発 
表した の だ！ その ゲームの 名は 
『アレス タ 2』。 言うまでもなく 『ア 
レ スタ』 の 続編 だ。 でも、 続編と 言 
> たって、 そんじよ そこらの 続編 


とは わけが 違う。 あの コンパイル 
力作る の だから、 前 作とは 比べ物 
にならない ほど パワーアップして 
いるに 決まって る。 その 証拠に 画 
面 写真を 見て くれ。 ど 一 だい、 む 
ちゃくち ゃきれ いだろう。 背景 ひ 
とつ 取った って、 手を抜かずに 細 
かいと ころまで きちんと 書き込ま 
れ ている。 デ パー トには たれ 幕が 
掛かって いるし、 牧場には ち やん 


と 牛が いる。 数える ときり がない 


♦前 作の 1 面と 比べて みると、 今回の 害 
き 込みの 凄 さがよ くわ かると 思う ぞ。 


會 山の 中腹に そびえた つ ダム 状 大型 要塞。 
破壤 すると 水が 溢れ出す かもね。 


♦各 ステージの 最終 要塞は こんなに でかい！ キミは この 迫力に 耐えられ るだろう か!？ 

が、 とにかく、 こんなに 書き込ん 
で、 体 壊さない のかな？ と 心配 
になる く らい 緻密で きれいな グラ 
フィック だ。 

さて、 はやばやと 購入の 決意を 
決めて お金の 工面を 考えて いる 人 
も 中にはい るだろう が、 まあ、 も 
う ちょっと 話を 聞いて くれ。 『アレ 
スタ 2』 では、 自 機の 武器 も 強化 さ 
れ た。 自 機の 特殊 ウ エボンは 全部 
で 6 ネ截 頁に なった けど、 ずっと 派 
手に なって いるの がわ かるだろう。 

フル パワー アッ プ アイ テム も ある 
らしい ので、 かなり 爽 快感の ある 
ゲームに なりそう だ。 発売日まで 
首を 長く して 待って いて くれ！ 


會 海上 ステージ。 下には 空母 や 戦艦が 見 
える。 敵が 発進して くるの だろう か？ 


シュー テ ィング 

■コ ン パイル 

■MSX2.2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■11 月下 旬 発売 
■価格 6,800円 [税別] 


いわゆる ひとつの レ 
ー ザ ーです な。 貫通 力 
と 破壊力は あるけれ ど 
も、 攻擊の 範囲が せま 
いのが 欠点。 ランクが 
高くなる と、 自 機の 周 
りに も エネルギーを 放 
出す るよ つになる。 


カッター 状の 弾が 自 
機を 守る よ 5 に 飛び回 
る 兵器。 はじめは 円 運 
動す る だけ だが、 ラン 
クが 高くなる と 8 の 字 
を 描いて 飛ぶ よ 5 にな 
る。 5 まく 使えば バリ 
ア がわり になる 17 


擊ち 出す と、 自 機の 
少し 前で 停止し、 その 
場所で 近づく 敵を こと 
ごとく 破壊し つくす 兵 
器 だ。 いかにも エネ ル 
ギー のかた まりって 感 
じで、 見た目ち いちば 
ん八デ だ。 


ホーミング ミサイル 
のよ ラな 兵器で、 エネ 
ルギー 弾が 自動的に 近 
< の 敵を 追い かけて 破 
壊す る。 自 機は ひたす 
ら 弾を 避ける だけに 専 
念で 吉る から、 初心者 
におす すめ。 


弾が 自 機の 目前で 横に 広がる ので、 広い 
範囲を 攻撃で きる 兵器 だ。 前 作で も、 これ 
と ほとんど 同じ 武器が あつたよ ね。 


超大型 爆弾と でも 言 
え ばいいだ ろろ か。 発 
射して しばらく すると 
大 爆発を 起こし、 爆風 
の 中に いる 敵 すべてに 
大 ダメージを 与える 兵 
器 だ。 当然、 連射は き 
かないだ ろ 5。 


や 


HOME  TRUQUER  MUG  DESTROYER  GRAB  BOMBER 


LASER 


ROUND  CUTTER  I  THUNDER  BLAST 


書 養 i 
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今、 伝説の 光の 勇者が この 地に よみがえる！ 

ファイナル ファン タジー 

ファ ミコ ンで 好評だった、 人気 ロール プレイ ング ゲーム 『フ ァイナ ル 
ファンタジー』 が、 MSX に 移植され る ことに なった。 キミは 伝説の 光 
の 戦士に なって、 コーネリアの 地を 悪の 手から 奪い返す の だ。 


クリスタルに 導かれて 

温暖な 海に 浮かぶ 島国、 コー ネ 
リア。 美しい この 国に 突然の 異変 
が 襲った。 いたるところで 狂暴な 
モンス ターが 暴れ まわり、 海は 荒 


れ、 大地は 腐って いった。 恐怖に 
脅え る 人々 には、 もはや 祈る しか 
術がなかった。 いにし えの 伝説、 
a 世界が 暗黒に そまりし とき、 4 人 
の 光の 戦士 現われん〃 か 3 見 実と な 
るのを。 そして ある 日、 4 人の 若 


者が この 地に や 
つて 来た。 その 手に 握られた 4 つ  き るんだ。 

のク リス タルに 導かれた かの よう 
に …… 〇 


會 ここは 夢の 都、 コーネリアの 町の 中 だ。  會 最初に 入る、 カオスの 洞窟が 見える。 


と、 ここまで が この ゲームの バ 
ッ クス トーリー だ。 もちろん、 光 
の 戦士 というのは キミたち が 操る 
キャ ラク ターの こと。 この キャラ 
クタ ーは、 戦士、 修道 僧、 盗賊 S 
白魔 術士、 黒 魔術 士、 赤 将士の 
中から 4  Ai 通んで ノ くーテイー を 組 
むこと がで きる。 レベルアップし 
ていく と、 忍者 や 騎士と いった 職 
業に クラス チェンジ する こと もで 


それから、 この ゲームに 登場す 
る モンス タ ーの 原画を 手掛けた の 
が、 タツ ノコ アニメで 有名な 天 野 
喜 孝 だとい うの も 大きな 魅力 だね。 


ロール プレイン グ 

■マイクロ キャビン 

■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■  メイン RAM64K 
■12 月 発売 
■価格 未定 


リアル さに 対する こだわりを 持った ゲー厶 


[サーク] 

人気 マン ガの アドベンチャー ゲームで 有名な マイクロ キャビンが、 
なんと 今回 初めて オリジナルの 闩 PG を 作った の だ。 それが、 この 『サ 
ーク』 だ。 なかなか 意気込みの 感じ られる ゲーム だ そ。 


新 システム 搭載 だ I 

はるか 昔、 戦いの 神 デュエルが 
封印した はずの 怪物、 バド ウーの 
魂が よみがえり、 平和な 国ウ ェー 


♦彩の つき かたが 自然で、 美しい 画面 だ。 


ビスは 危機に 瀕して いた。 この 事 
態を 救える のは デュ エルの 子孫で 
ある キミ だけな の だ。 

とま あ、 スト ー リ ー はこの ぐら 
いにして おいて、 ゲームの 説明に 


會 ビジュアル シーン もなかな かきれ い。 


移ろう。 この ゲームは マイクロ キ 
ャ ビンの RPG 処女作。 それだけに 
新しい ものを 作って やろうと いう 
意気込みが 随所に 感じられる。 ゲ 
ームの 基本 システムは、 よく ある 
見下ろ し 型 RPG なんだ けれども、 
細かし 、ところ にかな りこ だ わって 
いるんだ。 モンスターは 大小 あわ 
せて 50 種類ぐ らいい るんだ けど、 
それぞれが 異なっ た 行動 パターン 
を 持って いるら しいし、 人 や 建物、 
木な どの スケールが 正確に 描かれ 
ている の も、 今までに はない 言 式み 


だ。 そして、 従来の ゲームの もつ 
と も 理不尽な ポイント、 建物 や 木 
の 後ろ 側の 影の 部分 も自 由に 通行 
できる ようになって いるの だ。 こ 
いつはす ごいせ！ 


ロール プレイン グ 

■マイクロ キャビン 

■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
_12 月 発売 
■価格 未定 
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こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 
いつのまにか、 すっかり 秋め いて 
しまい ま した。 秋には やはり、 ぼ 
ん やり 枯れ葉で も 眺めながら 恋愛 
関係の ことで も 考えて いたい もの 
です が、 そう も 言って はいられな 
いようです。 新作 ニュースが 次々 
と 飛び込んで まいりました 。さっ 
そく 紹介して いきます ね。 

まず、 ウルフ チームの 情報から。 
1 1 月 1 〇 日に* ■アーク ス n 』 が 発売 さ 
れる ことにな りました。 前 作 同様 
3D 構成の RPG で、 アニメーシヨ ン 
による ビジュアル シーンには 目を 
見張る ものが あります。 ス クロー 
ル も一 層 スムーズ になり、 前作以 
上に 満足で きる と 思います。 

また 12 月 16 日には、 その アーク 
スの パロ デイ ー版と もい うべき ゲ 
ームが 登場 します。 その 名 も 『あ一 
くし  ゆ』。  コミカルな アド ベン チヤ 
一とい うこと しか まだ わかり ませ 
ん が、 ゲーム 名から 察する に、 と 
て も 楽しそう な 雰囲気です。 

次は スターク ラフ トの ニュース。 
10月 上旬 発売に 向けて 開発 中の、 
『ローグ. アライアンス』 の 画面 写 


<31.21^7  ^#600^  l»  II 
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會 発売 間近の1 ■ローグ • アライアンス j。 
これは 最初の 町の 様子です。 キ レイね。 


♦  r アーク ス Dj です。 左に いるの が、 前 
作から 10 年 経った 主人公 ピク トの 姿。 

真が 届きました。 発売は もうす ぐ。 
楽しみで すね。 

データ ウェス トでは、 今のと こ 
ろ 2 本の ゲームの 発売が 予定され 
ています。 1 本は 10 月 25 日 発売の 
『Misty 名探偵 登場 こで、 これは FM 
TOWNS 専用に ftlpf 乍され たア ド ベン 
チャー ゲーム。 MSX でも 遊べる よ 
うに なって、 喜んでい る 人 も 多い 
のでは ないかな。 もう 1 本は、 デ 
一タ ウェス トと いったら これ、 『第 
4 の ユニット』 シリーズです よね。 
ついに 4 作 目が 登場し ます。 タイ 
トルは、 『第 4 の ユニット 4  ZERO』 
で 発売日な どは ま だ 未定 だそう で 
す。 すっかり アイドル となった ブ 
ロン ウイン、 今度は どんな 活躍ぶ 
り をみ せて く れる のかな。 

次は、 ヘルツからの お知らせで 
す。 12 月に ファンタジーな 雰囲気 
のア ド ベン チャ ー ゲ ー ム 『レ ナム』 が 
発売され ます。 戦闘 シーン も 組み 
込まれ、 少し RPG っぽい ものに な 
ると か。 開発 中の 写真が 届 きまし 
たので、 見て くださいね。 

さて、 アスキーでは 今 『フリート 
コマン ダー』 の 開発が 進められて 


♦  RPG の 要素を 含んだ ア ド ベンチ ャー ゲ 
ーム •■レ ナム j は、 12 月 発売 予定です。 

います。 以前 フ ァミコ ン 版で 発売 
さ れた シミ ュ レー シヨ ン ゲームな 
ので、 知っている 人 も 多い かもし 
れ ません ね。 発売日な どは 未定で 
すが 決まり 次第 お知らせ します。 

次は、 気になる コナミの シュー 
テ イング ゲームの 1S 報 0  MSX の才 
リ ジナルで、 横 スクロール という 
ことし かま だ わかって いないので 
すが、 必ず みんなの 期待に 応えて 

ル ■フワ- ス 

TSE ソフ トから り U- ン ワース』 
とい 5RPG が 登場し ます。 通常の 
RPG のよ ろに、 自分で 歩いて 進ん 
でい くので はなく、 マップ 上に 表 
示された 地域を 指定して、 その 場 
所に 行く とい ラ システムです。 

グラフ ィ ックが とっても キ レイ 
で、 人物が 建物の 向 こ 5 側に 入る 
と 画面には その 影 だけが 残る、 と 
いろ 凝りよ ラな の。 

ス トー リー も 奥が 深くて、 スケ 
ー ルは 壮大。 発売日は まだ 未定で 
すが、 RPG フアン ならず とも、 こ 
れは 期待 しちやい ますよ ね。 


くれる よう な ものに なるこ とは ま 
ちがいない ようです。 あともう 少 
し、 待って いてく ださいね。 

最後に、 たった今 入った ばかり 
の ニュース。 ナムコから 『F-1  MR 
(仮称)』 の 開発 中 バージョンが 届 
きました。 発売日な どは 未定です 
が、 早く 本格的な レース ゲームを 
楽しみたいです ね。 

今月は このへんで。 また 来月ね。 


♦これが ぎりぎりで 飛び込ん できた ナム 
コの レー シング ゲーム rF-1  MR (仮称) j。 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 


淡 この 情報は 9 月 1 1 日 現在の ものです。 


m ^ 1 

川 月 発売の ソフト 

•極道 陣取り 2  マイクロ ネット 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

6 日 

♦ディスク ステー シ ヨン 7 号 コンパイル 

參 エス ト ランド 物語 イース ト キューブ 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1 , 940円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

20 日 

參 ワンダ ラー ズ • フロ 厶 • イース 日本 ファルコ 厶 

參 レナ 厶 ヘルツ 

MSX2/EDD/8,  700円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

25 日 

•  Misty 名探偵 登場 丁ー タウ エス ト 

MSX2/2DD/5, 000円 

1 月 発売の ソフト 

上旬 

參 上海 n  システム ソフト 

已日 

參 ディスク ステー シヨ ン 9 号 コンパイル 

MSX2/2DD/6, 800円 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1 , 940円 

中旬 

參 グラフ サウ ルス 巳 IT? 

26 日 

參 刑事 大打擊 D  ファミリー ソフ ト 

MSXP/PDD/9, 800円 

MSX2/2DD/7, 800円 

中旬 

參 ROGUE  ALLIANCE スタークラ フト 

•雪の 国 • クルージュ ザイン • ソフト 

中旬 

MSX2/2DD/9, 800円 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/8, 800円 

參 ガン シップ マイクロ プ ローズ ジャパン 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

発売日 未定の ソフト 

下旬 

♦銀河 英雄 伝説 ボース テック 

•アドバンス ト •ダン ジョンズ a ドラゴンズ ポ ニー キヤ ニ オン 

MSX2/PDD/8, 800円 

MSX2/2DD/7,500 円 

參 野球 道 日 本 クリエ イ ト/ブラザー エ業 (TA  KERU でのみ 発売） 

參 ワンダー ボーイ • モンスター ランド 日本 デ クス タ 

MSX2/PDD/7, 700円 

MSX2/ROM/7, 800円 （予価） 

11 月 発売の ソフト 

•実戦で よくで 吉る 死活と 手筋 マイティ マイコン システム 

MSX2/2DD/ 7,800円 

2 日 

_ ファイアー ホーク テグ ザー 2  ゲー厶 アーツ 

•テラ クレス タ 日本 物産 

MSX2/2DD/7,800 円 

MSX2/ 闩〇 M/ 価格 未定 

8 日 

•ディスク ステーション スペシャル クリスマス 号 コンパイル 

參 センター コー ト ナムコ 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/3, 880円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

10 日 

參 アー クス n  ウルフ • チー 厶 

參べト ナム 1968 スキ ヤップ ト ラス ト 

MSX2/2DD/8, 日 00円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

21 日 

•ウル ティ マ m  ポ ニー キャ ニ オン 

參 火星 甲殻 団 (仮題） アスキー 

MSX2/2DD/8, 80 0円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

上旬 

參 神の 聖都 スタジオ •パン サー 

•ドラゴン スピリ ット ナムコ 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9, 800円 

MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 

中旬 

參 プロ野球 ファミリー スタジアム ナムコ 

•ワルキューレの 冒険 n  ナムコ 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 闩 OM/7, 800円 

MSX2/ メディア 未定/価格 未定 

下旬 

•アレ スタ 2  コンパイル 

參 ロードス島 戦記 八 ミンク バード ソフト 

MSX2/2DD/6,800 円 

MSXP、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9, 800円 

下旬 

•シ ュヴァ ルツ シル ト エ画堂 スタジオ 

•ジェイル ベイツ 巳 IT? 

MSX2/2DD/9,_  円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 

•対局 3 連星 マイ ティ マイコン システム 

參 CRESCENT  moon が ぁる アリス ソフト 

MSX2/2DD/M,  800円 

MSX2/2DD/5,800 円 

•ジャック •ニクラウス •チャンピオン シップ •ゴルフ ビクター 音楽 産業 

參 フリー ト コマン ダー アスキー 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

•妖摩 降臨 日本 デ クス タ 

參 ルー ン ワース TSE ソフト 

MSX2/2DD/7, 800円 （予価） 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•ウィザード リィ 2 アスキー 

•第 4 の ユニッ ト 4  ZERO デー タウ エス ト 

MSX2/2DD/9, 800円 

•ときめき セシル 徳間 コミュニケーション ズ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/7, 800円 （予価） 

12 月 発売の ソフト 

8 日 

•ディスク ステー シ ヨン 8 号 コンパイル 

MSX2、 MSX2+ 兼用 /PDD/1, 940 円 

16 日 

•あ 一 くし ゆ ウルフ •チ _ 厶 

MSX2/2DD/6, 800円 

上旬 

•ワー クス グラフ サウ ルス 巳 IT2 

MSX2、MSX2+ 兼用/ 2DD/16, 800円 

上旬 

•アルバ ト ロス n  日本 テ レネ ット 

上旬 

MSX2/2DD/ 8,800円 

•ザ • ゴルフ コース デー タ 集 (仮題） パック • イン • ビデオ 

下旬 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
參巳 URAI 上巻 リ 八‘ ー ヒル ソフ ト 

MSX2/2DD/ 8,800 

いい 子に して 待って てね！ 

參 ビバ ラスベガス  HAL 研究所 

_ 

MSXP/PDD/6, 800円 

もつ すぐ 年末！ って ことは  得した なって 思う のは、 もちろ 

•ファイナル ファン タジー マイクロ キヤ ビン 

MSX のソフ ト もこ こぞと ばかり  ん 発売 前の ゲームで 遊べ ちゃう 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 サーク マイクロ キヤ ビン 

に 新発売 される はず だ。 スケジ  こと。 で、 いま 編集部で けっこ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

ユール 表に もバ シバシ 大物が お  うは やって るの が 『上海 D』。 前 

參 シュー ティ ング プロ （仮題） グレイ ト 

MSX2/2DD/7,800 円 

目見えして きました。 そろそろ  作には なかった パターンが あれ 

•気分は ばす てる ワ たち グレイ ト 

お金の 算段、 始め なきゃね。  これ 楽しめて、 とにかく 最高！ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

M マガの 編集を してて  もうす ぐ 店頭に 並びます。 

さて、 

* 標準価格 (メーカ ー希 望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おり ません 0 
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褒める ばかりが 能 じ やなし V こり やし )かん な、 と 思われる ところは 厳しく 批判す るの が 
この レビューの コーナーの 正直な ところ。 人間、 やはり 正直が よろしい ようです。 

SOFTWARE  REVIEW 


きみの 想像す る J .  B. 八 ロ ルド 像とは？ 


D.C ■コネクション 


アドベンチャー ゲームの 代表的 存在で ある 
J. 巳. 八 ロ ルド シリーズ 最新 作 uD.C. コネクション〃 は 
やっぱり 八 ー ドボイ ルドな 作品な のだった。 


現在、 実生活に おいて、' ハー ドボ 
イ ルド〃 という 言葉を 連想させる 
人物って 皆無に 等しい。 何を 基準 
に ハー ドボイ ル ドと 定義す るかと 
いうと、 そり やもう 曖昧な もの。 
たとえば、 小説 や 映画の 中の 登場 
人物で、 これ こそ ハー ドボイ ルド！ 
と言われ ている 人物の イメージに、 
いかに 近い か …… なんて ことが 基 
準に なったり する。 でも、 少なく 
とも 私 個人の まわりで、 ハー ドボ 
イル ド 的 人生を 送って いる 人なん 
て ひとり も いないな、 どう 考えて 
も。 類が 友を 呼ぶならば、 やはり 
私の まわり にいな く て 正解なん だ 
ろうか。 別に、 それを 悲しんで い 
る わけ じ やなく、 むしろ 喜ばしい 
こと だと 思って いるの だ。 

私が イメ ー ジす る ハ ー ドボイ ル 
ドと いえば、 絶対に 徒党を 組んだ 
りせ ず、 いつも 一人で 行動す る。 
もちろん ポーカー フェイスで、 無 
駄口 をた たいたり、 バカ 笑いなん 
て 間違っても しない。 当然 ギャグ 
なんて 吐いて はいけ ない。 架空の 


會 最後に 登場す るの が、 この ムラ ディー。 
ある 目的で ウォルターを つけて いた。 


人物と して 鑑賞して いる 分には、 
憧れて しまう とき も あるが、 実際 
にこん なやつ が 側に いたら 大変で 
ある。 そいつが いる だけで、 部屋 
の 温度が 5 度は 下がる に違いない。 
ああ、 寒い。 こんな 人た ちって、 
いったい どこに 生存して いるの だ 
ろうか？ 

そんな わけで、 どうやら 私の 知 
っ ている ハー ドボイ ル ド 野郎と い 
うのは、 d 截や映 風 そして 丄 B. ハ 
ロ ルドなん かが 登場す る、 ゲーム 
の 中 だけに 存在して いるら しい。 

丄 B ノ 、ロ ルドの シリーズ も、 この 


にす る 場合、 主人公に かなりの 魅 
力がない と 3 〜 4 作 目で 飽きが き 
たりす る。 ところ か'  この シリー 
ズ ではそう いう ことがない。 もう、 
すでに 次回 作を 心痛ち に している 
く らいな の だ。 

丄 B. は 主人公と いえ ども、 プレイ 


ことは なく、 せいぜい おまけにつ 
いてく る 登場人物の 顔写真 シール 
の 余った ところに こっそり ある、 

丄 B. の シル エツ トら しき イラスト か 
ら 勝手に 想像す る 程度な の だ。 そ 
れに セリ フ もない から どんな 口調 
なのか、 まったく わからない。 こ 
のま ま、 わかんな いこと だらけの 
人物 だったら、 単なる 操り人形の 
まま、 なんて ことに なって いたの 
だろう。 


『D.C. コネクション』 で 3 作 目、 アナ 
ザ ー スト ー リ ー を 含 
めれば 4 作 目になる。 
こういう シリーズ 物 


終 

ifun# 

盟 

は 

し 

ラ 

な 

る 


ヤーに と つ ては 単な る 操り 人形 同 
然。 実際に 聞き込みの 順序 や コマ 
ン ドを 選択す るのは ブレイ ヤーで 
ある。 しかも、 丄 B. の 姿が 現われる 


先月の 『D.C. コネクション j 
の 徹底 解析では、 第 2 の 殺人、 
つまり ジョージ • ヘン ダ ソン 
が 殺される までを 解説した。 
その後、 この 事件は どろな っ 
ていく の だろ 5 か。 

なん?！: いっても 証拠 品が 山 
のよ 5 に 増える。 新たに 6 人 
の 人物が 登場す るし、 犯人と 
までい かなくても、 何 かを 隠 
してい そ ラな 態度の 人物 も 多 
く、 最終的に はかなり 多くの 
人物を 問いつ める ことになる。 

この 事件の 襄 にあった、 麻 
薬 売買に ついても、 少しずつ 
明らかになって いく。 


忘れがちな ポ イン トを いく 
つか 書いて おこう。 まず、 家 
宅 捜索を 徹底す る こと。 今 ま 
でで ぎなかった 場所で も、 何 
かの 吉 っかけ から、 で 芒る よ 
3 になる ことがある。 

尾行 も 忘れない こと。 特に 
F 巳 I 捜査 官の マックス • プレ 
ス マンと、 ミス • モンローで 
働く フロー レンス •ヤングは 
チェックして おく こと。 

最後の 最後に なって、 とっ 
て も 悲しし ヽ第 3 の 殺人事件が 
起こって しまう。 これは 感情 
移入が 激しし ヽ人 ほど 悲しい 事 
件な の だ。 ろろ っ。 


「私は、 自分の やつて いる ことが ムラ ディ ーたち の テロ 計 
画に 荷担す る ことになる つて 気づいて いたわ。 ムラ ディー 
は、  私に 言 つたわ。 35 の ヌイ ゲル ミを 使つ て 売買す る コカ 
インが 自分たち の g 金 源になる つて...」 
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しかし、 ほかの 登場人物が とき 
どき 丄 B. 自 身に 関する コメントを 言 
って くれる の だ。 背が高い だの、 
渋いだ の、 こちらの 想像 心を かき 
たてる ような ことを。 それに、 過 
去の 丄 B. を 知っている 人物が 必ず 登 
場し、 昔は ああだった ねえ、 なん 
てこと を 話し 出す。 この、 ゲーム 
の 進行に 直接は 関係の ない セリフ 
が、 ブレイ ヤーの 頭の 中に おいて、 
丄 B. ハロルド という 人物# を 少しず 
つ 作らせる 役割を 果たして いる。 

前 作まで、 それが ジワジワ とされ 
てきた が、 今回の ストーリーの 中 
では 今 ま で 以上に JLB •自 身に 関する 
情報 力獼羅 されて いる。 

とはいう ものの、 丄 B. の 人物像を 
作って いく 楽しみと いうのは、 付 
加 価値み たいな もので、 本来の 楽 
しさは、 毎回 感心 させられる ほど 
複雑に 絡まった 事件を、 解決して 
いく スト ー リ ー にある。 

この 『D.C •コネクション j (丈 ワシ 
ントン D.C •を 舞台に、 丄 B. の 上司に 
あたる ウォルター •エ ド ワーズの 
殺害事件を 追う、 という もの。 ひ 
とこと で 言えば そ ういう こと なの 
だが、 当然な が 

t  ら 人間関係が 恐 

' 


名娜 人物 表情 も 変わります 


♦温和な 笑顔で 迎えて く れ る、 ホテルの 
ノ 、•一の バー テンさん。 な ぜか 名前がない。 


ろしく 複雑。 登場人物が ほぼ 出揃 
ったと ころで、 頭を 抱えて しまい 
そうだが、 この 人間関係が ひと 目 
で わかる 人間関係 図を 表示す るモ 
ー ドが あるの が 親切。 

プレイ ヤーが メ モな どを 取らな 
くても 記憶して おける 程度の 内容 
にす ると、 あっとい う 間に 終わっ 
てし まって 退屈に なって しまう 恐 
れが あるし、 すべてを 記憶す るの 
が 困難な 内容なら ば、 頭が ゴチャ 
ゴ チャし て 投げ出す 可能性 も ある。 
マイナス にな る 要素が あるならば、 
あらかじめ それを フォロー できる 
モー ドな りなん なりを 用意して お 
けばい いわけで ある。 もちろん、 
この シリー ズ では ちゃんと それが 


グラフ ィ ッ クがキ レイ だから、 
登場人物の 表情 も はっきり として 
いる。 この 人物の 表情な の だが、 
J. 曰. に 問い つめられて、 ひた 隠 
しにして いた 事実を 告白 した あと、 

フローレンス 
の 場合 

螓 泣いても 笑っても、 マリリン. 
モンローに そつく り だな あ。 


下の 例の よろ に 変化す るの だ。 

笑って いた 人 も、 怒って いた 人 
も、 みんな 揃って 申し訳な さそ ラ 
な、 それでいて どこか 安心した よ 
うに 目を ふせて しまう。 


ジャック 
の 場合 

峰ウソ でかた めた ジャック の 発 1 
も、 最後には バレて しま うの だ。 

なされて いる。 

もちろん、 この シリーズ 、スト 
ー リ ー 自体は いい ものなん だけど、 
決まった ように 第 2、 第 3 の 殺人 
事件が 起きて …… という パターン 
には、 飽きて きた 気 もす る。 意表 
を 種 i いたよう な変イ t： がそ ろ そろ あ 


を 語  年 


前 作までの 間に、 小出しに 小 出 
しに 語られて いた 丄 B. の 過去。 今回 
は 今まで 以 Ji に、 丄 B. に関する 情報 
が 多い の だ。 J.B ファンの 諸君、 喜 
びた まえ。 はつは つ はつ。 

なんと いっても、 舞台と なって 


いるの が J.B •が 学生時代を 過ごした 
場所 だから、 昔の 親友 やら 知人 や 
らが 登場す る。 彼らから のみ 得ら 
れ るのは、 今 (ま 亡き 丄 B •の 恋 人 ジ 
ャク リーヌ. アンソニー に関する 
こと。 ジャクリーヌの 命を 奪った 


のは、 逃走 中の 凶悪 犯が 警官に 向 
かって 擊った 銃弾。 この 事件を 記 
事に した 新聞 言 诸 も 登場す る。 

そして、 丄 B •と同じように 开 lj 事で 
あり、 ピストルの 名手で も あった 
父親に ついて も 語られて いる。 


っても、 きっと 期待は ずれな もの 
にはなら ない と 思う けどな あ。 

グラフィックに ついては、 文句 
のつ けよう がない よね 0 特に、 才 
—プ ニン グや エン ディ ングは 映画 
みたい に かっこいいし、 観光地と 
して 有名な 場所 もこの グラフ ィツ 
ク だから こそ 生きる という もの。 

とま あ、 g を窨き 終えそう な 
今、 編集部を 見渡す と、 こういう 
職場に ハー ドボイ ル ド 野郎が いた 
ら、 存在 自体が ギャグに しかなら 
ない な あ、 と 思う のであった。 
データ： リバ ー ヒル ソフト 

MSX2/2  +、2DD  8,800円 [税別] 

評/中 村 ジャム 

(手の 爪は 長いが、 足は 深爪） 


恋人に ついて 


會 この 街は ジャクリーヌの 思い 由 が 多い。 


父親に ついて 


♦丄 B •の 父親は どんな 人だった のだろう。 


J.B •自身に ついて 


會丄 B. の バーボン 好きは 昔から らしい。 
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スペインと 八ードボイ ルドの ミツ クス 料理!？ 


ガウ デイ 〜八 ルセ ロナの 風〜 


今月の 『ガウ デイ』 はいつ もの レビューとは 違う そ。 
なんと スペインの 料理を 食べながら 3 人で 対談す る、 
前代未聞の オ イシイ 企画の レビュー なの だ あ！ 


バルセロナ© 街は [屋缀 の 中を もがいて いるかの 揉に、 滴 巻いて い 〕 
る。 この 街で いったい 何が 起ころうと いうの か ♦  ♦  •  〇  ► 


♦ス ペイ ンの 美しい 名所を 訪ねる の も、 この ゲームの 楽しみの ひとつと いえます。 


ロンドン 小 林 (以下、 ロン） ども。 
松 永 u 子 (以下、 u 子） こんちは。 
本 田 文 貴 (以下、 本 田） 腹 へった。 
ロン えっと です ね、 今回は 『ガウ 
デイ』 の 文寸談 レビューを するとい 
うこと で 解いた 3 人に 集まっても 
らっ たわけで すが、 その 前に U 子、 
自己紹介して くれません？ 

U 子 はじめまして、 M マガの 兄 
弟 誌 s  ログインの U 子 だよ 一ん。 

20 号の ログイン （10 月 6 日 発売)、 
見て く れ たかな？  休みは ロック 
バンドで 太鼓を たたいて いて、 普 
段は ログインで 働いて います。 

本 田 フー ン 。バンドの 名前は？ 

U 子 、'ラッキー テイル ズ 〃つての。 


幸運の シ ッポっ ていう 意味なん だ 
けど さ、 今度 イカ 天に も 出ち ゃう 
ん だ。 10 月 中の 於 送 貝 逃すな よ！ 
ロン へ 一 っ、 すご おい！！ イカ 
天 か あ。 憧れて しまう であります。 
本 田 そんじゃ、 お 酒が 入って な 
いうちに 対談し ようか。 『ガウ ディ』 
を やった きっかけって 何？ 
u 子 この ゲーム、 バルセロナが 
舞台で しよ。 あたしは 昔から すっ 
ごく ス ペイ ンに 憧れて いたから、 
スペインの 雰囲気を 少しで も 味わ 
えたら と まっさき に 飛びつ いたっ 
てわけ。 ほら、 ここで もフ ラメ ン 
コの 衣装 着て 踊って るで しよ。 そ 
れぐ らい ス ペイ ンが 好き なわけ よ。 


ねえ ロンドン、 今日は スペインの 
雰囲気を 味わうた めに この ス ペイ 
ン料理 の 店に 来たんだ よね。 

ロン うん。 ウ チの 本 田ち ゃん は 
昔ス ペイ ンに 住んで たことの ある 
人 だから （太う そ）、 スペインには 
ちょっと ウル サイ 人 だよ。 

本 田 そう。 オ レうる さいから。 
ロン まあ、 この 文樣は スペイン 


料理が 食べた し 、がた め に 仕組まれ 
た 企画で も あるので すが。 フ フフ。 
U 子 え 一っ、 •そうだった の？ 

本 田 おい、 ク サイ 芝居を するな。 
U 子 あたしね、 バンド やる 前は 
第三 舞台 って とこ で お 芝居 もやっ 
てた の、 じつは。 あの まま 続けて 
いればい い女彳 憂に なれたの にな。 
ロン 自分で 言って どう すんだ よ。 
それに そんな 話は どうで もい いの。 
じゃ 本題ね。 U 子は 『ガウ ディ』 解 
き 終えて どう 思った？ あ、 ムー 
ル 貝の ワイン 蒸しが やってきた。 

U 子 おもしろかった よ。 


選択 次第 で ストー リー が 変化！ 


この 「ガウ ディ』、 じつは ある 程度 シ 
ナ リオが 自分の 行動に よって 変化して 
いくよろ になって います。 たとえば ゲ 
一厶 序盤で ス ペイ ン 共産党の リ ーオの 
依頼を 受ける ときに、 依頼を 受ける か 
断 わる かで それぞれ シナリオが 変わっ 
てい くんです ね。 依頼を 断 わった 私は 
リーオ が 殺される という 結果に (上)。 

U 子は 一度 断 わって 依頼 額を 5, 000 か 
ら なんと 7,00 0( ! ) につり 上げた そ 5 だ 
けど、 危うく 車に ひかれそう になった 
らしい。 でも リー オは 最後まで 殺され 


な かったん だって (下)。 なるほど。 最 
近の ア ド ベン チャ _ ゲ _ 厶は シナリオ 
を _ 本道に して ス トー リーを 重視した 
といろ のが 多い のに、 あえて マルチに 
した 意気込みを 買いたい ものです。 

ただ、 この 『ガウ デイ』 も 結局は 途中 
から むりやり ス トー リーが ひとつに な 
ってし まう。 ここは、 少し 残念な とこ 
ろ。 アドベンチャー ゲームが 完全な マ 
ル チ シナリオ 化する には、 八 ー ドやソ 
フ トの 問題の ため か まだまだ かかり そ 
ラです。 


ロン、 本 田 し 一ん。 

U 子 月並みな 感想 だね。 

ロン また 自分で 言って るし。 あ、 
本 田 ちゃん それ 私の ぶんです よう。 
本 田 もぐ もぐ。 

U 子 えっ とね、 まず グラフ ィツ 
ク がきれ いで、 スペインを 観光し 
ている 気分に 浸れる のがい いね。 

本 田 あの 取り込んだ ような 独特 
の 糸 会 柄は ハー ドボイ ル ドつ (ぞくて 
いい。 あと、 あちこちで ウルフ チ 


♦マウスを 使う という システムは 簡単 だ 


けど'  たまに 場所 探しになる ことがある c 
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スペイン 料理なら ココです よ 


スペインは、 地中海に 面して い 
るた め、 魚介類が 豊富で ある。 つ 
まり、 スペインと 海は 切りは なせ 
ない 関係に あるの だ。 

結局 何が 言いたい かとい うと、 
「スペイン 料理は おいしい 丨 」 とい 
ラ ことなんで すね。 てな わけで 行 
つてき ましたよ、 スペイン 料理の 
お 店。 おいしい スペイン 料理屋を 
すべて 熟知して いると 言われる 本 
田 文 貴は、 新 宿 歌舞伎 町に ある w 力 
サ •ベリ ヤ" に 2 人を 案内して くれ 
た。 じつは ココ、 その ツウの 人な 
ら 絶対 一度は 訪れた ことがあ ると 


い ラ ほど 有名な お 店。 生 八 厶やイ 
力の スミ 煮、 有名な パ エリア (スぺ 
イン 風 炒め ご飯)、 そして 誰に でも 
飲み やすい 果実酒の サン クリエな 
どと、 毎日 食べても 飽きたら ない 
ぼ ど おいしい 料理が 出て くる。 彼 
女を 連れて行って みたい 店です な。 


♦これが 有名な パ エリア。 うます ぎ。 


ームの 遊びが あるのは 楽しい よね。 
ロン そうそう、 『ミツ ド •ガル ツ』 
の 看板 や、 ロン ドンの 駅で 『アーク 
ス fl』 の 主人公の ピク トが いたり 
と 力、。 肩、 抜きには なるな あ。 

U 子 そだね。 C ゃ、 スト ー リ ー 
の 内容に ついては どうだった？ 
ロン うん。 じつはね、 私の 持っ 
ていた ハ ー ドボイ •ル ドの イメ ー ジ 
って、 この ゲームの 主人公、 ヘン 
リ —ハワ ー ドとは 少し 食い違って 
いたんで 最初 少しと ま どっち ゃっ 
たんだよ ね。 私の ハー ドボイ ルド 
の イメージって のは ニヒルで かっ 
こい いってんで すか、 男の 美学を 
感じさせ るよう なやつ なんです よ。 
U 子 もともと ハードボイルドが 
持つ 言葉の 意味っ てのは 感傷的に 
ならず、 いつも 冷酷な ものの 見方 
をす るって こと だから、 ハー ドボ 
イル ド 映画に 登場す るス ターと こ 
の ゲームの 主人公は ちょ っと イメ 
ージ 違うよ ね。 あたしの イメージ 
では ハリ ソン •フォー ドなん かが 
ぴったり。 あの人が 演ず る ハード 
ボイル ドって、 感情がない という 


よりは、 なんか キザ 野郎で しよ。 
本 田 そうそう。 よ 一す るに、 力 
ッコ つけたが りなの よ。 でも、 そ 
れが 嫌み にならずに 決まって る。 
U 子 本来の 言葉の 持つ 意味で 考 
える と、 ヘン リ ー は 真の ハ ー ドボ 
イ ルドと いえる わけ だ。 でも、 み 
ん なが 持って いる ハー ドボイ ルド 
って、 キザ だけど 渋くて かっこい 
い イメージが ある。 難しい な。 
ロン イメージの ギヤ ッ プが ある 
ことは 確か。 子供と 妻を 刑事 時代 
になく したため かこの 主人公は 自 
分の 世界に 閉じ込 もってし まって 
いるんだ よね 0 彳生格 暗い よな あ。 

U 子 まあ、 ハードボイルドな 人 
ってのは、 常に 暗い 影が つきまと 
ってる もんだ よ。 大事な ことは、 
主人公に どれ だけ 感情移入 できる 
かって ことより、 その 人が どんな 
風に スト ー リ ー に 関わって く るか 
っ てこと だと 思わない？ 

ロン なるほど。 そうい や、 ゲー 
ムの 中盤で 自 分が 破壊 工作を 選ぶ 
シーンが あるで しよ。 シナリオに 
ある f 呈度自 由 度を 持たせて あるの 


MSX に 移植され ると きの モン ダイ 


し、 つも 思 うんだ けど、 最近の MSX ソ 
フ トって 他の パソコンから 移植 モノが 
増えて いると 思わない 7 こ 3 いろ 傾 
向は 喜ぶべき ことなん だけど、 ただ 少 
し 気になる 点が ある。 つまり、 移植 さ 
れた 時点で MSX の 持つ 八ー ドの 特色が 
どれ だけ 活かされて いるの かな、 って 
こと。 たとえば グラフィックに しても、 
MSX は 確かに PC-8801 にく らべ解 像 
度は 落ちる けど、 そのかわりに 256 色 同 
時 発色と いった 解像度の 低 さを 補って 
あまり ある 長所を 持って いる。 単純に 
他 機種の グラフ ィ ックを コンパ ー トし 
たものを 使わないで、 もっと MSX の 八 
ー ドを 活かした 描き 方を して ほしいで 
す。 MSX は 日 色と か 16 色し か 出ない マ 
シン じ やなし、 ん だからね 、まったくもう。 


MSX2 

會 操作 方法は 一番 いいと 思う MSX 版です。 

PC-8801 

_ 

國 

if53 

會 画面の 比率が 小さい。 操作に 難 ありか。 


會 「パ エリ 

食べ 終わった あと も 執 抛に お コゲを 取る ロン ドンと u 子。 


零 スペイン 料理を 
食べ 終わって 気分 
がよく なった 3 人 
組。 ウ カレ まくつ 
ている 本 田の 姿が。 


には 感 己、 したな 0 、、ここで 聖家 於^ 
会の 爆破 工作を 選ぶ とどうな るの 
かな？" なんて、 つい ドキ ドキ しち 
ゃって 盛り 上がった。 

本 田 でもね、 なんか ご 都合 主義 
的な ところ も あったり する。 たと 
え ば 破壊 工作を する こと を 決めた 
とき、 普通 テロに 根回しを したり 
とかしない のかな。 勝手に 工作が 
進ん じ ゃうんだ もんね。 それに 欲 
をい え ば 刑事 時代の 昔の 相棒 もも 
っと 活躍 させて 欲しかった し。 

ロン う一 む。 ストーリーに 関し 
ては 私 も、 いまいち 主人公が 活躍 
してない な、 という 気 もす る。 

本 田 でしよ。 もぐ もぐ。 

U 子 でも あたしと しては、 わり 
とそん な ことは 気にしないで、 た 
だた だ 観光 気分で プレ イ していた 


ような 気 もす る。 ほかに もい ろい 
ろ あるんだ けど、 スペイン 半 斗理力 < 
おいしい から 今日は ま、 いいやね。 
データ： ウルフ チーム、 MSX2 
2DD、 9,800円 [税別] 
評/ロンドン 小 林 (出番がない） 
松 永 U 子 (経堂の 歌姫） 

本 田 文 貴 (単なる 遊び人） 


10 段階 評価 

中 村 

ロンドン 

林 

第一印象 參 

7 

5 

操作 性# 

7 

8 

6 

グラフィック# 

~w 

7 

4 

シナリオ# 

7 

"S 

ぉ買い 得度 • 

6 

7 

4 

[T _ 

MSX  SOFTWARE  REVIEW  29 


ただ 撃ちまくる だけ じ やない のが ミソ だな 


アンデッド ライン 


寄る 年波とは 正反対に、 離れて いく 反射神経。 

ああ、 でも、 シュー ティング ゲーム だけは、 

し、 くつに なっても 楽しみた いもんだ よね。 きっと。 


むう、 最近の シュー テイン グゲ 
ーム にはす っか りついて いけなく 
なって しまい ま した。 

とにかく、 最近の シュー テイン 
グ ゲームは 難 しすぎ るんだ よね。 
ひと 昔 前 だったら ほんの ちょっと 
し た 息抜き に ホ イ ホイって な 感じ 
で 遊べたん だけど、 いまどきの ヤ 
ツ は、 腰す えて グッと 思 いっきり 
気合を 入れ なきゃ 歯が立たないと 
きたもん だ。 こいつは 疲れる。 

まあ、 シュー ティングに 限らず、 
アクション 系の ゲームは 人に よっ 
て 腕前の 差が つ きやすい ことは 確 
か だ。 だから、 上手な 人に 合わせ 
て 難易度を 設定して しまう の も あ 
る 程度し かたない のか も しれない。 

でも、 シュー テ イング ゲームの 
腕前に 大き な 個人差が つく 最大の 


會赤 じゅうたんが 目に まぶしい ステージ。 


王 里 由は、 昔から ほとんど 進歩して 
いない ゲーム システムの せいだ。 
いろんな ジャンルの ゲームが ある 
なかで、 シュー テ イング だけは 反 
射 神経に た よる だけの マンネリ パ 
ターンが 続いて る。 このまま じ ゃ 
プレイヤーが 限定され てく ると 思 
うんだ よね。 だいたい、、 マンネリ 〃っ 
て 言葉の 響きが ヤ ですな。 なんだ 
か x 'マン〃 が v 'ネリ ッ "としてる みた 
いで。 あらら、 意味ないで すね。 

そんな ワケで このところ シュー 
テイ ング ゲームには ごぶさたして 
たんだけ ど、 他人が 遊んで いると 
ころを 見る と けっこう おもしろ そ 
うに 見えち ゃうんだ よね。 で、 今 
回 レビュー する 『アンデッド ライ 
ン』 も、 ロン ドン 小 林が ミ ヨーに 喜 
んで 遊んで たもんだ から、 ついつ 


會 この ステージが 一番 きつかった りする。 


會 戦略 的な 要素が ほんの 少し だけ 入って いる、 新 感覚の シュー テ イング ゲームな の だ。 


い 手を 出して みたの だ。 

シユ ー ティン グゲ ー ム で、 まず 
気になる のは 見映えの よさ。 その 
点、 この ゲームは 今な にかと 話題 
のス プラッター ホラー 調。 例の 事 
件の せいで、 この 手の ドロ ドロし 


ときなん か、 わざと あたりに 血を 
まき 散らして 『土曜 ワイ ド 劇場！』 
…… なんて ことは やん ない けど。 
とにかく、 グラフィック に関して 
は、 ちょっと 見づ らい けれど 及第 
点と いったと ころで しょう。 


あつと 驚  <大 ドン デン 返しの デモ だ!! 
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ゲーム バランス にも 気を 使って いるので す 


會 6 つの ステージの なかから 遊びたい 面 
を 自由に 選べる。 おかげで へ タク ソな人 
でもす ベての 面を プレイで き る わけ だ。 


會 それぞれ 違う 得意 ワ ザを もった 3 人の 
キヤ ラク ターの なかから、 好みの タイプ 
を 選んで 戦える よう になって いるの だ。 


會各 ステージの マップ 内に 隠れて いる 妖 
精を 見つける と、 キャラクターの 能力が 
アップす る。 出現 位置を 覚えて おこう。 


シュー テ ィング ゲーム ほど、 人 
によっ て 上手 下手の 差が ノ ぃン キリ 
出る ジャンルは めずらしい。 した 
がって ゲーム バランスを 調整す る 
のは とても 大変 だ。 

そこで 『アンデ ッ ドラ イン』 に 採 
用 さ れ たのが 左の 3 種類の 新 シス 
テム。 なんて、 とりたてて 驚く ほ 
どの もの じ やない けど、 従来の ゲ 
ー ム より も プレイヤ ー の 自由度が 
高く なって いるので、 より 豊富な 
戦略を 立て る こと がで き るの だ。 


むしろ、 この ゲームの 見どころ 
は ステージ や マイ キャラを 自由に 
選択で きたり、 レベルアップ 方式 
など、 従来の ゲームには なかった 
シ ス テムを 積極的に 取り 入れて い 


る 点な の だ。 詳しい ことは 上の 囲 
みで 説明 している ので そっちを 参 
考 にして ほしいん だけど、 既存の 
ゲームの よ うな マンネリ パターン 
から 意欲 的に 脱却し よう とする 姿 


勢は とっても イイと 思う。 

また、 難易度 設定の ハ # ランス も 
なかなか 考えられ ていて、 へ タク 
ソな 私で も、 なんとか クリアー で 
き るかな？ なんて 夢を見せ てく 


會 敵の 攻擎 だけで も キビ シイ のに、 複雑 
な 地形 が 進 路を はばむ もんだ から 大変 だ。 


れる 程度に 仕上がって るの が あり 
がたいの だ。 

でも、 実際に プレイして みると、 
なぜか 思っ た ほ ど 新鮮 味が 感じら 
れな いんだよ ね。 いろんな 新しい 
要素を と リ いれて いるは ずな のに、 
やって みると、 あ、 あの ゲ ー 厶に 
似て るぞ、 な 一ん てと ころが チラ 
ホラ、 チラ ホラ 目について しまう。 

まあ、 何から 何まで 教^な こと 
ばかり 狙って たら 逆にと っつきに 
く  くな っち ゃう かもしれ ない けど、 
それにし たって、 せっかく 新しい 
言 式み をして いる わりには、 無難に 
まとめす ぎて るよう な 気か^ •るな。 
でも、 マップ 構成が ちょっと 陰険 
な 感じ がする 以外は だれに でも 楽 
しめる ようになって いるし、 まと 
めかたの うま さは さ すが T&E ソフ 
卜 だ なって 感じです ね。 

データ ： T&E ソフト、 MSX2、 

2DDS  6,800円 [税別] 
評/フォー マツ ト 林 

(ただの 青二才 だ よん） 


10 段階 評価 

中 村 

ロンドン 

林 

第一印象# 

7 

6 

操作 性籲 

6 

6 

"S 

グラフィック# 

6 

7 

6 

シナ リオ# 

6 

8 

5 

お 買得 度# 

6 

T 

S 
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人と •地球が 大好きです 


WMwyiom. 


本気で ヤ ルなら、 これからは、 ダブル ドライブが アタリ マエ. グ 


ゲーム だけ じ ゃな くって、 本気で パソコン じ C みようと 思うなら、 
やっぱり ダフ) レ ドライブ でない といけ ません。 A ドライブに アプ 
リ ケーシ ヨン ソフト、 B ドライブに データ フロッピーって 使い方が 
もう 常識に なりつつ あるし、 将来、 ビジネス パソコンに ステップ 
アップ じ C いくため にも、 ダブ/レ ドライブの 操作 性の 良さに 慣れ 
て おくって ことが 重要です しね。 そうした 意味で、 WAVY70FD2 
は、 フロン ト ローテ V ングの 本格的な スタイルで、 FDD を ダブル 
搭載。 大切な ソフトの バックアップ や データ コピー も、 スムーズに、 
ス ピー テ V —に 行なえて、 この 操作 性の 良さは、 まさに 感激 モノ！ 


ンパ イラ も 標準 搭載した、 強力 MSX2+。 


MSX2+ 規格では オプション 扱いの FM 音源 や BASIC コンパイラ 
も 標準で 搭載した、 強カ マシン ^ 迫力 たっぷりの サウンド や、 実 
行 速度の 速さに 加え、 J I S 第 2 水準 漢字 ROM を 搭載した 強力な 
日本語 機能 や、 本格 マ ニュ アルの 付属な ど: 魅力 いっぱいです！ 

CS32+  PERSONAL  COMPUTER 


圓 [!^70FD« 

PHC-70FD2  //  標準価格 87,80 0 円 (税別） 


近日 発売 


シンク ルド ライブの、 CS32+  PERSONAL  COMPUTER 
70F □も ヨロ シク。  M^F70FD 

PHC-70FD  ム 標準価格 64,800円 (税別） 


三洋® 機 株式会社 

籲お 間い 合わせ •資料の ご W 求は、 

三洋 m 機 株式会社 情報 システム 事業本部 国内 販売 事業部 コンピュータ 企画 部 
〒550 大阪市 西 区 江戸 堀 2-7-25  TEL 06 (443) 51 45 

柬京 営業部： 》03(836)3871  中部 営業部: **052(582)6123 近 《 営業部：  006  (443)  51 40 
北海道 常 業 所: 0011 (271)6470 東北 営業所： 0022 (267) 3681 新 潟 出張所： 0025 (284) 2025 
北 間 東 営業所: 《0276(63)87〗9 神奈川 営業所: 0045(731)3172 静岡 営業所： 》0542(63)2005 
北陸 営業所： **0762  (38)9811 京滋 営業所：  0075  (682)  2341 神 戸 営業所：  0078  (682)  0681 
岡 山出强 所：** 0862  (73)7341 中国 営業所：  0082  (243〉 9120  烏 取 出張所：  00857  (27)8120 
四国 営業所： 》0878(34)7699 松 山 出張所：  00899  (73)  9666  九州 営業所：  0092  (291  )6270 
大分 出强 所：  00975  (43)  0991 熊 本 出張所: 0096 (358)3691  鹿兕島 出張所： 《0992  (55)6305 

籲 ^3 は、 アスキーの 商檷 です， 


TETRIS 

©  1 987.  Academy  Soft-Elorg. 

©I 988,  Sphere  Inc. 

©  1 988.  Bullet-Proof  Software  Inc. 


有) ビー •ピー •エス  TEL.045-931-0151 
〒226 横 浜 市 緑 区 鴨居 3-1 -3 鴨居 ユニオン ビル 5F 


ROM 版 好評 髡売中 1 「 DISK 版 好評 発売中 

¥B-BOO  ¥B-BOO 

※表示 価格には 消費税は 含まれて おりません。 E23 は アスキーの 商標で t; 


t 合は、 オー トモード  ▲ 1 日 の スケジュールを たてる  ▲チーム 状態を 確認  ▲選手 成績 も 一覧表 示 

す こた'、 、ま I 别発が おく ミ L ております 中し, 沢 ご 5 飞 、ません 発ヴ liH が 決定し だ L 、お知らせ c 、たします 


WAY  TO  GLORIA 


「野 球 道」 は、 野球監 ff の 1: 活を忠 戈に;^ ミュレ ー トした ゲームた、'。 何 

てった って オー フニン グが カッ コイ f。 ごきげんな アニメーションな 
の だ。 オープニングの あとは、 V- 速 ど 4 かの チームの 1 ff に 就 仟 する こ 
とになる。 球 KI は 13 球 |、H  ( 12 球 l、j| を 選択 X 1 チーム 4() 人 だ 力 心 ナン h 520 
人の 選 I* が 摘って いるって ヮヶ だ、 し 力、 も 令ての 球 l、Jlh、 選 手 ％、 ュニ 
フオ ー ムが 変更" f 能な の ダ, シ ー ズン のけ H 仏は キャンプ からで、 キャン 
ブは U1 内、 海外 あわせて 5 つの キャ ンフ 地が 川, ，S されて いる この キャ 
ンブ でか j 点を じっくり 補強す るの だ。 シーズン 中は、 監 ff の -14 の 時け si 
の 使い" が ■ 要な ポ イン トになる， n 分の 体淑、 精神 ハ が衍 得に 釤贤 
する し、 新 附記 行との 付き 作い も 入 •yj：'。 •中:、 ソ屮: の 人れ けえ も ある 
し、 ゲームの オー ダー 作り、 練 mfftt の抆 りな どな ど,， 
fcff の I 丨 は人殳 なので アル。 

ペナントレース もい よいよ 終盤/ さあ、 次は I 丨凇 シリーズ だ. グ 


。帳。。^ 11  YEN (消費税 込) 

企画 開発 日本 クリエ イト 株式会社 


そうご 電 BYES  5F 
パソコン シ 3 ップ八 ト ソン 
電 巧* チェーン 爾 ft 本店 
テク ノ八 ウス ェイ ト ビア 
テンコ ー ト ー a 岡 本店 
電 巧® チェーン 狄田 IR 的 本® 
デン: 3_ ドー 仙 ft 本® 

デン:！ _ ドー Dac 仙 色 費 口  C 
庄子 デン キ コンピュータ 中央 店 
ラす い 百* 店 
S 子 デン キ WX 明 前 店 
いわき マイコン シ 3 ツプ 
S 子 デン キ 山形 七日*] 本店 

PIC 


PIC こば1 
A_ デ パ- 


で® 


r パー ト IF 
KSP 宇* S 
パソコン ランド 莉橘店 
パソコン ランド 崎 店 
パソコン ランド U 太 田 店 
〖 パソコン ランド 8】 伊 
川 又 ■店 IR 职店 2F 
MIDORI つく ば 店 
ダ イエ ー大 宮店 6F 
畏 鰣層 川 越 舾馆 電気 鼴丨 F 
ポン ベ; レ タ上尾 
イトー 3 —カ ドー 松 戸 店 
ラオ ッ クス 千* 店 (PERIE 
» ラオ ッ クス 八千代 分店 
丸 fl__ECCS  4F 
ミナミ 電気 館 4F 
サ トーム tr ノ  (メディア センター} 


3F) 


《01 1)214-2850 
(011)205-1590 
(0177)83-2356 
(0196)?3-4470 
(0196)64-877? 
(0168)34-3151 
(083)??5-5?90 
(0^)291-4744 
(022)224-5591 
(0?49) 32-0001 
(0845)21-2011 
(0246)23-0513 
(0836)4?- 1??8 
(0?52)43-5135 
(085?)?33-5791 
(0058)33-4970 
(0806)62-000? 
(0878)?! -8721 
(0?73)?6-5»1 
(0876)45*0781 
(0270)81 -3121 
(0898)31-0102 
(0?98)55-3715 
(0486)45-4147 
(04^)44-5461 
(0487)73-8711 
(0473)68-5131 
(047 の？ 7-5318 
(0474)85 •棚 
(03)255-4911 
(03)?55-4040 
(03)5856-3867 


サ トーム fe ン (ラジオ 鼸）  5F  (03)251-1464 

サトー ム tr ン 本店 5F  (03)253-5879 

CVA  秋蕖顦 ?F  (03)250-3711 

コム 本店  （03)25 卜 1583 

艏窀  ラ オック ス K 霭店  （C3)35CM24I 


油 袋  ビックカメラ 油 袋* 口 本店 4F 

汾谷  上躕電 fltJSP 於 谷 店 1 F 
世 田 谷 ヤマギ ワ玉川 店 (离 廳驪 5  F) 

K 鱧 ff ラ オック ス舌裨 寺 店 2F 
小贫并 サン 轚霉 小金 荈店 
立 川  All 麴練立 川 店 (Will  6F) 

八 王子 ム ラウチ 電 51  2F 

J8P 八 王子 话<  そご ラ 7F) 
昭應  イ トー ヨー カ ドー  3F 
印田  聚急八 ンズ町 田 店 B1F 
JSP 酌 田 店 

褊淇  ソフト クリエ イト 橘漠店 

橘 浜 VIVRE2〗 7F 
ダイ エー 戸霣店 3F 
1C コスモ ランド あさみの 
1C コスモ ランド かもい 
川 _  tz キクチ 川 瞬 活 5F 
藤 沢  WAVE  EYE 

平 塚  挟 梅 壇 

摩 木  ラ オック ス _ 木 店 オーデ イオ 鼴 

甲府  システム イン ナカ ゴ S 

燙 好  ダイ エー 畏野 店 7F 
松 本  イトー ヨ ーカ ドー 松 本店 6F 

遽兵 

金 沢  ラつ のみや 片町店 

薦山  丸の 内カ ラー 明 啪 店 


(03)  706' 1838 
(0422)21-3471 


(0425)46-1411 
(0427)88-?603 
(0427)23-1313 
(045)314-4777 
<045)314-2 ⑵ 
(045)08 卜  1261 
(045)901-190! 
(045)934-9636 
咖 )244-5421 
(0465)43-1771 
(0463)22-4147 
(046?)??-?7?2 
(棚)? 8-3333 
(0062)27- 1311 
(0063)38-2311 
(0863)32-6350 


沼澹 

mm 


PAS わくわく  メディア 鱈 
だるま や 西 K  7F  AVC 

メル パ涵灞 
メルバ PH 
メルバ 霣士店 
メルバ" 

ホー エー 冢電 角棄店 
マエ ダ MSV 


名 古* 宋電社 テク ノ名 古# 

パソコン シ 3 ップ コム ロード 
ちく さ 正文 霣藝店 ターミナル 店 

力 トー颼 蟑 電徵 電试 K  4F 
丸 钃_艨 篥ーア メ權店 

采電社 テク ノ大須 
トップ カメラ  4F 
JSP 大通店 

mm  宋 電 社 テク ノ豐欉 


(0776)27-0111 

(0559)?2-4B5B 

(054?)54-5338 

(0545)51-8002 

(0534)64-841P 

(0534)53*1441 

(0534)73-1681 

(052)581-1241 

(058)263-5820 


(0»)263-16?6 
(058)2^0101 
(058)97 卜 01" 
(050)862*1141 
(0532)K-1?3I 


岡 《  ジャス: 店 3F 

■田  ジ ャスコ ■田 店 ノ コン' ン 3 ッブ JPC 

69  fi 舉 マイコン センター 

パソコン シ 3 ップ コム 〇 — ド 店 
大壜  スイ テック 

漳  Kawsi 蘸纖 OA 漳店 

四 □币 Kawai 齅練カ テン ワールド 四日 m 
松 板  Kawai  Bax 店 6F 

大遺  西 K 百貨店 MS 大津店 

日本*  JSP テク ノ ランド 
JSP メディア ランド 
ニノ ミヤ エレ ランド 

US  ニノ ミヤ パソコン ランド 鳙茨店 

梅 田  ニノ ミヤ パソコン ランド 駅的第 4 ビル 店 


(0564)23*4960 
(0565)35-1761 
(0582)51 -633B 
(0562) 66-0 棚 
(0564)89-8355 
(0592)86-0111 
<0593)54-3386 
(0598)£6-0111 
(0775)85-0111 
(06)634-1211 
(06)634-151) 
(06>63?-?038 
(06)643-3817 
(06)34)-2031 


口畈急 3 番街店 
ム セン 千 置 店 

電機 JSPW* 店 


ニノ ミヤ パソコン ランド ms 店 

mm  jsp 京® 希 町® 

和 K 山 J8P- - 

櫞戶 


J&P 和 歎 山 店 
靈 電 社 三 S 本店 C 


ダイ エー 三宫 電器 館 パ レックス 
上 新 電微三 S —番 鼴 
上 新電黴 JSP 雉路店 

»路 コンピュータ ソフト コン パックス 
网山  岡 山 VIVRE21 
翁 K  肅 敵 ファソ ランド 
広應  松本鳔 I •パーツ 

ダイ イチ パソコン CITY 
籩松  Sound  Check  MOVE 
— _  » 豳 そご 5  7F 

デン キの タグ チ 
ダイ イチ 松 山パソ 3 ン CITY 
北 九州 ベス ト マイコン 小詹 パソコン 鼴 
mm  ベス ト マイコン 襦岡店 
寿 履 エレ デ爾多 

燙 崎  ベス ト 電器！! 鷗顯坻 店 

霈本  寿 履 本珏店 

ベス ト マイ： J ン觸本 パソコン B 
S 児蠢 ベス ト 電器® 兕 ft パソコン 鼸 
大分  ベス ト電# 大分 パソコン 館 

SM  S 崎寿屋 百貨店 7F 
那_  ベス ト電 S%H%6F 


«路 


舄知 

松 山 


(06)374-3311 
(06)838-9516 
(0726)85-1?12 
(0729)97-011! 
(0742)26-2003 
(075)341-3571 
(0734)28-1441 
(078)391-8171 
(078)39 卜 7911 
(078)21 卜 2111 
(0790)22-1821 
(0^2)94-8244 
(0060)32 •明 81 
(0664)25-4701 
(062)243-4451 
(脱) 湖- 4343 
(0676)6)-6171 
(0886)85-4056 
(0888)83-0181 
(0899)3 卜 6711 
(093)551 -6881 
(092)701-7131 
(082)281-4411 
(0950)80-1333 
(096)378-5411 
(098)33 卜 41 的 
(0992)83-2081 
(0975)38-9386 
(0905)27-4111 
(0988)62-7588 


パソコン ソフト 自販機 

、/7 卜'; 


通信販売を ご 希 2 の 方、 ソフト 名 •機襦 名 •住所 •氏 
名 • 1 話 番号を 明 E の 上、 TAKERU 事務局まで 必 
ず 現金書留で お申し込みく ださい。 (送料 《 無料で t) 


フ ラサー エ業 株式会社 

亍 467 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通9-38 
新 事業 推進 室 IG 
TAKERU  事務局 (052)  824-2493 
東京 営業所 (03)274-6916 
大阪 営業所 （06)252-4234 


’ ビュー ター •ソフトウェアは 著作物です。 著作者の 許可な く コビー あるいは レンタル 等の 行為は、 法律で 禁じられ ています 


H  ■■  ■■  ^  Hi  ■■ 

■ おかげ 様で、 発売 間もなく ほほ 完売と いろ 画期的な デビューを 飾つ I 

I た激 ペナ 2。 昨今の 野球 ソフト 大 スー ムを ひときわ 超越した ダン ト | 
ツの おもしろさ、 中身の 凄 さを 証明し ました。 皆様の 熱い ご 声援 あ I 

I りが とうこ •ざいました。 なお、 品切れ シヨ ッス 続出で ご迷惑を おかけ | 
した 皆様、 待望の 追加 発売が 11 月 中旬に 決定し ました 。只今 予約を1 
I 受付け ています 〇激 ペナ 2、 この 話題の 真相を ぜひ お確かめ ください 〇  I 


11 月 中旬 追加 発売 決定。 只今、 予約 受付 中。 


激 ペナ 2 は、 MSX2 で 初の 画面 ス 


ムーズ スクロール  0 


♦4 つの ゲーム モード 「CPU と 対戦/ 2 人で 対戦/ペナントレース j 
「観戦」 で 楽しみが 4 倍に ふくれあがった。 令2 種類の スタジアムを 試 
合 毎に 自由に 遇べ る 0 ♦思いのままに オリジナル チームを つくれる。 

♦操作は キーボード でも ジョイスティック でも 可能。 ♦コナミ 「THE 
フロ 野球 激突 ペナ ント レース」 でつくった オリジナル チームの デ 
—夕を そのまま 使える。 などなど。 まだ たくさんの 機能を 搭載。 

あとは、 きみ 自身の 目と 体で 確かめて ほしい。 おもしろさ、 超 一級。 

C^2C^2+ 対応  搭載  発売中  6,30 ◦円 


週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札幌 01 1(241)4900 【東北 地区】 青 森 0177(22)5731 秋 田 01 88  (24)  7000 【関東 地区】 東京 03(262)9110 【北陸 地区】 新 潜 025(229)  1141 
【閣西 地区】 大阪 06 (334) 0399 【九州 地区】 福 岡 092 (7 15) 8200 大牟田 0944  (55) 4444 鹿 児 島 0994 (72) 0606  ダイヤルは 正確に. 


00 


おまたせ しました。 あめ 「激 ペナ j が バージ 3ン？ ッブて 新登場 ガ 


KONAMI 


⑥  KONAMI  1989 


參 msx マークは アスキーの 商標で 文 •表示 価格には、 消 费税は 言 まれて おりません。 

本社/〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 札幌 営業所/〒 060 札视市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 


BACK 


TO 


6644 


一， 


メ  v 


G8858 年 対 バクテリア ン戦 
G8888 年 対ヴ ヱ ノム戦 


G8709 年 対 サラ マンタ 蛾 …… 

そ して G6809 年、 スぺ ー スウ ォ  ー IV 勃発/  • 

亜 空間 戦闘機 ヴィク センの 
時空を 超えた 追撃は つづく  •グ 
アーケード 版 グラディウス 2 で 
絶賛され た ステージ も 登場/ 


グラデ <  ウス シリー ス最 新作 

_ ; _ ••  •  • 


楽しみながら、 麻雀を 覚えよう！ 
コナミ の 人気 キャラが、 相 手 だ!! 

1^1 


⑥  KONAM1 1989 


対応 闩 0M 力一ト リッジ 新 10 倍 対応 


5,800円  VRAM12BKB 


好評 発売中 


MSX2 最強の スーパー AV アクション。 

人類 滅亡を 企む“ レッ ド ファルコン”。 地球 海兵隊 
の 命を 受け、“ 魂 斗 羅”の ビルと ランスは 謎の 島へ 
向かった！  MSX オリジナル キャラ も 登場す る ぞ!！ 


©KONAMI  1989 


【2 対応 ROM カー ト リッジ I  搭載 


5,800円 


好評 発売中 


週刊 テレホンサービス 実施 都市 


邮域  UIBI 

本社:  03-262-9110 新 潟:  025-229-1141 

Itor^'iiiEa  ok  咖  d 

大阪:  06-334-0399 福 岡-天神:  092-71 5-8200 
Efe 棚  福 岡- 大牟 田:  0944-55-4444 

札幌 : 01 1 -241  -4900 鹿 児 島-志 布 志: 0994-72-0606 


東北 地区 


青 森:  01 77-22-5731 
秋 田:  01 的- 24-7000 


コナ ミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4-23- 18 
礼幌 営業所 〒〇 60 礼幌市 中央 区 北 I 条西 5-2-9 
福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 


►MSX マークは アスキーの 商標です。 


GAME  ARTS 


F= ■■円 E  HH 円 l/\IK 


THEXDER  THE  SECOND  CONTACT 

ファイア ー ホーク  —— テク ザ ー S 


洞 唐の 構造 langur 老懸 e 

餘衡 複雑 令藏# i 


. •  • 

奮，， 

、令ぐ て广, ;'V^ ン  - it 

r  As 

■^rrr>r-r 

S  w 

相  ▼均 

N»^；  M 

..ふ k 

was  k  *.  \ 

i!P 

_ 

一命 •一- •一〜 •_  _  - ■一— 

"teHS^^  飛^^  ！1 

^TAtnn  -■  : f/^C  ^XY7!- -r^  «mm  1 

CS32/CE32 + 

RAM64K  以上/ VRAM128K  以上 

3.52DD2 枚 組 •糊* ¥7800 

好評 発売中 H 

C23 は アスキーの 商標です。 ※表示 価格には 消費税は 含みません。 


★  700 馬力の モンスター マシンを 操って、 世界 各国の サーキットを 駆け巡る コン チネ 
ン タル •サーカス、 Formula 1 グランプリ レー ス。 

★ 1988# •実際に 使用され ている ブラジル GP から オーストラリア GP までの、 全 16 の 
F1 (エフ ワン) グラン プ リサーキット コースを リアルに シ ia レート。 様々 な テク：! ックを 
持った トップ ドライ/  く一 遑と嫌 烈なパ トルを 繰 り 広げ、 ドライ/  くーズ •ポイントを 争う 0 

★  F1 マシンの エンジン、 サスペンション、 タイヤ、 ウイングは、 各 サーキットの 特徴、 天 
候 に応 じて セッティ ング 可能。 

★疑似 3D 表示* による、 パソコン カーレース 初の 二人 同時 プレイ 〇( もちろん 一人 
でも レース エントリー 可能。） 

★ 新闋 発の マルチ ス プライ トルー チン* により、 スプラ イト 表示が 倍増。 緊張 感 みな 
ぎる 多彩な 画面を 実現。 

★敵 (他 車) は 単なる 障害物で はなく、 ドライバーの 性格 •思考が 反映した 動きを 展 
開 。テール •トゥ •ノー ズや ブロッキング 等、 実戦 さながらの 熱き バトルが 繰り広げ 
られ る。 

★ ピット クルーの タイヤ 交換、 優勝 時の シャンパン シャワー シーン 等々、 雰囲気を 盛 
り 上げる アニメーションを 多数 導入。 

★ 戦績は、 ディ スケッ ト、 PAC  (松下電器 製)、 もしくは E  FM-PAC  (松下電器 製)、 
いずれ かに セーブ 可能。 

★  SMSX-MUSIC 対応の FM 音源 サウンド。 内蔵 PSG にも 対応。 

★ジョイスティック および ジョイ ハンドル (松下電器 製） 対応。 

★  T&E  SOFT では、 大小の パターン 切り替え 表示 や 背景 スク □ー ル ta って 疑似 
的 遠近 感を 演出 じ C いるものに 関 じ C は 「3D」 と 表示せ ず、 「疑似 3D」 と 表示し 
ています。 

* マルチ スプラ イト ルーチンとは、 通常一 画面 最大 32 枚の スプラ イトを 64^ に 増や 
す ことを 可能に した、 画期的 ルー チン。 


POTENTIAL 


■通信販売 こ 希望の 方は 現金* 留で 料金と 商品名 • 携棧 名と 電 詰 番号を 
明記の 上、 当社 宛 お送りく ださい の 方は 300円 フ ラス， 

■マガ シン No 23 ご 希望の 方は. 送料と して 切手 200円 分を 同封の 上. 該求 
券を お送り ください （窠 害での 淇 求は お断わり します） 

_  89 年 カタ 〇 グこ 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封の 上， カタ 
a ク I* 求 券を お送り くた さい （萁 香ての 《 求は お断わり します1 


- 表 IH のソフ トウ 丄アフ a クラムと マニ ュ 
- アルは. 当社が 削 作 •開発した 著作 构て 


製造 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 
亍 465 名 古 屋市名 東 区 豊か 丘 1810 番地 PHONE-052-773-7770 


す 当社は ソフト レンタルに 対 才る杵 可は 一切して おり 
ません ので ご注意く ださい レンタル ゃ*® コ t 一を 行 
なう と. 萆作搛 法に より* i しく 処 K されます 


T&E マ カジン 

No  23 請求 券 

msx マガ n 月 号 


89 総合 カタログ 
請求 券 
msx マガ n 月 号 


T&E マガジ ン No.23 発行 中 //  NEW  3D  GOLF  SIMULATIGr 遙 かなる オーガスタ"， ルー ン ワースの 2 本立て/ 
T&E  S 〇 FT の 最新 情報が 解る T&E  SOFT テレフォン サービス S052  — 776  — 8500 


しん  か 

新 化。 

視覚 新 論に よる 視覚 的 表現 (Visual  Representation) 

今まで、 限界 だと 思って いた 事 

不可能と されて いた 事 

知らずに ごまかされて いた 事 

それらす ベて が: 新開 発 「VR システム」 によって 実現した 

進化の 領域を はみ出した、 まったく 新い 、RPG 誕生 


きっと 気づいて いた 人 も 多い はず、 ゲームの 世界って 不思議な ことば かり。 大人 も 子供 も、 そして モン スタ-もみん な 
よく 似た 大きさの 觸身 。そして、 よく 似た 行動 パターン 。ちょっと 違う のは デ カ キャラく らいの もの。 

木 や 岩な ど 障害物に re 接で 故い し、 影の 付き 方が とっても 不自然な ど。 数え上げたら きりが ありません。 

しか U サーク は それらの 不思議な 現象を すべて VR システムの 開発に よって 解決した のです。 VR システムとは 基本 
的には 技術では なぐ 論理に 基づく 視覚 的 表現 方法です 。サークの 世界 そのものを ゲーム 化した のでは なく、 描写した 
という ものです。 今まで 不可能 だとされ ていた その 方法 ガヴ -厶 I こまった く 新しい 世界 感を 創り 出した のです。 

大人は 大人ら しい、 子供は 子供ら しい 大きさ や 動きで、 同ーエリアに 存在し、 動いて います。 もちろん、 モン スターも 
行 動 バタ- ン 豊富で 独自の 動き や スピードを 持って います。 動きの 自然 さ、 均等な スケーリングは 当たり前の ことなの 
です。 そして、 広大 かつ 変化に 富んだ マップの 数々。 澄んだ 湖、 巨大な 氮 広く 様々 な 地勢の 地下 ダン ジョン、 マグマ 地帯 
等な ど。 今までは、 小さかった アニメーション サイズ もぐ 一ん と ワイドに なりました。 

超現実的 自然 世界 サーク、 今まで 限界 だと 思って いた 事、 不可能と されて いた 事、 知らずに ごまかされ ていた 事。 そ 
れら すべてを 解決した、 なんとも 自然な 気持ちよ さ。 

今まで、 どこか 不自然だった RPG の 最大の 欠点は これだった のです。 


株式会社 マイクロ キヤ ビン 

〒510 三 ■県 四日 市 市 安居？- 9-12  TEL0593(5I)64B2 


raw] □祝： i 

株式会社 マイク □キヤ ビン 
亍 510 三霪欒 四日 市 市 安島 2-9-12  TEL0593(51)6482 


最新 ソフト 情報が 聞ける  CO  イイ 

ィンフォ メ-シ ヨン タィヤ ル uoyju-jbi 1 

Slfi の ソフト ウ I アブ 〇 グラムと マニュアル ば 由 社が 割 作 •開 
癸した 著作物です レンタル や* 斷 コピーを 行なう と. 署作権 法 
により 厳しく  されます. 当社 U ソフト レンタルに 対 托 可は 
一切 じ C おりません ので ご; 主 奪く ださい. 


4 人の 戦士の 旅が、 今 始まる。 

長 n 問、 人々 に 語りつ がれて きた 光の 伝説 
が ある。 土、 火、 水、 風を つかさどる 4 つの 
クリスタル c 光が 宿る 限リ、 この 世界の 平和 
は 守られる。 そして、 クリスタルの 光が 失わ 
れた とき、 4 人の 光の 戦士が 現われる と … • 。 

■でしぐ 広 人な フイ ー ルド C 展開す る 感動の ストー リー。 

■アニメー シ ヨンを 得 人した 戦踯 シーン。 

■スー バー アイテム， 飛空艇 j  c よ リス ピー デイ ーな 展開。 

■  f m fmmt:、 による 迫力の サウンド & 効果 否ン _ 

ES32ES32+E ば; 近日 発売/ 


m 


.  (表示 価 柊に 消費税は 含まれて おりません） 

, _ — w a  ❿ 鼋波 新聞社/ BASICS ガジン コーブ ー 奉 コンパず ル/ブラス S 

一八 ーン / アレス タ 2( デモ)/ デフ： n ルメ KIDS4/BGV  (ず ル 芝 
ネー シヨ ン） /DS  #  SP5 ヲモ ♦ アスキー/ MSX3 ガ ジン (日/ 9 
^  月 号 描 載 作品）* 徳間 書店ず ン ター >ヲ す ア/MSX ファン 

布 南 区 大須賀 町 17-5 シヤン ボール 広 交 210 号 PHONE(082)263-6165( ユーザー テレホン） 


MM 乙  i 

mm 

，  ： 霉誓義 

|L]  o 

*i；4l 

mm 

ti  二^ H 

アレ スタ 復活 J 


VF-80286：  LENGTH!  6.7m：  WINGSPAN  10.31m：  HEIGHT 
5.37m：WEIGHT26.7t：POWER  PLANT グリーン メイル v  stol 
12,500 kg:MAXIM_  SPEED  M=4.5：CREWX1 


XEO  BIO  CYBER  SHOL 


/ 


I しし USTRATION:KEI  FURUTSU 


C1989  COMPILE 

r  ali  ' 


八ック ナンバーの お知らせ 


シ彐ン 


スペシャル ク U スマス 号 


1 枚 目 


2 枚 目 


3 枚 目 


DS：；0、1、2、3、4、 赛 号は' TAKERU でも 買えます 


I 月 8 日 発売 DS#SP5 

麵デ イス クス テ 


E32CS32+  3 枚 組 3,880円 

(表示 価格に 消費税は 含まれて おりません) 

臑導 物語 (RPG) 

”ずコ □ク エス！-  ，-! ン严 1  一 

ルーフ：^ ス ター 

• コンパず ル/アレス 52  (先取り）*  2 ずク □ネ 卜/ 禳遵 
陣取1 J2  ( 先取 〇)  * ア u ス ソ フ ト/ ランス (先取 u) 


勇気を 求めて いる/ 

[奮を、 さらに 鮮やかな イメージで 
:、 f た^: る 冒険が 幕を 開けた。 

ムィ  ~ ^ 


イース/イース II/ ワンダ 
ラー ズ フロム イースは 
それぞれ 楽しめ ますが 続け 
て ブレイ すれば さらに 30 倍 
は 楽しめます。 


■MSX2-MSX2+ 奪  J 

• ジョイ スティック 対応 
#RAM-64K  以上 •V-RAM 
128K 以上 必要で^'。 
•3.5’-2DD(5 枚 組） 


^  才! J ジナル •ビデオ 

イース」 第 1卷「 ぼ 帘 

キンク レコードより 

11 月下 旬 発売 予定/ 

新  載％ 


坏恶 あふれる 美しい クラ： 7〆 於 r クが F 謎 | ご 包 
多彩 攻撃 バリエーションを-誇る、 個性的な デ カ 
挪檷 成で メリ 八リ のきいた 深い ストーリーは、 
ペー ドの 限界まで 追及した、 八イ 0  WT 

| レな 話題の BGM は 15 曲。. 1U 
プ- ム 終了後には、 しく 
S を 感じる ことができ#:^^4^ 


多くの ファンに 支えられて 
数々 の 栄光を 奪取/ 

■ログイン (アスキー） 

◎ィース 

’87BHS 大賞 (ログイン •ベス ト •ヒッ ト •ソフ ト ウェア 大賞） 3 位 

受賞 

W7 曰 HS 大霣 サウンド 竇 

•87 日 HS 大 * リアルタイム アドベンチャー 竇 

•87BHS 大寅 ブーム デザイナー 貨 

〇 イース B 

’8 阳 HS 大寅 (ログイン •ベスト， ヒッ ト. ソフト ウェア 大貨） 大富 

受寅 

•88 日 HS 大 貢 リアルタイム ロール プレイン グ貨 
’8 阳 HS 大貨 サウンド 寅 （日本 ファルコ ム） 

■コンブ ティーク (角 j  1 1  メディア オフィス） 

◎イース 

•87  SOFT 大賞 (読者が 選ぶ 今年の ソフ トの 番付) 大賞 受寘 
« 毎月の TOP20、 T7 年 1 0 月に】 位で 登場 以来、 4 位 以内を 
19 ヶ月 連続で 記録し ました。 

◎■1" — ス  n 

•88  SOFT 大貨 (読者が 選ぶ 今年の ソフトの 番付） 大賞 受竇 

■テクノポリス (徳間 書店 インター メディア） 

◎イース 

37 人気 ゲーム Best50 1 位 
◎イース II 

•88 人気 ゲーム Best50 1 位 

■POPCOM 

◎イース 

‘87 ボブ コム 大霣 大賞 受賞 
◎イース D 

’88 ポプ コム 大貨大 貨受霣 

■アソ コン 別冊 (辰 巳 出版） 

◎イ ース 

パソコン ゲーム 1989 大 集合 1 位 


■•88 ソフト ウ I ア •オブ •ザ •イ ヤー （日本 ソフトバンク) 

◎イース n 大賞 受賞 

イースの 世界は 
無限に 拡がりつ づける/ 

■レコード CD カ セッ ト 

(キング レコー ド〉 

◎ミュージック .フロム. イース CD  ¥2.812  CT  ¥2.359 
◎ミュージック •フロム. イース BCD  ¥3.008  CT  ¥2.637 
◎交 醱 曲 イース  CD  ¥3.008  CT  ¥2.637 
◎フ アル コム •スペシャル BOX ’89  8cmCD(6 枚 組） ¥7.323 
©THE  VOCAL  FROM  Ys  CD  ¥1.545  CT  ¥1.133 
◎PLUS  MIX  VERSION  From  Ys.  YsO.  SORCE- 
RIANS  STAR  TRADE 闩  CD  ¥1.545  CT  ¥1.133 

< アルフ アレ コード > 

◎フ アル コム •ゲーム •ミュージック CD  ¥2.627  LP  ¥2.070 
CT  ¥2.070 

(アポ ロン 音楽 工業 > 

◎ザナ ドウ VS イース CT  ¥937 

■書籍 


(JICC 出版 局 > 

◎イース 屋 険の霣 ¥1.200( 税別） 
《角 川 書店 > 

5 小説 イース 「失われた 王国 j  ¥430 


■その他  : 

(ファミコン》 

◎イース (ビクター 音楽 産業）  )f^ 

◎イース b  (ビクター 音楽 産業より 発売 予定） \ri 
〈セガ MARK 川〉  /  1 

◎イース (セガ •エンター プライ ゼス） 

PC-ENGINE  メ  f  \ 

◎イース イース 1( 八 ド ソンより 発売 予定） 

◎K ース (キング レコードより 発売 予定）  、嘴 

■つ イエス イ-スは、 日本 ファルコ ム 株の 登録商標で u 


日本 ファルコ ム 株式会社 

S 留  Personal  Computer  Software 

tI90 東京都 立 川 市 柴崎町 8 -卜 4 ト ミオ- 

TEL0425(27)B501  FAX0425(28)2714 


■CROSS  MGiDia 


ク  /URD 


厳しい 練習が 明日 G 
を 生む 


ES32  3.5//2DD  ¥7,800 〈税 抜. 


日頃、 監督の 采配 や 選手の ブレイに 不满の ある 


自分自身が ペナント レースを 戦って みない か 


89 年の 選手 データを も とに セの B 球団から 好き 


球団を 選び 入団 テストに 合格し、 選手と して 爱 


野手 か 投手の 選手 プレイ と 選手 交代 や サイン フ 


イの 監督の 采配の 一人 2 役 c 


目指す はリ ーク 優勝、 日本一、 そ して 栄光の 


★ゲームには スケジュールに 従って 130 試合を 行う ベナン トレース •モー 
友達と 対戦で きる オープン戦 モードが あり 多す。 

★ベナン ト レース. モードの ゲーム 中、 プレイヤー 本人が 出場して いる 
は 選手 兼 監督、 出場して いない 場合は 監督と して 采配を振る います。 
★ベナン ト レース 終了後は 全 成績表 示、 リーグ 優勝の 時は 日本 シリーズ 
場 0 

★投打 リアルタイム 機能で 面白さ パワーアップ。 

★  S  U —グ 6 球団 各 チーム ー軍 25 人 二軍 1 0 人の 35 人の 選手を 登録。 

(監修： 田 淵 幸 一氏） 


•発売 ヒ03_ 音楽 産業 符式 会社 


II 


当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お買い求めに なれない 場合、 商品名'  機種 名'  住所、 氏名、  'フ 勺、 

電話番号を 明記のう え、 下記 住所まで 定価 ブラス 视 消费税 分を 現金書留 にて お申し込み 下さい。 (送繼 料） L  SirL  r 
亍 151 東京都 千 駄ヶ谷 2-8-16 ビクタ- 音楽 産業 株 〈通信販売 係〉 Ta. 03-423-7901  ZZZ^^ZZlZ  m  詰 


HU ご 厂イ -ス i 

破 赛売 決定 •グ 

3 力 i 念_妍_一) 

◎ 日本 フ アル コム/キング レコード 


■ジ ックの 宝庫 キンク fA^A シリーズ 


今年度 最高の 超 話題 作 (YS  III) 

“ ワンダ ラ ース •フロム • イース’ あ W 

アルバムが 大騒ぎして 完成. グ 


ぐし 


^ANDEREHSpilOM  VS 


スーパー •アレン シ •バー シ 3 ン 


IUSIC  FROM  YSIII 

WANDERERS  FROM  Ys 

ン タラース • フロム. イースの 巳 GM、 全 
曲を 完全 収録した オリ シナ ル • ケー厶 •サ 
^ ラ 全曲 集// 

鼸 276A-7715 税込 定偭 ¥2.843 
W230T  -3715 悦込 定咕  V 2,369 


卜&  SAM 


2 ク #ル扣 闫ど汩 11^ 売" 


WANDERERS  FROM  Ys 

SUPER  ARRANGE  VERSION 

尸 レンシは おな •しみ 麴, 汝弘; - 
ハー ド •ロノ ク .. パンク •ン ヤス フ ルオ 
ダス f ラ、 そし rPLUS-MIX の 八 イク 
卜 • ハーン ヨン rSUPER-MIX; と 
)こ かく 盛り沢山。 超鸯 锤ケヌ ト. ユ ーノ 
ャノの 多数 参加 r 今までの s, a v とは 
邊 つた 新しい サウンド の 発钻が 出来る ス 
ノし •サウ ノト •八 トル// 

do  _  276A-7716  ^  »A  Z i&  Y 2,843 
cru 230T-3716 V2 


な、 何と、 MUSIC  FROM  YSIII  WANDERERS  FROM  YS の 全曲 楽譜 集 も 同時 発売// 

C □と 同 サイズの 大きさで 全 26 曲 完全 収録// (レコード 店で C □と一緒に、 お求めく ださい。） 


楽譜 集 イース HI 〔ヮンダ ラ- ズ •フロム •ィ -ス〕 10.21 発売 


ス •サイズ 税込 定価 ¥1,000 


3.5 インチ 2DD(VRAM128K  以上） ■  ¥7,800 (税別） 


ES32 は アスキーの 商標で t； 


咖  SDSE3B 

ES32+E 


■  メイン 画面での 臨場感 あふれる 3D 表示 ■試合 は マッチプレー、 ストローク プレー、 スキン ズマ ッチ、 
ッー ムス トーンと 多彩 0 スキン ズ、 ツー ムス トーンは 同 禅の ソフトでは 初めて 設定 ■トーナメントは 芸能人 大会、 
_ 内 プロ 大会、 世界 プロ 大会の 3 トーナメント 制 0 ブレイ ヤーが どんどん 成長して ゆく RPG の 手法を 導 人 


(VRAM128K 以上）  他に ユーザーディ スク 1 枚 必要 

3.5 インチ 2DD  ■  MS-22-  ¥6,800 (税別) 


株式会社  メ^：^ イニ少 t; テオ 


^ag  /■==- 当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名'  苗 
番号を 明記の 上、 3% の 消費税を 加算して、 下記 住所まで 現金書留 にて お 申 し 込み 下 さい (送料 無 年 
亍 104 東京都 中央 区 銀座 6-13-16 銀座 ウォ- ビル 6F 株 パック. イン •ビデオ PC ソフト 部 (03)5565-87 


Iff 

f  I 有 

ば _ g- r 


複雑な n -7 し ドが |切不要め、リアル9ィムアゥ 
シ 3 し RPG。 マニ ア め 人は もち 3 ん 、初 M T R 
PG tr ブしィ する 人に も 満足め いく システム です。 

■  20 0 画面め マ '？ ブ + 20 以上め 7 し ジ 3 、5。広大な舞台には数々グ2ステリー 

が 隠され T おり、 ァ 9 シ ^ しっァし勺ジーグ世界它深功てぃます。 

■ァ ニ メ感覚 C7S 超 かわいい オ ーブニし /7 & ェしディし7。もち 3 んゲーム中に登 

場す ^ キやラ ウ 9 -も 敵、 味方 它含： 6、 かわいい も (7S ばかり。 

■  F M 音源 •T MSX ^ ^- に対応。FMバッ /7 ■T もFM音源它ぉ楽しみぃただけます。 
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すぐ 役立つ/ 


「★友 だち が 
ビック1」 する ク 


プログラムが 作れる よう になる/ 

さあ/今 すぐ ハ ガキを 出して 絶対 役立つ 案内 
資料を もらって おこう / 切手を 貼らずに 出せ 
るから 住所 や 名前を 書いたら す ぐ ポスト へ/ 


& 解読 


プログラムの 作り方が 

_ 
オリジナル •プロ クラム か 


と M ん 分かる/ 


k 楽しい プ □グラムが 
思いのまま 作れる. 


★グラフィック も 思いのまま/ 

★自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 


★キミは ノ 彳ソ コンを 使いこなして いるか 9 

買っ てきた ソフトで、 ただ 遊んで いる だけでは 本当の 
バソコ ンに 強い 人間とは いえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当に 生かされて いない。 バソコ ンを やるな 
ら 何と いっても 自分で プロ グラムが 作れる よう になる 
ことが いちばん/その 方法は あんがい やさ しいの だ/ 

★プ □グラムが 作れれば 楽し さ 100 倍// 

あき ら めて いては 絶対に ソン/この ページの 
ハ ガキを 出 して 案内 資料を まず もらおう/ プ 
ロ グラムが 作れる / グラフィック も 思いの ま 
ま/ BAS 丨 C だってよ く わかる/キミ だけ 
の オリ ジナル ゲームを 作って みんなを アツと 
。、わせる 本当の パソコン 実力者に なれる/ 


⑻ 電子 技術 教育 協会 パソコン 講座 設雜認 額 詰 gf 場4-2-38 


天下を 騒がす 好漢 •無頼漢 •美女 •毒婦…。 

108 人の 魔 星が 揃い、 腐敗 政治の 悪を 糾 す/ 
反骨の 英雄 達の 繰り広げる、 驚天動地の 一大 活劇。 


夜明け 間近 かの 幕末 ニッ ボンを、 思想を 武器に 闊歩した 
坂 本 竜馬、 西郷 隆盛ら、 信念の 男 達。 

彼らが 生きた、 まさに 嵐の ような 青春を コンピ^ータで 体験す る 


參 MSX2( ディスク 版） ：  9,800円/1^父2(4メガ叩1\/1版） ： 11.800 円 10 月下 旬 発売 予定 
with サウンド ウ I ア (CD 付）： 12.200 円、 14,200円 
•ハンドブック： 1.860円 （税込み） •サウンド ウェア CD  :  2,900 円/テープ：  2,600円 


•  MSX2( テ V スク版 -4 メガ ROMKS)  II 月下 旬 発売 予定 
with サウンド ウエア も 同時 発売 

♦ハンドブック： 1,860円 (税込み） •サウンド ウェア CD  :  2,900 円/テープ：  2.600円 


■お求めは、 全国 パソコン ショップ ザパー トで。 お 近くに 取扱 店が 無い 場合は、 住所. 氏名. 電話番号 •商品名と 機種 名を 明記し、 消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金書留 にて お申し込み 下さい。 尚、 書籍 •サウ ニ 
ウェア (CD/ テープ 単体) は 取り 扱って おりません。 お 近くの 害 店. レコード 店に ご注文 下さい。 


400 余 名 の 群雄の 割拠す る 下剋上の 乱世。 
配下の 羽 柴秀吉 を、 柴田勝 家を、 個性 豊かな 武将 達を、 
思いのままに 操って、 天下分け目の 決戦に 挑む。 


MSX2(4  メガ  ROM  版）： 11,800円 /MSX2( ディスク 版）：  9,800円 
with サウンド ウ x ア (CD 付）： 14,200 円、 12,200円 

ハンドブック： 1,860円 （税込み） •サウンド ウェア CD  :  2,900 円/テープ：  2.600円 


ENTERTAIMENT  &  EDUCATION 


信 長の 野望 

全 •国 •版 

•  MSX2  3.5*2DD  :  8,800円 /4 メガ ROM  :  9,800円 

•  MSX  2 メガ ROM  :  9,800円 
参 ファミコン：  9,800円 
♦ハンドブック： 1.860円 （税込み） 

♦ガイドブック：  910円 (税込み） 


•  MSX2  3.5*2DD  : 12,800 円/ 

4 メガ ROM  : 14,800円 
•MSX  2 メガ ROM  : 12,800円 
參 ファミコン：  9.800円 
•ハンドブック： 1,860円 （税込み) 
•ガイドブック：  910円 (税込み） 


♦  MSX2  3.5’2DD/4 メガ ROM  :  9,800円 

•  MSX  2 メガ ROM  :  9.800円 
籲 ファミコン：  9,800円 

« 各 機種 サウンド ウェア 付 (CD/ テープ) も 
あります。 

•ハンドブック： 1,860円 （税込み） 
•ガイドブック：  910円 （税込み） 

參 サウンド ウェア： CD  :  2,900 円/ 

テープ：  2,600円 


光 衆  ^89.9.21- 
サウンド ウェア •フェア 


サウンド ウェアは、 ゲ'  ー ム •ミュ ー ジッタを 
可能な 限り 豪華に アレンジ。 
ゲームの 世界に より 豊 力、 な 広がりと 感動を 約束し ます。 


フェア 期間 中に 当社 サウンド ウェァ 商品を お買い上げの 方、 先 
着 25,000 名 様に、 当社 パッケージ イラストで お馴染みの、 生 頼 
範義 オリジナル 絵はがき セットを プレゼント ガ 
■フェア 期間： 1989年9月21日 〜 

■フェァ 対象 商品 

• サウンド ウェア (CD/ テープ） 

♦信 長の 野望 •戦国 群雄 伝/水滸伝 • 

天命の 誓い/蒼き 狼と 白き 牝鹿 •ジン 
ギスカ ン / 維新の 胤/信 長の 野望. 三 
國 志/提督の 決断 
CD  :  2,900 円/テープ：  2.600円 

籲 サウンド ウェア 付 ソフト 

(ファミコン/パソコン） 

春 信 長の 野望 •戰国 群雄 伝/水滸伝. 

天命の 誓い/蒼き 狼と 白き 牝鹿 •ジン 
ギス カン/維新の 嵐/提督の 決断 
ファミコン/パソコン 各 機種： 12,200円 

〜 17.200 円 


■プレゼント 賞品： 

生 頼範義 オリジナル 絵はがき セット 
なくなり 次第 フェアは 終了 させて いただきます。 
お早めに どうそ、 


テレホン サービス： K0EI の 最新 情報を お知らせ じ r います。 

044-61-1100  (パソコン 専用）.  044-61-8000  (ファミコン 専用） 


■当社は、 当社が 著作権を 有する 本 ソフトウェアの 複製 行為、 及び* 貸 （レンタル) について、 これを一 切 
許可 (あおりません。 


MSX マークは アスキーの 商標です 。ファミリー コンビ a —夕 •ファミコンは 任天堂の 商標です。 
価格には 消費税は 含まれて おりません。 


横 浜 市 港 北 E 日吉 本町卜 4-24 

tWXVZXTI  TWP  Tel.044-61-6861 ( 代） 


内容 紹介 

〇 新作 仍 V フ トが 発売 前に 体験 T き 3 、 先取り 体験 3  —ナ ー 〇 
〇 『とら； 5；3 ば _ とな… く访 いち バニ ッウ (仮題 だ 冷一 だ)』 美少女 • 
安田 桃 子％ 妨ぐ 3 大靄検 アド ベム チヤー ゲ ー6。 君は スナイ パへ 
どんな 3 スチュー ム だつ T 透かし T 見 3こと汸 てき 3 ス 3 —ブ 
t: 使つ T、 かわいい 女 访子访 弱点 它 見つけ 3  / 

〇 『もも 访きウ イス •世界一周 GO! (これ も 仮題て す)』 世界 各地 功 
かわいい 女 功子と 早 押 し ウイ ス 合戦! 勝 T ば、 ちち 3 ん 期待 通り 
必展關 が 待つ T い 3〇 


11 月 25 日 発売 

「ピーチ アップ 創刊 

EE32/2+IZ1 圖 2 枚 組 

(表示 価格に 消費税は 含みません） 

3,800円 


ピー チな デ イス クマ ガジン が 創刊! 


藤 


M§ 
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〒590 大阪府 堺市柳 之 町 東 1-1-7-A601  PHONE  0722(27)7765 


MAGAZINE 


ワ— プロ 大 特集 


人気の ワ— ブロ 専用機を 徹底的に 解明 

すべてが 

わかる 

◎ワ— プロは 単なる 文書 作成 機では ない。 

◎用紙、 書体で 変わる フリントの 楽し さ、 おもしろさ。 

◎住所録、 表 計算な ど 文書 作成 以外の 多彩な 機能。 

◎ワ— プロ 失敗 談 。松 下、 シャ— プのワ I プロ 110 番。 
◎インタビュ— 「親指 シフ トつ て 最高！」 宮崎 緑。 

◎誌上 ティべ— 卜 「ワ— プロは 手書きを 超えた か？」。 

〈特別 付録〉 一 

市販 パ— ソ ナル ワ—プ ロ 全 機種 カタログ 

これで 全部 だ。 市販 ワ— プロ 専用機 78 機種を 網羅。 

各界 著名 人に 聞く 「バソコ ンに どうな つて ほしいで すか？」 

先進 的 快適 オフ イスを 探る/日本— BM 編 
アイコン •シヨ ツプ ガイド/ キヤノン 01 ショップ 
CDIROM の 可能性と 未来を 探る 


だ 


〔ネツ ト ワ—ク 遊楽 学 〕 


1 


:ソ コン 通信は ォモ シロくて 役に立つ 


〔連載 第 I 回 スタ— 卜〕 

• TRON より 早く 実現す るか もしれ な t' 「いがらしみ きおの— MON を 創る」 
•朝から 晩まで、 コンビ ユ—夕 相手に 楽しい 生活を 送る 「矢 野徹の 未来は バラ 色 j 
•ハイテク つて 索敵、 大好き、 カツコ イイ 「千 ] t 真理の 八方美人 的 好奇心」 

• 理論的な ことを 知らなくても コンビ ユ—夕 は 使える 「n ンビ ユ—夕 知つ たかぶり 講座 .I 

〔オ モシ ロくて よく わかる 新悄 報は ここ だ〕 

• エレクト ロニ クスに 関わる 興味深い 情報を ビック アップ NEWS  SCAN 
• 使つ て 楽しい ホットな 新製品を 紹介 HOT. EYE 
• ここが 便利で オ モシ ロイ ハ— ド & ソフトの 体験 的 レビ ュ— 

ソフト 編 〈3D ゴルフ 「遥かなる 才—ガ スタ」〉 A — ド 編 〈東芝 ダイナブック〉 


念 

式 係 

嫌 1SX 


77 部 
6-19 飾 


03)4 (7)± 


記 
TE 明 
部 I^r 
業 S 


創刊 記念 特別 プレゼント 
◎CD-ROM ソフト、 10、000 名 様 プレゼント 
◎EYE.COM オリジナル グッズ、 1,500 名 樺 プレゼント 


(譁 _u « 刊婦 を ご 驚  <だ さい) 


〇! 


0 


a  ^ 


〇 


〇 


C 


^ 冬 u fs—。 


pj 
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邪悪なる Davalpus の 呪い (| ミ^: り、 滅 
亡の 危機に 見舞われた Llylgamyn 
の fffr 救うた めに、 失われた 守護神 
Gnilda の 杖を 取り戻さなければ なら 
ない。 これを 手に する には、 数多くの 魔 
物、 罠、 謎が ひそむ 地下 6 階に 及ぶ 迷0| 

宮 がまち ぅけ てぃ る。  _ 叙5|^ 

そじ t 今、 「ウィ ザー ド リィ」 の 試練なる 戦 あ 
いに おいて、 鍛えに 鍛えぬ かれた ト レ 
ボーの 精銳 達に、 新たなる 冒険が 始ま 
ろうとして いる。 


LVISX2+ も 可 か RAM128K) 

3.5 知 DD フロ ッ ビーティ スク （ 1 ドライブ も 可） 

定価 9,800円 

(表示, 価格には 消費税が 別途 付加され ます） 


会場: 東京 •恵比寿 スバ ルビ ル 2F カレッジ ミュージアム FAME (フェイム) 

〈1〇:3 ◦〜 17:0 〇 入場 無料〉 

詳しい 内容は 情報 電話で 聞け ま炙 (テープ） TEL03-250-5600 


くご 注意〉 

■この ゲームを プレイす るた めには 「MSX2 版 ウィザード リィ •シナリオ =1」 の ディスク 
または ROM が 必要です。 

■この ゲームでは キャラクタを 作成す る ことは できません。 シナリオ = 1 で 育てた キャ ラ 
クタを 転送して プレイし ます。 転送した キャラクタの レベルが 高ければ 高い ほど 冒険 
が 楽に なり、 レベルが 低 ければ 難しくな り ます。 

■プレイ 用の ディスクを 作成す るた めに、 ブランク テ V スクが 1 枚 必要です >  ブランク 
デ <  スクは 付属して おりません ので、 市販の デ <  スクを ご用 意く ださい 0 
■  ROM 版から 転送す る 場合は、 転送 用と して 2 枚の ブランク ディスク （3.5-2DD) を 
ご用 意く ださい。 


待ちう ける 魔物 どもは、 最初の 冒険の 時 


■対応 機種  csa2 

(V-RAM128K)  3.5-2DD フロッピーデ f スク （彳 ドライブ も 可） 

定価 9,800円 

(V-RAM128K)  ROM カートリッジ (S-RAM バッ テリーバックアップ 
定価 12,800円 (メタル フィギュア 付） 


10 月 10 日 腕 ウイザード リイ •フェス テイ バル 開催/ 


CU は アスキーの 商標です 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 


株式会社 ア スキ _ 


ASCllBB 


はじめ パソコン通信って、 難しい と 思って た。 
でも、 ビギナー ズ •トレーニングまで あるなら、 
挑戦して みようって 気になって ね。 


ス  キ 


ネ  ツ 


MSX に 

矢め たんです。 

という 人 もい ます。 

「MSX カレッジ」 で 初心者を やさしく サポートー アスキー ネット MSX 

パソコン通信 初心者の 心強い 味方に なつて くれる、 「MSX カレッジ」。 これは、 専用の 電子 掲示板を 通した トレーニング サービスです。 画面 内容 
に 従う だけで、 基本的な 操作 法を 自然に マスターできます。 また、 ベテラン 会 貝の アドバイスを 受けられる メニュー 祕 ります。 ■く  MSX> の サービス 
古登 0SIG  MAI し VOICE などの コミュニケーショ ン サービス 參 時事 通信社 ニュース 大和 証券の 株式 情報 Msx マガジン などの インフォ 
メー  ショ ン サービス 癱 オンライン ショ ッビ ング などの トランザクション サー ビス 他 ■アクセス ポイント… 籲 一般 公衆 鼋話 回線 （東京 •大阪 •名 古 居） 
籲 「Tri-P」 の ノード (全国 64 ケ 所） 參 DDX-TP 回線 ■ア スキー ネットは 3 タイズ この 他に アスキー ネット ACS、 アスキー ネット PCS があります ^ 


アスキー ネット 登録料 金 

3.000円 く MSXXPCSXACS〉 共通。 複数 ネットに 加入の 場合 も、 登録料は 3,000円 のみです。 

<MSX> 

てし 基本 料金 (5 時間まで)… 1.500 円 月 

2  5 時間〜 20 時閩 まで… 20円 /3 分 

③ 20 時間 以上… 7,500 円/月 

アスキー ネット 利用 料金 

く PCS〉 

① 基本 料金 (5 時 問まで)… 2.000 円/月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20円 /3 分 

③ 20 時間 以上… 8,000 円/月 

<ACS> 

① 基本 料金 (5 時間まで)… 4.000 円/月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20円 /3 分 

③ 20 時間 以上… 丨 0.000 円/月 

■アスキー ネットす ベて に 「Tri-Pj が 使えます。 ㈱ イン テックの 個人 向 VAN「Tri-P」 への 接 嫌が 可能に „ どの アスキー ネット も 全国 64 の アクセス ポイントから、 これまでより 安 


い 通 倌贄で ご 利用いた だけます 0  _<ァ スキ-カード〉 会員 募集 中。 パソコンに いちはん よく 効く 力ードです。 アスキー ネット 豎録 料が 免除され. どんなに ァ 々セ： 71 ブ*、 葚太蚪 
金 だけと いう 特典 付。 詳しくは、 アスキー カード 事務局 (03)797-7601 まで どうぞ。 


◄ アスキーの ノ  \°ソ コン 通信 サービス ► 

ASCII  NET 


会員 募集 中 


アスキー ネットと 「Tri-Pj の お問い 合せ •お 申込みは 

0(03)486-9661 

窀话ま たは ハ ガキ にて お 問い 合せく ださい 
すぐに 詳細 資料と 共に 入会 申し込み 杏を お送りし ま 1 


この 誌面の 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6~N-I ス リー エフ 南 背 山 ピノ _ アスキー アスキー ネット 事務局 


会 申し込み 害を お送りし ます c 

株式会社 ア スキ- 


>1SCII  SOFTWARE 


頼もしい 底力が あります、 DOS20 


これからは、 MSX で 漢字 対応 プログラムまで 開発で きる。 

日本語 MSX-DOS2 は、 完全に 日本語に 対応、、 BASIC で 漢字 対応の ゲーム や データべー スプ 
ログ ラムな どを 作る の も 夢ではありません。 また、 RAM 内蔵 カー ト リッジには 256KB の メモリを 
搭載して いますので、 RAM テ V スクの 容量は なんと 160KB:i  MSX-DOS2  TOOLS の 漢字 エテ V 
夕 (KID) を 入れても 130KB の 余裕が あります： 残りの RAM ディスクを どう 使う かは、 あなた 次第。 
MSX-DOS2  TOOLS の コマンドを 入れたり、 MSX-C  ver.1.2 で C 言語 プログラミング したりす 
る こと も 可能です この 日本語 MSX  DOS2 の 登場で、 MSX の 世界は ますます 広がって いきます、 


MSX のた めの ね 新オ ヘレ ー ティング シ ス テム。 漢字が 使え、 だ# M  メモリを サ ホー ト [ニ ホン ゴ ェム エス エツ クス ドス 2„ 


_  : 5*, 二，： 二 秦  W  一一‘  .  4.5 .•ュ  DD— コ ： •一二. ス て  UDr:.  m て ミノ. 二曹 さてを  #7 ニニ 7  : — 式參  RAM  j's.' ん上爷  fe:  dh  二一 

-S  r.-'CtiF：.  'YlS  604 こ S、 W  : S.YIS805  '2S.YISSC5  ‘256 


DOS2 専用の 新 PDT シリーズ、 ついに 登場。 

MSX を 使って プログラムを 作成す るた めの 開発 支援 ソフト、 PDT (プロフェッショナル デベロップメント ツール) にも、 
DOS2 専用の 新 シリーズが 登場し ました。 この シリーズが あれば、 さらに 高度な プログラミングが 可能です。 日本語 MSX - 
DOS2 の 威力を フルに 活かして 挑戦して ください。 

新  P  D  丁  シリ ー ズ^ 


アセンブラでの プログラミングを 実現す る 


MSX-DOS2  TOOLS は、 日本語 MSX-DOS2 の 持つ 機能を 活かし、 
アセンブラでの プログラミングを 可能に します >  特長/ ① プログラムの 開 
発を 側面から 支える TOOL コマンド (COMMAND2.COM や DOS2 付厲 
の ユー テ <リ テ f を 除く コマンド 23 本と 新たに RS-232C コン ト ロールの コ 


マンド 2 本の 計 25 本から 構成) (D 高速 漢字 ェデ <  夕③ アセンブラ、 リンカ 


MSX-D0S2  TOOLS 

[エム エス エツ クス ドス 2 ツー レズ] 
_ 価格 14,800円 （送料 1,000 円) 

■3.5 インチ IDD フ □ツ ピー デ f スク I 枚 （2DD の デ f スク 装置で も 読み 窨 
き 可能) ■マニュアルー式 _CS32、 日本語 MSX-D0S2 専用※ MSX- 
D0S2  TOOLS を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 が 必要で、 
最低 I 台の ディスク 装置が ついた ES32 パソコン 
ご 使用に なれます。 


大規模 プログラム にも 対応で きる 
シンボリック テ ン<  ッガ 


MSX-S  BUG2 は、 日本語 MSX-DOS2 上で 動作す る シンポ リック デ 
/  くッガ です。 漢字 や 階 /§ テ V レクト リの サポートは もちろん のこと、 デ^ッ 
ガ 本体を DOS2 の マッノ \° ー メモリ 上に 置く ことにより、 従来の S  BUG で 
は 対応で きなかった 大きな プログラムを デ^ッグ できる ようになりました。 


獄怼谐 可能に なつた 


MSX-C  ver.1.2 は、 日本語 MSX-DOS 2 上で 動作し、 ザ イロ グ ニー 
モニックの アセンブラ ソースファイルを 出力す る  2  パス 形式の  C  首  語 コン 
パイ 戈 特長/ ① 漢字を サポート ② 階層 テ V レクト リを サポートし、 コンパ 
イ ルに 必要な インク ルード ファイルが 存在す る デ f レクト リを 環境 変数 
で 指定 可能 ③ 標準 ライプ ラリ 関数を、 従来の 66 個から 102 個に 增強 


MSX-SBUG2 

[エム エス エック ス エス バグ 2] 

■  価格 19,800円 （送料 1,000 円) _ 

■  3.5 インチ I DD フロッピーディスク I 枚 (2DD の デ f スク 装置で も 読み 害 
き 可能） ■マニュアル ー式 ■  €Hh  *  MSX-S  BUG2 を ご 使用になる 
場合は、 日本語 MSX-D0S2 及び MSX-D0S2  TOOLS 
m  が 必要で、 最低 I 台の ディスク 装置が ついた ES32  ノ 
ソ コンで ご 使用に なれます。 


MSX-DOS2 専用 


Ver.1.2 


[エム エス エック ス シー バージョン. 1.2] 
_ 価格 19,800円 （送料 1,000 円) _ 

■3.5 インチ IDD フロッピーディスク I 枚 （2DD の デ f スク 装置で も 読み 害 
き 可能） ■マニュアル ー式 _C2fc、 日本語 MSX-D0S2 専用*  MSX- 
Cver.1.2 を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 及び MSX-D0S2 
TOOLS が 必要で、 最低 I 台の デ <  スク 装!！ がつ いた 
CS32 パソコンで ご 使用に なれます。 


MSX-DOS2 専用 


MSX2 ユーザーの ための 高速 •高機能 通信 ソ 


鬼 •高機能 通信 ソフト。 エデ^な ど、 多? 

MSK-TEim 


夕 など、 多彩な 機能を 装備して います。 〔ェム エス エック ス ターム〕 
価格 12,800円 (送料 1,000 円^1 


主な 特長 ■インター レスに よる 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 檐 能: 通信 中に テキスト ファイルの 編集 作業を 行ったり、 逆スク □-ル バッファからの カット & ペース トが 
でき ま す: ■逆 スクロール 機能 ■ファンクションキーの 定義が できます: ■自動 運転に 便利な マクロ 実行 檐 能: MSX-TERM 言語に より、 オート ダイアル、 オー ト ログイン、 自動 運 
転がで きます ■プロトコル 通信: XMODEM に加え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サポート。 PDS の アップロード や ダウンロード などに 威力を 発揮し 
ます。 _MSX-JE 対応: MSX-Writell などに より 連 文節 変換での 日本語 入力が 可能です。 ■日本語 MSX-D0S2 対応。 


対応 機種： CS32 対応 OS:MSX-DOSl、 日本語 MSX-DOS2  メデ f ア: 3.5_1DD(2DD の デ f スク 装置で も 読み書き 可能) 

※パソコン通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 畀 用の モデム カートリッジ 、もしくは RS-232C カートリッジと モテ 么 が 必要です。 


日 本 語 MSX-DOS2 や/  \°ソ コン 通信の ために、 
高速で 大 容量の メデ <  ア (HD) を サポート 


MSX  HD  Interface 


[ハードディスク インターフェイス] 
20MB、 40MB/ 、ー  ド ディスクに 対応 


価格 30,000円 （送料 込） 


MSX で大容 置メデ < アを 扱える HD  lnterfacec 


対応す る ハード デ f スクは 日本 電気㈱ の PC-9801-27 互換の 20 
MB および 40MB の もので、 40MB について は パーテ イシ ヨンを 設 


定 する ことで ご 使用に なれます。 CS32、 CS32+ 対応 

*HD  Interface は、 通 信販 光の みで 取り扱って おります ^ ご 購入の 申し込み、 お問い 合わ 
せは、 ㈱ アスキー 直販部 (TEL03-486-71 14) ま 願い t 、たします。 


対応 ハード デ < ス クー 货表 （五十音 頎） _ ’89 年 9 月 8 日 現在 


㈱アイ シーエム 

M 〇 -20已父兹 

(20MB) 

緑 電子㈱ 

DAX-HI 

(20MB) 

SR-20  » 

(20MB) 

DAX-HIV 

(20MB) 

MC-40S  ※ 

(40MB) 

DAX-H5V 

(40MB) 

SR-40  ※ 

(40MB) 

㈱ ランド 

コンピュータ 

LDP-52IA 

(20MB) 

アイ テック㈱ 

IT  H-320S 

(20MB) 

し  DP-54IA 

(40MB) 

IT  MJ4 

(40MB) 

ロジ テック㈱ 

し  HD-32NR 

(20MB) 

㈱ ウィン^ ク 

HD404HS 

(40MB) 

し  HD-32HR 

(20MB) 

㈱ グロリア システムズ 

GHD-340 

(40MB) 

し  HD-32V 

(20MB) 

コンピュータ 

リサーチ㈱ 

CRC-HD2A 

(20MB) 

し  HD-34HR 

(40MB) 

CRC-MH4 

(40MB) 

し  HD-34SR 

(40MB) 

* 增設榱 用別充 ケープルが 必* です。 

し  HD-34V 

(40MB) 

•この 誌面の 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

»MS-D0S は 米国 マイク ロソフ トの 商標です。※ E3、 日本語 MSX  DOS2、MSXDOS2  TOOLS.  MSXS  BUG2、MSX_C  Ver.1.2 は アスキーの 商標です。 


■カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宜伝部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-IM ス リー エフ 南 靑 山 ビル㈱ アスキー 営業 本部 TEL(03)  486-8080 


株式会社 ア スキ- 


3555 


■厶 mi 解析 


鋭敏な 感覚と 冷静な 目で、 人気 ゲームの 本質を 情け容赦 なく 
暴き出す！ アマチュア ゲーマー たちの 心を 揺さぶる、 天下 
無敵の 徹底 解析 コーナーの 始まり じ や！ さあ 読めす ぐ 読め。 


•激突べ ナン ト レース 2 . 60  _SUPER 大戦 略 マップ コレクション … 78 

參信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 . 64  •やじ 5 まべ ナン ト レース . 82 

•クリムゾン n . 70  •琉球 . 84 

•夢幻 戦士 ヴ アリス II . 74 


どろ やら、 かなり 好調な セールスを 記錄 している らしい 
激 ペナ 2。 勝ち抜き 卜ー ナメン トの ほうに もじつ に 数多 
くの チームが 送られて きていて、 あらためて その 人気の 
高さに 驚かされ るの だ。 さて、 今月は エディッ ト モード 
を チェックして、 最強 チームの 作り方を 考えて みよろ。 
■コナミ MSX2  6,300円 [税別] (メガ ROM) 


まずは 内蔵 チームの 再 チェック からだ! 
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強カ チ ー ムのオ イシイ 作 D 方を 公開! 


BATTER 


みなさん お気づき のこと かと 思 
うが、 前 作より データに 忠実に な 
った激 ペナ 2 では、 ホームラン バ 
ッ ターほどよ く 働いて くれる よう 
になって いる。 とくに ホームラン 
数が 40 本以 との バッ ターは、 豪 | 夬 
な ホームランは もちろん、 銳い打 
球で 渋い ヒッ トを 打って くれるな 
ど、 出塁率が かなり 高 いのも 魅力。 
つまり、 長距離打者は 得点 源と し 
て だけでなく、 チヤン ス メーカー 
と しても 使える の だ。 

そこで チーム エディ ット のさい 
には、 長 S 巨 離 打者と 中距離 打者を 
どう 組み合わせる かが 問題 となる。 

てな ワケ でまず は パターン A を 
見て ほしい。 この チームは 駿足 バ 
ッ ターと ホーム ラ ン ノくッ ターを 3、 
たりず つ 交互に 並べて いる。 この 
パターン はいかに も 強そう に 見え 
るが、 実際は たいした ことがない。 
ホームラン 数が 少ない バッ ターは、 


長距離打者の 配分が カギ 


走 力の 数値が い くら 高くても ヒッ 
卜が 出に くいので、 意外と 出塁率 
が 上がらない。 したがって、 ホー 
ムラン バッ ターの 前に なかなか ラ 
ンナ ーが たまって く れな いの だ。 

つぎに パターン B。 この チーム 
はでき る だけ 使えない 選手を 減ら 


イマ イチよ く ない の だ。 

強い チームを 作る た 
めには、 長打 力が あり 
出塁率 も 高い、 ホーム 
ラン 数 50 本以 Ji のバッ 
ターが 絶対に 欠かせな 
い。 そこで、 ホーム ラ 


♦ランナーを ためて 特大の 1 発！ これ ぞ 最高の 喜び。 


すため に、 ホー ムラン 数 30 〜 40 本 
の 選手を 多くして いる。 この デ ー 
夕 だと ヒッ トは けっこう たくさん 
出 るんだ けど、 思った ほど 長打が 
出て くれないので、 得点の 効率が 


ンバッ ターを 最大限に 
活かした、 理論 上 最強の 打線と い 
える のが パターン C だ。 下位 打線 
は ほとんど 無視して、 上位 打線で 
一気に たたみかけて しま おうって 


いう 単純な コンセプト なんだ けど、 
破壊力 はかなり 強烈。 豪 1 失な ホー 
ムランの 連発は 見て いても スゴク 
気持ちい いの だ。 


會 打線の つながりが イマ イチな のが 欠点。 


會ヒッ トは 出る が タイムリーが 出に くい。 


會 上位 打線は ものすごく 迫力が あるの だ。 


PITCHER 


激 ペナ 2 は 攻撃側が 圧倒的に 有 
利に なって いる。 しかし、 だから 
と いって ピッチャーの ハ ° ラ メータ 
を いいかげんに 言曼定 しちゃ あいけ 
ない の だ。 

ピッチャーは バッ ターと 違って、 
この パラメータなら ば 絶対に 抑え 
られ る、 な 一ん て ものが ないから 
大変 だ。 でも、 工夫し だいでは、 

あ る 程度 失点を 減 らす こと がで き 
るは ずな ので ある。 たとえば コン 
ピュー タは ピッチャーを 1 番目 峰 
6 番目 蜂 5 番目 蜂 4 番目と いう 順 
番に 交替させる よう になって いる 
ので、 自作 チームを ペナント モー 
ドで 戦わせる とき、 ハ。 ラメ ータの 
害 lj り 振りの 參考 にしよう。 


バランスを 考えて 組もう 


さて、 実際に いろいろ I 式して み  制球 難で 自滅す る こと 

ると、 ® 求 派の ピッチ ヤ ーの 場合、 も あったり と 好 不調の 


低 打率の バッ ターは 貫禄で 抑える 
ん だけれ ど、 長 S 頭! 打者に 1 発を 
食らい やすいの が 難点 〇 いっぽう、 
変化球 タイプの ピッチャーは、 鮮 
やかに 三振を 取る こと も あれば、 


波が 激しい。 両方と も 
一長一短が あると いう 
わけ だ。 下の 3 つの パ 
ターンを 参考に エディ 
ット して みてくれ。 


♦打 高投 低の 激 ペナ 2 であるが、 投手は やっぱり 重要 だ。 


會 速球 派 中心- 長打を 食らい やすい。 


會 徹底して 横への 変化球を 重視して いる。 


♦いろんな タイプの 投手を そろえて いる。 
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势溫， !  _ 


トナメ ント戦 開催 迫る! 

え 一、 まずは 先月 号の 訂正と 補 
足から。 先月 号の トーナメント 募 
集 告知の なかで、 ピッチ ャーの 球 
速の 合計 値が 700 ま でに なって いる 
けれど、 800 までの 誤りでした。 ホ 
ン ト、 ごめんなさい。 

それから、 いろいろ 考えた 結果、 

大会は 選手 交替を ゼン ゼンして く 
れ ない ウォッチ モー ドでは なく、 


會 白熱した 好ゲームが 展開され る 日が 刻 
一刻と 迫って いるの だ。 さあがん ばれ。 


ペナント モー ドの ほう を 使っ て 開 
催す る 予定で います。 やっぱり、 
選手 交替の 要素が な いと レ ギユラ 
ーメ ンノ マー に パラメータを かたよ 
ら せた チーム ばかり 強くな っ ちゃ 
って ツ マンナイ からね 0 
でも、 「今 さら そんな ことを 言わ 
れ たって 困る よ 一ん」 なんて 思っ 
ている 人 も 多いで しょう。 そこで、 
すでに 一度 床 募 したけ ど データを 
変更したい とか、 別の チームで 参 
加したい とか 考えて いる 人の ため 
に、 応募の 締め切 りを 1 0 月 20 日 (金 
曜日） の 消印まで 有効と いう こと 
に 改めます。 送り そ びれ ていた 人 
もドシ ドシ 応募して ね 0 


會 全国から 寄せられた 精銳 たちの 戦いが、 
この 球場の 上で 繰り広げられ るので ある 


さて、 9 月 20 日 現在の 広 募 糸 ぞ 数 
は 約 1,000 通。 ホン トは すべての チ 
ームを トーナメントに 参加 させて 
あげた いんだけ ど、 さすがに これ 
だけの 数に なっち ゃうと ちょっと 
無理な ので、 ある 程度 抽選に よっ 
て 数を 絞らせて もらう こと になり 
そうです。 ホン ト、 これほど 大量 
の 応募に、 担当者 も 喜びの あまり 
後先の こと を 考えた くな く なって 
きてい ますよ。 ト ホ ホ。 

とにかく、 この 卜ー ナメン トで、 
激 ペナ 2 の 最強 エディット チーム 
が 決定す る わけです。 果たして 栄 
冠は どの チームの 頭上に 輝 く か？ 
結果は’ 90 年 1 月 号で 発表 予定！ 


會 キュート な チアガール たちの 応援が、 


トーナメント をより 熱く して くれる の だ r 


自分で 作つ た チームの 選手た 
ちが グラウン ド 上を 縦横無尽に 
駆けめ ぐる 姿は、 とても 美しく 
感じられる ものな ので ある。 目 
の 中に 入れても 痛くない く らい 
かわいい (一35 例外 あり） 自 軍の 
選手が 活躍して く れ るんだ から、 
これほど 楽しい ことは ない。 そ 
んな こんなで、 編集部 内で も チ 


ま ずは 身内で 固めた チーム だ。 
この チームの 特徴は、 なんとい 
っても、、 あらきよ' 、、ばんち"、、'^ 
す こん〃 の 超 強カ クリーン アッ 
プト リオ。 この 3 人の 長打 力が 
チームの 命運を にぎって いると 
いっても 過言では ない の だ。 

また、 * へび〃、 "すが さわ〃 を 
軸と した 投手陣 もなかな かの 実 
力派ぞ ろい。 簡単に 大量 点を 取 
られ ない のが 強みと いえよう。 

ただ、 1、 2 番の 出塁率が 低 
いのと 下位 打線が もう ひとつ さ 
えな L 、のが 欠点なん だよ ね G 


そう、 あの 田 中 パンチが サラ 
リ と 作り上げた、 謎の チーム。 
代打は ふたり だけ。 かなり 極端 
に パラメータを 割り振って いる 
ん だけど、 これが また 意外に 強 
かったり する もん だか ら わから 
ない。 1 発 長打 も あれば 渋い ヒ 
ッ トの 連打 も ありで、 どこから 
でも 得点す る ことができる のが 
強み だ。 また、 投手陣は エース 
の、' ゆりと 一る〃 を 中心に、 軟投 
派 タイプの ピッチャーを そろえ 
ている のが 特徴 0 相手の 打ち 気 
を そらす ピッチング をして くる。 


一厶 エディツ トが 大人気 c  im 
も 書かずに、 夜通し オリジナル 
チーム 作り に 励んで いる 熱心な 
お バカさん が 多い の だ。 

下の 2 チームは、 われわれが 
艱難辛苦の 末に 生み出した 努力 
の 結晶 だ (大ゲ ザ)。 ぜひとも キ 
ミ の オリ ジナル チームと 文才 戦 さ 
せて やってく れい。 


會 8 番の •とよ まる〃 が 足を 引っ張る c 


♦個性的で、 安定した 力を 持つ 投手陣 


會 上位 か ら 下位まで ムラな く 打つ の だ。 


會 速球を 投げる ピッチ ヤーが いない。 


MAGAZINES 


NESCAFES 


♦たつた ひとつの 白い 球を めぐる 戦士たち の 熱き 戦い！ なんてな。 すごい ぞ。 きっと。 
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キミは 戦 圓 碕 代を 制する ことが で S るの か！？ 

級の 圓 棚_纖 


発売 直後から スゴイ 人気を 得て いる 『信 長の 野望 • 戦国 
群雄 伝』。 もう、 コノ 勢いは 誰に も 止められな いって 感じ 
だよ ね。 みんな も じっさいに プレイして みて、 十分 満足 
している ことだろう。 まだ やって ない 人、 さ、 急いで！ 

■光栄  MSX2 11,800円 /9, 800 円 [税別] (R0M/2DD) 

きっと 歴史が 好きになる!？ 


やっぱりと いうべき か、 当然と 
いうべき か、 堂々 ランキングの 3 
位に 輝いた 戦国 群雄 伝。 スゴイ 人 
気には まったく 驚かされて しまう。 
この 勢いが いつまで 続く のか、 と 
っても 楽しみ だね。 それに加えて、 
まだ この 熱気が さめて な いってい 
うのに、 光栄の 新作 『水;' 許 伝 j が 出 
てきた。 歴史 シミュレーションの 

ブームは . 、 いや、 これは ブー 

ム なんてい う 一過性の もの じ やな 
くて、 完全に 確立され た ひとつの 
ジャ ン ルに なった ことを 示して い 
るな あ。 これで、 キミたち が 歴史 
に 興味を 持って 勉強す るよう にな 
ると、 成績 も グー ンと アップす る 
はず!？ だよ ね、 きっと。 

で、 今月は 1582 年から 始まる シ 
ナ リオ、 、、信 長の 野望〃 を 中心に し 
て、 徹底 解析を やって みる ことに 
する ぞ。 用意は いい かな？ 

\ '信 長の 野望" は、 もう ひとつの シ 
ナ リオ、 "群雄 害 I] 拠〃 にくらべ ると、 
時代が 進んだ ぶん 力の 弱 かっ た大 
名は 淘汰され、 残る のは 織 田 信 長 


會織田 信 長が 支配して いる 領土が、 圧倒的に 多い のが 
わかる- 果たして これ に 対抗す る ことができる かな r 


を 含めた 1 0 人の 大名 だけ となって 
いる。 勢力 地図を 見る と、 これは 
もう 圧倒的に 信 長 力 H 憂 位に 立って 
いる。 中心部の 主要な ところは、 

信 長が 支配 している こと を 表わし 
ている ピンク 色 （？） に 染まって い 
るの だ。 残りの 大名は、 東西に 分 
断され た 格好に なって いる。 これ 
じ ゃ、 信 長に 対抗す るには、 大名 
連合で も 組む しかない よう だな。 

という わけで、 自分が 担当す る 
大名を 織 田 信 長に すれば、 文句な 
しに 楽勝 パターン といえるだろう。 
あとは、 いかにして 早く ほかの 大 
名を ヒネ りつぶ すかと いう 楽しみ 
が 残って いる だけと いっても、 言 
い 過ぎ じ ゃない。 サド 的に、 ウリ 
ウリ、 ど 一 だ この ヤ ロ！ って 感 
じで プレイ してみ るの もオ モシ ロ 
イと 思う （アブ ナイな 一)。 

信 長 以外の 大名 を 選んだ ときは、 
かなり 苦しい 道のりを たどる ハメ 
になって しまう かもしれ ない 〇ま 
わりの 国に; 主意しながら、 徐 々に 
自国の 領土を 拡大して いく という、 
根気の 必要な 作業が 待っ 
ている の だ。 国力が 乏し 
いところ だと、 戦争を 仕 
掛けて いこうと しても、 
なかなか 思うよう に 進ま 
ない。 イラ イラす る こと 
間違いな し！ だ。 逆に 
いうと、 ここから がウデ 
の 見せ どころ となって く 
る わけなの だ。 


會峰 自力で 領土を 增や 
していく 快感と いうの 
が、 戦国 群雄 伝の 大き 
な 魅力なん だろう な 一 


W 


民忠 "に 気をつけよう 


みんな も 知っている ように、 民 
忠は 大名の 人気の ノ マロ  メータ ーだ〇 
あまり に 強引な 政策を 行なって ば 
かりい ると、 ドンド ン民忠 が 下が 
っ ていって、 一揆を 起こされ てし 
まう かも。 民の ことを 考えながら、 
しっ 力、 りと し た g を 行なう 必 、要 
が ある わけ だ。 

ただ、 民忠 をて っ とり 早く 上げ 


る 手段は ない。 コッコ ッと国 造り 
の コマンドを 実行 1 して、 ちよつ と 
ずつ 上げて いくほ かは ない の だ。 
これは、 『蒼き 狼と 白き 牝鹿 •ジン 
ギス カン』 な どと 違う 点 だね。 


會 コッコ ッと国 造りを 行なって、 国 全体 
を 豊かに していこう。 これで、 民 忠も上 
がる ことになるの だ。 さあ、 稼 ぐぞ。 


8 


湖 货 228 1 H1 0 
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同盟国 も 信じらん な 一 t 


飞 


この シナリオで、 信 長に 対抗す 
る ために ほかの 大名と 同盟を 結ん 
で、 これで 安心して 攻め込む こと 
がで きる と 思った キミ、 そこの キ 
ミです よ 一。 チ ツチ ツチ ツ、 甘い 
な 一。 裏切り なんて しょっちゅう 
あるの が 戦国時代 という もの。 こ 
っ ちの 兵力が 手薄に なった と みた 
ら、 同盟って ナ ニ？ って 感じで、 
攻め込ん でく るの だ。 

チクシ ヨー、 裏切り モノって 叫 


んで みても、 それは ア フタ フェス 
テイ バル、 あとの 祭りって わけ。 
そんな 悲劇を 招かない ために も、 
イザと いうと きの 備えを ちゃんと 
して おか なきゃい けない。 

やっぱり 信じられ るのは 自分 だ 
け、 って ことになるん だな あ一。 
優秀な 武将を 集めて おいて、 かな 
り の 兵力 を 維持して おかな いと、 
戦争を 勝ち抜い ていく のは 難しい 
というの が 真実と いえる ね G 
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さすが  殿  商売 も 

上手に ござり ますな一 


国 造りを する のに も、 徴兵を 行 
な ラに も お金が 必要。 とにかく、 
商売の 才能を 発揮し て 儲けよう。 
兵糧を 安く 大量に 買って、 それを 
高く 売る。 コレ は 快感なん だな一。 

商売の コツ は、 ひとことで いえ 
ば" タイミング "って ことにな るか 
な。 しっかり 儲けて チョー ダイ | 


私 

マ, 

m 

m 

义乂炱: - 例 

•卜: ごこ ， 

p*f 

1 

會 この レベルの 値段 だったら、 もち 
ろん'' 買い #だ たくさん 買う ぞ一 


會武田 勝 頼と 同盟を 結んだ。 これで 安心 
して 安房へ 攻め込む ことができ るの だ c 


會ヂグ ショー！ さっそく 攻め込ん でき 
た c ああ、 ヤな 世の中に なった もんだ c 


會 で、 米 1 につき 金1.5 以上 だったら 
売って しまう かなりの 儲けになる ： 


會 軍師に こ うやって ホ メられ るの も、 
けつこう いい 気分になる ものな の だ r 


戦国 群雄 伝 コマンド ー覧表 だつ！ 


1 •移動 


2 .開発 


3 ■取引 


4 .情報 


5 •人事 


一 1. 武将の 移動 (20) 

一 2. 金 •米の 移動 (20) 

- 1. 開墾 (50) 

-2. 治水工事 (50) 

-3. 町 投資 (50) 

-4.  _(50) 

-1. 兵糧 売り (40) 

- 2. 兵糧 買い (40) 

-3. 武器の 購入 ⑽ 

-4. 借金 (40) 

- 5. 借金 返済 （0) 

-1. 各国の 情報 (20 か 30) 
-2. 武将の一 覧 （0) 

-3. 領地の一 覧 （0) 

-1. 人材 探索 (70) 

-2. 人材 登用 (70) 

-3. 家臣 解任 (20) 

-4. 褒美を 与える （20) 
-5. 家臣 教育 (90) 
6.城主交代（0) 


6 .外交 


7 ■謀略 


日. 軍事 


-1. 婚姻 (130) 

-2. 同盟 (100) 

-3. 脅迫 (130) 

-4. 貢物 (80) 

-1. 戦争 工作 (100) 
■2. 混乱 (90) 

-3. 暗殺 (100) 


ここで、 表の 見方を 簡単に 説明 
して おこう。 最初の 数字が コマン 
ド 番号。 そこから 枝分かれ してい 
るの が 細かい 項目。 その 横に ある 
カ ッコ 内の 数字が 必要な 行動 力 だ。 


-1. 徴兵 (50) 
•2. 再編成 (20) 
•3. 訓練 (40) 
■4. 戦争 (40) 


9 ■機能 


•5 


表示 時間 
音楽 
静止画 
効:? 

-6.  HEX 戦 


□PASS 
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全国 統一まで あと 少し! 


ramEOEsa 麵剛 嘛關咖 成 


政治 

戦闘 

魅力 | 野望 

忠誠 

兵士 

訓練 

武装 

部隊 

上 杉 景勝 

89 

85 

95 

76 

— 

50 

80 

76 

騎馬 

山 浦 国 清 

35 

33 

43 

34 

70 

15 

53 

52 

足軽 

色 部長 実 

38 

31 

61 

24 

61 

15 

55 

54 

足軽 

直 江 兼 続 

87 

65 

44 

51 

81 

18 

64 

68 

足軽 

本 庄繁長 

48 

42 

53 

42 

68 

19 

65 

63 

騎馬 

上 条政繁 

79 

67 

72 

73 

72 

20 

70 

74 

鉄砲 

斉藤朝 信 

42 

62 

65 

72 

84 

20 

71 

67 

騎馬 

吉 江景資 

30 

36 

28 

21 

87 

15 

58 

57 

騎馬 

g 信 長の 野望は 
g 達成され るの か!？ 

1582 年から 始まる シナリオ 1 言 
長の 野望" では、 かなりの 国が 信 
長の 支配 下に あるのは、 前に もい 
つた とおり。 そこで、 信 長の 野望 
は 簡単に 達成され るだろう から、 
逆に、 それを 阻止す る 立場で ゲー 
ムを 進めて いくこと にしよう。 

プレイす る 大名と して 選んだ の 
は、 上 杉 景勝。 越後を 支配して い 


會 さあ、 ゲーム スタート だ c 全国 統一ま 
で どのく らいの 時間が かかる のだろう か 。 


る。 マップでは いちばん 北に 位置 
していて、 接して いるのは、 北条 
氏 邦 力％ ± の 上野、 武田 信豊力 M 
主の 信 濃、 佐々 成 政 力^* の 越 中 
という 3 国 だ。 配下の 武将では、 
軍師と して、 直 江 兼 続が いる。 国 
力 や 各 武将の 能力 備 ま、 右の一 覧 
表を 見て ほしい 0 軍師の 直 江 兼 続 
の ほかに 目立つ といったら、 上条 
政繁 ぐらい か。 とにかく この 陣容 
で ゲームを 始める の だ。 

で、 セオリー どおり 徴兵を 行な 
い、 兵士を 再配分す る。 上 杉 景勝 
の 部隊を 100(; そして 残りを 直 江 
兼 続と 上 条政繁 に まわす。 これで 
準備は オーケー。 戦争を 仕掛ける 
としたら、 ターゲットは 上野の 国 
だ。 思い切っ て 攻め込んで みよう。 
もし 無謀な ことなら、 きっと 軍師 
が 止めて くれる はず だ。 


^ いけいけ ドンドン 

g 領地を 拡大す るの だ 

上 杉 景勝と 上 条政繁 で、 上野に 
攻め込む。 なんとい うことは ない、 
あっけない 幕切れ だ。 敵は サ ツサ 
と 武 蔵へ と 逃げて いっ たの だ。 

越後の 城主と して 直 江 兼 続を 任 
命。 ただし、 委任は しない。 メン 
ドく さくても、 すべて 自分の 判断 
で ゲームを 進めて いく のが ベス ト 
だろう。 で、 いまやら なきやい け 


ない ことは、 武将の 選 Sij だ。 忠誠 
度の 低 し 、拼和 康忠と 大道 寺 政繁の 
兵士を 0 にして おかなくて は。 

こ 一い うのは 勢いが 大事 だ。 い 
っき に 信 濃へ と 攻め込む ことにす 
る。 ときに 1582 年 7 月。 ここ もビ 
ックリ する ぐ らい 簡単に 手に入れ 
る ことができて しまった。 

ここで^ 前に 謀反が 発生 0 反乱 
軍が 勝利を 収め、 信 長の 領地の_ 
角が 崩れる ことに なった。 フー 厶、 
この 調子 だと 案外 すんなりと、 信 


1582 年、 戦国を 生き抜い てきた 大名たち だ!! 


會 いうまでもなく、 戦国時代の スー 
パー ヒーロー である。  この シナ リ 
才 では 圧倒的 優位に 立つ ている。 


會  ''群雄割拠" の シナ リ オに 比べて、 
自国の 領地が 1 力 国に 減って いる。 
苦しい 戦いを 強いられる だろう。 


會 父、 信玄 ほどの パワーは なく、 
武将の 数 や レベルが 落 ちている。 
コッコ ツ やって いく しかない。 


♦あいかわらず、 国力は 低め だ。 會 上野、 武 蔵、 伊豆を 領地に 持っ 
どうやって 領地を 広げて いくか、 ていて、 わりと 有^な 条件で スタ— 
そこが 思案の しど ころな の だ。  卜で きる： 本拠地は 相模 だ。 


會三 河から 逮 江に 本拠を 移した。 會 まわり を 信 長 や 長宗我 部に 囲ま 會信 長に 次ぐ 勢力を 持って いる。 會 北には 毛 利、 南には 長宗我 部と、 
三 河 ももち ろん 自国の 領地の まま。 れ て、 苦しい スター トに なりそう。 はたして、 信 長の 野望に ストップ 大国に 囲まれて いる。 その 中で 生 
信 長と 信玄に 挟まれ 苦しい 戦いだ。 同盟を いかにう ま く 使う か、 だ r  を かける 一番手に なれる かどう か。 き 延びて いくのは キビ シ イ！？ 


會 四国 制覇は 簡単に 達成で きる は 
ず。 そこから どうやって 本州に 進 
出して いく かが 分かれ目になる。 
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長 軍を 破る こと がで きそう な 予感 
がして くるな ぁ …… と 思ったら、 
あっ という 間に 美 濃から 織 田 軍が 
攻め込んで 反乱軍を 制圧した。 や 
っぱリ 織 田 軍は 強敵 だな。 

ここ で 甲斐の 武田勝 頼の ところ 
へ 同盟を 申し込む。 

g やっと 有力 大名と 
f 認められ たよう だ 

甲斐との 同盟が 成立した あと、 
飛驛へ 攻め込んで いった。 もちろ 
ん 勝った。 なんだか ト ントン 拍子 
にいき すぎて コ ワイよう な 気がす 
る。 じっさいに、 この ことがあと 


會 とうとう、 武 蔵を 自分の 領地に したの 
だ。 これから ドンドン 南下して いく ぞ， 


に 苦労す る 種に なろうと は、 この 
ときは 気がつかなかった。 

ここで、 織 田 信 長の 家臣の 鈴 木 
重秀が 金35 を 持って やってきた。 
フー ム、 やっと これで 有力 大名の 
一員 として 認められた ことになる 
のかな。 まだまだ、 道のりは 長 そ 
うだけ どヤル 気になる。 

ところで、 上野の 城主の 上条政 
繁を武 蔵に 攻め込ませる ことにし 
た。 現在のところ 上野は、 敵と 国 
境を 接して いないので、 全 兵力で 
武 蔵へ 行ける の だ。 しかしながら、 
けっこう 苦戦した。 で、 ど 一に か 
攻め落とす ことに 成功。 上野の 城 
主に 本庄繁 長を 任命す る。 コ イツ 
は、 そんなに 治 力は ない 力 〈 、ま 
あ 生産 国の 城主と しては、 適当で 
あろう。 


年が 明けて 1583 年 1 月。 越後に 
残して おいた 直 江 兼 続を 越 中に 向 
かわせる。 この 調子なら ダイ ジヨ 
ーブ なんて 甘く みたの がいけ なか 


った。 コ テン パンに やら 
れ て、 退 する ハメ にな 
る。 初めての 挫折と いっ 
ていいだろう。 やっぱり、 

むやみに 戦争を 仕掛けて 
いく ばかり じ ゃダメ とい 
うこ t が、 あらためて わ 
かった。 今度は 慎重に い 
かなければ …… 〇 

2 月。 再び 越後から 越 
中に 攻め込む。 今度は、 直 江 兼 続、 
山 浦 国 清、 色 部長 実の: 3 部隊、 総 
勢 167 人で ぃったの だ 。 今度は 楽勝 
だった。 

f チョ ット ようすが 
f おかしく なって きた 

1583 年 3 月の 時点で、 支配して 
いる 国が 6 力 国。 越後、 上野、 武 
蔵、 越 中、 飛驛、 信 濃 だ。 ゲーム 
を 始めてから 1 年間が たった こと 
になる。 この ペース だと 先が 苦し 
いか も しれない。 


さらに、 越 中の 直 江 兼 続を 使っ 
て 能 登に 対して 戦争を 起こ した。 
思って いた ほ どの 歯 ごた え もな く、 
すんなり と 手に入れる ことができ 
たの だ。 やっぱり、 こ 一い う 有# 6 
な 軍師が いると ホン ト に 助かる。 
現在、 上 杉 景勝は 飛驛 にいる まま 
だ。 前に いった 苦労す る 種とは、 
まさに この こと だ。 飛驛は 国力が 
弱く、 つまり 石高 や 商業の 値；^ 氏 
くて なかなか 兵種 や 金が 入って こ 
ない。 おまけに 人口 も 少ない ので、 
そ 数 兵し ようと しても ママなら ない 


再編成で シェイプアップ 


ゲームを 始めた ときの 初期設定 
では、 各 武将に 平均 的に 兵士が 配 
分され ている ノ まあ、 大名は さす 
がに 多くの 兵を 持って いるけ どね。 
だけど、 そのまま じ ゃ 戦争に 勝て 
ない とい ろのは みんな も 知ってい 
ると おり。 ただ、 いたずらに 部隊 
の 数 ばっかり 多くても、 ひとつの 
部隊に いる 兵士 数が 少ない と、 戦 
争では ナーンの 役に もたたない。 
あっと いう まに やられて しまう の 
だ。 ウ 厶厶、 それじゃ イ カン わな。 
じ ゃ、 ど 一す るか だ。 それには、 
すぐに 兵力の 再編成を 行な 3 必要 
が あるので ある。 

まず、 卜ー ゼンの ことながら 大 


會各 武将に 平均 的に 兵士が 割 り 振られ 
ている, これ じ や、 戦争に 勝てない！ 


名の 兵士 数を 100 にして やろ 5。 そ 
して 残りの 兵士は、 戦闘力が 高い 
武将 や 軍師に 割り振る の だ。 もち 
ろん 徴兵を 行なって 総 兵士 数を 増 
やすこと も 忘れち ゃイケ ナイ。 

戦争に 勝って、 たくさんの 武将 
を 手に入れる ことができた あと も、 
再編成を 行な 5 のは 当然。 そんな 
武将の 忠誠 度なん て 0 に 近いんだ 
し、 へ 夕に 兵を 持って いて 謀反な 
んて 起こされたら たまん ない もん。 
戦争で 寝返る こと も あるし …… 。 
転ばぬ 先の ツエと でもい 3 のかな、 
忠誠 度が 上がる までは、 多少 能力 
が 低くても、 信頼で きる 武将に 兵 


を 預けて おいた ほ 3 が 安心で きる < 


倉 そこで 再編成を 行なって、 大名と 優 
秀な 武将に 兵力を 集中 させて やる の だ, 


籠城 戦では 敵を 逃すな！ 


やった 丨 ついに 敵を 城の 奥へ 
追いつめ たぞ、 勝利は まちがいな 
しだっ ていろ とき、 敵 も 必死で 突 
撃を かけて くる ことがある。 まあ、 
こちらの ほ ラが 断然 優位に 立って 
いるんだ から、 もちろん 突 擊は失 
敗に 終わる …… 、 そろ 思った 瞬間、 
あり ゃり ゃ、 敵部隊が すり 抜けて 
逃げて いった ぞ、 なんて 経験が あ 
るか もしれ ない。 とくに、 こっち 
が 足軽 か 鉄砲 隊で 敵が 騎馬 隊 なん 
てと きは、 機動力で かな いっこな 
いから、 いくら 追い かけて いって 
も、 結局 時間切れで 敗れる ことが 
ある。 情けない 話 だよ ね。 

そんな ことのな いよ 5 に、 必ず 


倉と、 思って いたら 突擊を かけて きた 
オヤ、 すり 抜けて 逃げて いった ぞ一 


ひとつの 部隊は 敵の 大将を マーク 
して おこう。 もちろん、 それには 
騎馬 隊が 最適な のはい 5 まで もな 
い。 少し 離れた ところで、 戦争の 
成り行きを 見て いて、 イザと いう 
ときに 敵の 大将を 叩きつ ぶそう。 
とにかく、 冷静に 敵部隊の 動ぎ を 
読む ことが 大切 だね。 


會へ ッへッ へッ、 やっと 残り が 大将の 
いる 部隊 だけと いう 状況に なった の だ r 


會 こんな こと も あろうかと、 ちゃんと 
も う ひとつの 部隊が 待機して いたの だ r 
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の だ。 美 濃に 攻め込 もうと 思って 
いるんだ けど、 なかなか 拔け 出せ 
ない 伏 態に 陥って し まった の だ。 

滕着 状態が 続く もの だから、 ほ 
かの 活路を 見いだ さな くて はいけ 
ない。 直 江 兼 続を 正面に 立てて、 
日本海 側を 取って いくこと にす る。 
という わけで、 能 登から 加賀 への 
戦争 も、 力〜 ルク 勝利を 収めた。 

そのころ、 武蔵の 上 条政繁 を 安 
房に 攻め込ませた。 武 田との 同盟 
を 信じて、 ある 程度の 兵を 残す だ 
けで かなり の 勢力 を 使つ たの だ。 


酩 I 金 向 |51| 魷 I 商業 | 文化 蝴 城 |兵± 


會 この 飛 _ の 各 パラメータを 見て ちよ 一 だい 
ゃ 戦争に い くこと もで き ないし、 ハマつ たつ 


g よ 一し エンジン 全開 
g ぃっきに ヒ ネリっ ぶす 

ところが、 同盟と いうのは あっ 
けなく 裏切られる もので、 攻めて 
こない ハ ズの武 田 勝 頼が や ってき 
たの だ。 さすが、 戦国時代 〇 ミヨ 
一な ところで 感心して いる 場合 じ 
ゃな いんだけ ど、 思わず 納得して 
しまった。 とに 力、 く武 M を 取り返 
す ことに 専念し よう。 

飛驛か ら 動けな し ゝ上杉 景勝を な 
ん とかす るた めに、 越 前 城主と な 
った直 江 兼 続を 捨て身で 
美 濃に 攻め込ませる。 こ 
れは 勝つ ためとい うより 
も、 国内を 荒らして、 美 
濃 軍を 弱体 イ匕 させる こと 
を 目的と している の だ。 
危ない と 感じたら、 サッ 
サと 退却 すれば いい。 
その 作戦は、 バッチ リ 
て 感じ だ- うまくい つた。 から 


美 濃へ 戦争を 仕掛けて、 とうとう 
勝った の だ。 ヤッ タネ！ という 
感じ。 ゲームが ここまで 進行して、 
自 分の 領地が 増 えてい る 場合には、 
こういう 手段 も 有効な の だ。 

1583 年 9 月。 やっとの 思いで 武 
蔵を 取り戻す ことに 成功 0 ただ、 

北 条氏規 が武田 側の 勧誘に 乗って 
寝返って しまった。 まあ、 これ も 
忠誠 度を 上げて なかった せいだな。 

g いよいよ、 織 田 信 長と 
g 対決す るの だ 

ついに、 織 田 信 長の 本拠地 ^ 近 
江と 国境を 接する 国を 領地と して 


t まだまだ、 信 長の 勢力が 強力な の だ， 

3 ツコツ とひと つず つ 奪い取る しかない 


會 やっぱり、 これ だけ 兵力に 差が あった 
ら、 勝てません な一 c けっこう ツ ライ C 

持つ ことに なった。 ただ、 ア セツ 
たら、 すぐに やられて しまう こと 
はわ かってい るので、 土台 固めを 
行なう。 とにかく、 優秀な 武将が 
足りない の だ。 今のところ 肯 g 登で 
召し かかえた 前 田 利 家が ヒット だ 
な、 といえる ぐらいだ。 

現在 1584 年 1 月。 ここまで ゲー 
ムを 進めて きて わかった と 思う け 
ど、 この ゲームで 勝つ ためには、 
とにかく 優秀な 武将を 配下に する 
ことと、 戦争の 前には 敵国の 情報 
が必 、要 だとい うこと だ。 また、 戦 
争 場面では、 当たり 前の 話 だけど 
兵士の 多い 部隊の ほう が 強いの だ。 


戦 t 、の 後始末は キ チンと ね！ 


やっとの 思いで、 攻め込んだ 国を 
手に入れる ことができた ときに ウレ 
シイ のは みんな一 緒。 たしかに そ ラ 
なんだ けど、 ただ ワ ーイ！ 戦争に 
勝った そ一、 なんて 喜んでい る だけ 
じ ゃ タメな の だ。 ちゃんと やる こと 
はやって おか なきゃ、 ね。 その後の 
ゲーム 展開に 大きく 関係して くる か 
ら、 よ一 く 考えて 処理を 行な お ラ。 

まず 最初に やる のが、 捕らえた 武 
将 たちの 処遇 だ。 頸を 斬る か、 逃が 
すか、 召し抱え るかの 3 通りの 選択 
肢が ある。 といっても、 大名な どは 
頸を 斬る だけし かないけ ど。 で、 と 
り あえず は 人 も 足りない こと だし、 
基本的には 召し抱える とい ラ 方針で 


會 能力 値の 高い 武将に 対しては、 この 
よう に バンバンと 褒美を 与えて いこう 。 


臨む の だ。 意外と 能力 値が 高くて、 
しかも 忠誠 度 も 高い 武将 もい る。 こ 
れは ホン トに 儲け もの だ。 反対に、 
「ど一 か、 命 ばかりは お助けを …… j 
みた いなこと を 言っ といて、 召し 抱 
えたと たん 「この 屈辱 我慢なら ぬ」 な 
んて ほざく ヤツ もいて、 ア タマに < 
る こと も あるけ ど。 ま、 冷静に 冷静 
に …… 〇 

その 次には、 自分が 元いた 国の 城 
主を 誰に する か 任命し なければ いけ 
ない。 この ことは、 戦争を 起こす 前 
にちゃん と 決めて おく 必要が あるな。 
そのため にも、 自分のと ころの 武将 
の 能力 値を、 ア タマの 中に 入れて お 
こう。 そして、 コ イツを 城主に する 
と 決めた 武将を 残して おいて、 戦争 
を 仕掛ける の だ。 このと き 考えな き 
ゃい けない のは、 戦争に 勝った とし 
て、 国境が 敵に 接して いない、 つま 
りまわりが 味方の 国 ばかりに なると 
きと、 そ 5 じ やない ケースと で 変わ 
つてく ると い 5 こと だ。 

敵と 隣 あわせに ならない とぎは、 
全部の 兵士を 戦争に 駆り 出せば いい。 


つまり、 純粋に 生産 国 
とな るんだ から、 新し 
い 城主は 戦闘力な ど あ 
まり 関係な く、 やや 忠 
誠 度が 低い 人物で も 問 
題ない はず だ。 

また、 敵と 国境を 接 
する ケースでは、 ある 
程度の 守備兵は 残して 
おかなくて はいけ ないし、 それを 率 
いて 城主と して 戦争を 行なえる よう 
な 人物で なきやい けない。 もちろん 
忠誠 度が 高くて、 ほかの 能力 も 高け 
れば 申し分ないん だけど。 

で、 戦争に 勝った おかげで、 すご 
く 使い モノになる 武将、 たとえば 軍 
師を やって いたよ ろな 人を 配下に で 


これで、 加贺が 敵と 国境を 接して いない 生産 国になる 


きたら、 これは ラ ツキー。 とにかく 
褒美を 与えて 忠誠 度を 上げる の だ。 
そうすれば、 戦争を 仕掛ける とき、 
二方 面 作戦を とる 場合な ど、 一方を 
安心して 任せる ことができる 0 
能力 値 も 低く て 忠誠 度 も 低い とい 
ラ、 ど 一に も 使えない 武将は、 テキ 
卜一 にあ しらえば いいん じ ゃない。 

ぬ 題 賴顾 t; しました 丨 
ました 

會 戦争に 勝った あと、 大名の 鶉を 斬る こと 
も 大事な 処理の ひとつな の だ- ムゴイ 


参 逆に、 このように 召し かかえる の も、 大 
事 だ いい 武将が いればい いんだけ ど 「 


勘 域 誓います る 
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ここでは、 大事な 戦争 シーンでの マ ツフを 紹介して しまう そ。 それ ぞ 
れの 大名た ちの 本拠地を 攻め込む ときに、 と 一って も 役に立つ はずな の 
だ。 また、 籠城 戦の マツ フも 同時に 公開す る。 城の 内部が どのよう にな 
つてい るか かわかって いると、 戦い 方 も 変わって く るん じ やない のかな。 
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クリムゾン n 


復活した 凶悪な 独裁者 クリムゾンを 倒すべく、 それぞれ 立ち上  _ 

がった 5 人の 勇者たち。 今月 号では、 いよいよ 主人公の 勇者が 

登場しての 冒険が 始まる そ。 仲間を ひとりず つ 加えて いき、 最  7,8〇〇 円 [税別] 

終 的に 5 人の パー テ イーに して ク リム ソンを 倒す の だ!！  (2DD) 


ついに 勇者の 登場 だ 一!! 


『クリムゾン n』 は 5 人の パー テ 
イーで 冒険して いく  RPG だが、 主 
人 公 以外 <7) メ ン バー それぞれに シ 
ナ リオが ついていて、 4 つの シナ 
リオを 解き 終わって から 初めて 主 
人 公の 勇者が 登場す る。 


先月 号では 戦士 ゴー バス、 僧侶 
リーマ、 魔'; 射 吏い マーロン、 女 戦 
士 ナターシャの 4 人の シナリオを 
紹介した。 彼らは 広大な マップの 
どこかで、 主人公の 勇者が 迎えに 
来る のを 待って いる。 キミは、 彼 


らを 探して イ 中間に 加え、 凶悪な ク 
リム ゾン を 倒さな ければ な ら ない。 

ク リム ゾン のと ころまで には 長 
し 、道のり が ある けれど、 仲間が 増 
えれば なんとかな るの だ。 今月は、 
/ 、。ル ノ 、。ス の 塔 ま でを 解析す るぞ。 


會 主人公の 勇者は、 力、 っ こよく 最後に 登 
場。 4 人の 仲間が キミを 待って いる ぞ。 


c 仲間を お迎えに 行く の だ 

、  ■  ■ ►►►►►►►►► 


4 人の 仲間が どこ で待つ ている のかは、 それぞれの シ 
ナ リオ を 思い出して みれば わかる よね 0 迎えに 行く 順番 
は 決まって いないので、 近いと ころから まわって いこう。 


僧侶の リ ー マが 修行を しながら 待 
ってい るのは、 おそろしの 森の 近く 
にある イ リアス 山の 道場 だ。 おそろ 
しの 森は エル パの 町の 南に あるので、 
エル パの 町の 次に 行って みよう。 

リ ー マに 会っ て 仲間に 加えたら、 
ライ ラス の 村で、' せいな る ころ 
手に入れて おく こと。 これは ち 
と 値段が 高い けど、 僧侶が 身に 
られる 最高の 防具な の だ。 


最初の シナ リ オで 登場した 戦士の 
ゴー バス。 彼は アバの 神殿で 成人の 
儀式を 行ない、 そこで 勇者 力 迎えに 
来る のを 待って いる。 アバの 神殿に 
は、 エル パの 町から アルタイ ルの 町 
へ 行く 途中で 寄る のがい いだろう。 
神殿へは 裏から 入れる ので、 洞窟を 
通る 必要は ない。 また、 ゴー バスが 
すでに 黄金を 見つけて いれば、 その 
お金で アイテムを 揃えられる ぞ。 


マー ロン 


立派な 魔法! 吏い になる こ とを 目指 
し、 パン ロン 山に 住む 名高い 魔法 使 
いの 弟子に なった マーロン。 モー ビ 
ァス 博士から 船を もらったら 、さっ 
そく マー ロンの いる 島へ と 行って み 
よう。 マ リーブの 村と ふたつの 塔で 
つながって いた 島へは、 今回は 船が 
あるので 楽に 移動す る ことができる 
ぞ。 マー ロン；^ 中間に なったら、 魔 
法で 活躍しても らうの だ。 


ナタ ー シャ 


女 戦士 ナ ター シャ が 待つ ノアの 塔 
は、 アルタイ ルの 町から 西に 進んだ 
ところに ある。 し 力、 し、 ノアの 塔へ 
は 無限の 塔を 抜けて 行かない と 入れ 
ない の だ。 無限の 塔の 鍵は？ そう、 
あの イ ザべ ラが 持って いるんだ よね。 
さっそく イザベラの ところへ 行 1 き、 
鍵を 受け取って から ノアの 塔へ と 向 
かおう。 ナターシャに 会う ことが で 
きたら、 冒険 もい よいよ 本番 だ。 


ナターシャが なかま に な*! 
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えて くれる。 光の 像を 魔物に 盗ま 
れ、 それを 取り返さな いと 森に 光 
が 戻らない という。 そこで、 魔物 
がいる 別の 洞窟へ 行き、 魔物を 倒 
して 光の 像を 手に入れよう。 それ 
を 先 ほ どの 老人に 渡す と 森に 光が 
蘇り、 残り の 洞窟から 森の 反対側 
へと 抜ける こと がで き るの だ。 


暗黒の 森を 通らなければ、 ど 
の 地域へ も 行 くことは でき ない C 
しかし 森の 中には、 強い 敵が た 
くさん 出現す る。 だからい きな 
り 入っても すぐに 倒されて しま 
うだけ。 しばらくは ノー ポリの 
町の 周辺で レベルを 上げ、 ある 
程度 強くな っ てから 森へ 行 1 こう C 
森の 中には 3 つの 洞窟が ある。 
まず ひと つめの 洞窟で 老人に 会 
うと、 なぜ 森が 暗黒な のかを 教 


エルバの 町 


無事に 暗黒の 森を 抜けて 北の ほ 
うへ 歩いて いくと、 エル パの 町に 
たどり 着く。 ここでは、 町の 人 か 
ら あと で 役に立つ 重要な 情報を た 
くさん 得る ことができる。 今は 意 
味が わか らな いこと が 多 いか もし 
れな いけど、 あとで 後悔し ないた 
めに も 必ず メモを とって おこう。 

また、 宿屋の 2 階に いる 修行 中 
の 僧侶は 死んだ 人を 蘇らせて くれ 


る。 仲間 か 死んで しまった ときは 
ここへ 来て 生き返らせても らおう, 
エル パの 町を 出る と、 次に 行く 
べきと ころは アルタイ ルの 町。 と 
ころが、 アルタイ ルの 町へは 大陸 
をず 一っと 北の ほう に 歩いて 行か 
なければ ならない。 しかも 途中に 
町 や 村がない。 そこで、 エル パの 
町で 武器 や 防具 ^ 薬な どを しっか 
リ 備えて おく こと が 必要な の だ。 


■ポ U の 町 


主人公の 勇者が 登場したら、 こ 
の 町から スター ト。 キミは ノーボ 
リの 町長から、 邪悪な ものが この 
世を 包もうと している と 聞かされ 
る。 そして、 5 つの 玉を 持つ 5 人 
の 勇者が 平和を 導く という こと も 
教えられ るの だ。 5 人の 勇者とは、 


つまり キミと ゴー バス、 リーマ、 
マーロン、 ナターシャ のこと だ。 

ノ ー ポリ の 町で いろいろ 話を 聞 
いてみ ると、 この 町からは 暗黒の 
森を 通らなければ どこに も 行けな 
いという。 暗黒の 森は、 ノー ポリ 
の 町から 南の ほうに 行けば ある ぞ。 


jg 冒 1 ■  ~jjTT Y:rru j : 「 i — — 

差 

£ 

i  1  i  J  J  i  i  i  J  J  i  1  1 

L.  L.  I L  1  i  t  1  i  t  1  i  1 

r 

三 

i  i  t  r  r  r  I  I  i  f  tit 

— i  -l . ..j  1  i  •  i  i  ]  1  i  i  »  1 

mM  1  i  l  l  l  i  i  l  i  l  i  . 

—里  i  s  i  i  i  i  i  i  i  l  i  i 

mmm  •’  i  J  t  1  I  i  ^  3  /  - 

—ml 1  i  i  i  i  i  1  i  J  i  i 

r 

二 

a—  liiiiillii  I 

■IgfcjLY 

i  i  ,  t  i  i  i  i  f 

t 

r. 

z: 

z: 

i  i  i  i  A  i  l  i  i  j 

；  -  '  :  i  i  i  t 

rf 

1 

■■■■cs  i  i  um 

會 ノー ポリ の 町では 必ず 町長さん から 話 
を 聞こう。 5 つの 玉を 持つ 5 人の 勇者が、 
邪悪な ものを 倒す の だと 教えて く れ る。 


すと 


ひかりの そ 9 を てにいれた 


参 最初の 洞窟で 老人から 森が 暗黒に なった 
理由を 聞き、 像を 手に入れた らまた 来よう。 


•おそろしの 森で 何 か 気づいた ことは , 
ないかな？ そう、 階段が ひとつ 增え  / 
ている の だ。 ここから 外に 出られる ぞ。 


参 悪魔の ツメを 倒したら …… ゃった || :光 
の 像を 手に入れた。 再び 老人のと ころへ。 


参 もしも 仲間が 死んで しまつたら'  宿屋に 
いる 僧侶のと ころへ 行こう。 無料では ない。 


•暗黒の 森を 通らない とど こに も 行けない。 
でも 敵が 強いから 行きた くな— い。 困った。 


_ な —ん のこと だか さつ ばり わからなくて 
も あとで 必ず 役に立つ 情報が いつ ぱい ある。 


て 行こう 
抜けられる 


森が 明かる  <な0 た！ 
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アルタイ ルの 町 


エルノ  \° の 町 か ら 北の方 角へ どん 
どん 歩いて いくと、 あ 一、 あった 
あった、 アルタイ ルの 町。 ここは 
今まで 行っ た 町の 中で 一番 大きな 
町な の だ。 店 や 宿屋の ほかに 民家 
も 建ち 並んで いるので、 遠慮なく 
あがり 込んで 話を 聞こう。 


武器 屋 では 戦士 向けの 武器 や 防 
具が ばっちり 揃ってい るから、 こ 
こで ゴー バスの 装備を 万全に して 
あげる と 戦闘が とて も 楽になる ぞ。 

また、 この 町には 船を 提供して 
くれる 偉大な 科学者、 モー ピアス 
博士の 家が あるので 訪ねて みよう 〇 


モー ピアス 博士の 家 


海底に 潜る 船の 研究を している 
科学者、 モー ピアス 博士。 彼に 会 
え ば、 この 先 必要と なる 船を 手に 
入れられる かもしれ ない。 さっ そ 
く 博士の 家へ 行って みると …… 。 
あいにく 博士は 研究所に 出かけて 
いて 留守な の だ。 家に いるのは 博 
士の娘 アル テアと、 その 弟たち。 

この アル テアと いうの が 困った 


やつで、 きれいな サン ゴを 持って 
こない と 博士に 会うた めの 紹介状 
を 書いて くれない というの だ。 し 
かも、 その サン ゴが あるのは 魚 人 
が いっぱい 現われる という アルタ 
イ ルの 塔の 中。 ふえ 一。 

でも まあ、 サン ゴ さえ 取って く 
れば 船が 手に入 るんだ から、 ここ 
は ひとつが まんし て 塔へ 向かおう。 


わがままな 女の子の ために やって来た アル 
タイルの 塔は、 アルタイ ルの 町の 北西に ある 
4 階 建ての 塔。 アル テアに 渡す サン ゴ は、 4 
階の 宝箱の 中に 隠されて いる。 しかし、 その 
4 階に たどり 着く までが た 一い へんな の だ。 
手 ごわい 魚 人が うようよ 出て きて、 行く手を 
はばむ。 また、 階段と 階段の つながりに 気を 
つけて 進んで いかない と、 むだに 歩いて その 
ぶん 敵に 遭う 頻度 も 増して しまう。 下の マッ 
プを 見ながら、 迷わない ように 進んで いこ 


なまい さ な し よ 令 から 
てがみ％ 


•その 魔法使い こそ、 マ— ロンに 違いない 
ぞ I。 早く 迎えに 行つ てあげな くち やね。 


•苦労して 取つ て 来た サン ゴを 渡す と ：：• 
これで やつと 博士に 会う ことができる ぞ。 


# モ— ピアス 博士の 家が 見える-この 町で 
は 博士の 名を 知らない 人は いないよ うだ。 


_ 強い 男が 好きな のは わかる けど ぉ—、 そ 
れと サン ゴ とは あんまり 関係ないで しょ—。 


がしつ 
ひて- 9 よ 
否 ほ 9 
(7> えま そ 
ちみ る 
まが 1C で 
S ま C ん 
C しそす 
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ビア ス 博士の 研究所 


モー ビア ス 博士の 娘から 紹介状 
を もらったら、 さっそく 博士の い 


人の エ ネル ギー という 特殊な も の 
でなければ ダメ なん だって。 

t を 移動 


この 塔の 中には、 ペガサス ワ 
ープ という アイテムが 隠されて 
いる。 これは、 どこに いても あ 
ら かじめ セット して おいた 場所 
に、 たちまち ワープで きる とい 
うとっても 便利な もの。 しかも 
陽 石の かけらと 違って、 町 や 村 
に 限ら ず 海で も ダン ジョンで も 
どこに でも セツ トで きる の だ。 

パル パスの 塔は 4 階 建て 。隠 
されて いるのは 当然、 4 階 だね c 

ペ觸嫩 □ヲ 
©福 fl 


會 このほか にも、 同じ 効果を もつ シグ 
ナス ワーフ も どこかに 隠されて いる 


る 研究所へ 行って みよう。 博士は 
研究所で ネ プ チューン 号と いう 海 
底に 潜れる 船を 作って いると いう。 

紹介状の おかげで 入り口 を 通る 
ことができ、 博士と も 会えた ぞ。 
博士に ク リム ゾンを 倒しに いくこ 
とを 話す と、 期待 どおり ネ プチ ュ 
ーン 号を 譲って くれた！！ ところ 
が この ネプチューン 号、 水上は 走 
れ るんだ けど、 今は エネルギー 不 
足で 潜水が で きないら しし 、の だ。 
しかも その エネルギーとは、 古代 


まあ、 とりあえ すは 水 _ 
して 冒 P 貪を 続けて みよう。 


. . . 


■ を': 邏 ■ 

IH  卜 卜; 』 卜；〆; 


m 

■im 


ペガサス ワープ 


4m 


3 階 


2m 
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おじよう さまの 
おしりあい てし たか 
ど 右と 右 さし、 


ル パスの 

塔 


搴 研究所の 入り口には 博士の 部下が 立って 

いるけ ど、 手紙を 持つ ている から 平気な の 


けど まだ 潜水で きないの がくやし いな あ 


I おおつ'  やつと 船が 手に入つ た |=:  だ 


] rv 


■さつ そく 船に 乗つ て 海上へ 出よぅ まず 
は 残る 仲間の 2 人を 迎えに いくのが 目的 だ 
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今月は ラス トまでの 道のりを ど ど 一ん と 攻略! 


この ゲーム、 アクション シーンが とても 難しいた めか 先へ 進む  ■日本 外 和 卜 

のが かなり キビし い。 そこで 今月は、 先月に 引き続き ステージ  MSX2 

1 から 4 までの 具体的な 攻略と、 残り 2 ステージを 紹介し よう！  8,8〇〇 円 [税別] (2DD) 


STAGE 


まずは デイ フェンス アイテムを 装備す る こと!  ■■ 


ステージ 1 は、 自分が 攻孳 でき 
る 間合いを 知る こと だ。 これは 才 
フエ ンス （攻 擊） アイ テムの ブリッ 
卜 を 取る ま で 優 子は 飛び道具が つ 
かえない ため、 前半は 接近戦 用の 
剣 だけで 戦わな く ては ならない か 
ら だ。 セーラー服を 装備す るまで 
は、 ダメージは 絶対に 受けない！ 


という ぐらいの 気ネ 寺ち で 進めて い 
こう。 剣の 攻撃 範囲は、 見た目よ 
り も 大きい から、 敵が 近づいて き 
た ら 早めに しゃがんで 剣を 振って 
いれば、 まず ダメージを 受ける こ 
とはない。 ただ、 左右から ほ とん 
ど 同時に 敵が き た 場合は 無理せ ず 
に ジャンプで かわそう。 不安な 人 


は ビルに 飛び乗っ て 敵を 避ける よ 
うにした ほう が 安全 じ ゃな t 、かな。 

後半の 橋げ たを 飛びう つると こ 
ろでは、 海に 絶対 落ちない ように 
する こと。 橋げ たを 飛びう つると 
き に 敵に 跳ね かえ されて しまい、 
海に ポチ ャン、 おしまい。 なんて 
ことが けっこう あったり する。 


入手 アずテ U 


睡ブ II ット X2 
デイ フ 
セーラー服 
ブレザ = 服 


STAGE 


クラスターで 八 リアを 張って 敵の 弾を 消そう 


はっきり いって、 難しい！ ス 
テージ 1 にくらべ、 いきなり 難易 
度が 上がっ ている といった 感じさ 
えす る。 これは ひとえに 迷路 状に 
なった 広い マップと、 陰険な 動き 
をす る 敵 キャラに ある。 

この ステージは 広い わり に 足場 
がせまい ため、 ジャンプしつつ 進 
まなければ ならない。 そのために 
必要な のが、 スタート 地点の すぐ 


下に ある ハイ ジャンプ アイテム だ。 
こ れは 自分の ジャンプ カ を 格段に 
上げる アイテムで (約 2 倍)、 この 
ステージを 自由に 動き まわる には 
必ずなくて はならない ものな の だ。 

ま た敵キ ャ ラで 気をつけ たいの 
が、 壁 や 床に そって 動き まわる デ 
ボン。 こいつは いきなり 自分の 真 
上に バラ バラ ッと 降って くるので 
避けよう がない うえに、 どうしよ 


う もな く カタい 0 レベル 2 のブリ 
ッ トで 4 発 も 当てない と 倒せない 
という、 まさに ダイヤモンド もビ 
ックリ の カタ さなので ある。 

ただ 難易度が かなり 高い かわり、 
アイテムが 豊富に あるのは 救い。 
ここ で 手に入れる クラスター は攻 
守と もに すぐれた 武器で、 連射す 
る こと で 自分の 前方に 強力な バリ 
アを つくる こと もで きる。 


入手 アすテ U 


八イ ジャンプ 
クラスター X2 
レーザー 
ェ ボード 
オフェンス 型 スーツ 
デイ フェンス 型 スーツ 
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マップを 覚えて 最短 パターンを ■ 


入手 ア ず テ u 


ステージ 3 は 全 6 ステージの 中 
でも ちょっと 4 寺殊な ステージ 〇普 
通に 進んで いくと、 なんと 道が な 
く なって 進路を ふさがれて しまう 
の だ。 ここで 必要な のが、 先月で 
も 紹介した ェ クス プロ ー ダー。 こ 


れは 爆風で ある 特定の 壁 や 床を 破 
壊す る こと がで き る 特殊な 武器で、 
爆風が とどく 範囲が 限 られ ている 
ため 初めは 使いに くいけ ど、 慣れ 
れば こんな に 便利 な 武器は ない。 
前の ステージ でて こずら された デ 


ボン も 一擊で 倒せて しまう という 
強力 さも 魅力 だし、 重要な アイ テ 
ム （オフェンス、 デイ フェンス 型ス 
ーツ など) も そろって いるから 必ず 
手に入れて おきたい。 下の マップ 
を 参考に がんばって くれ。 


ェ クス ブロ-ダ- X2 
レーザー 

オフェンス 型 ス-ッ X2 
デイ フェンス 型 スーツ 


、  名 

*  •.•..ノノ-松 》 

會 敵の 弾は 一定の 間を おいて 擎つ ている 
ので、 タイミング さえ あえばよ けられる 


會バ イタ リ ティが 回復す る ホー シヨ ン 
この 場所に たど 着く までが 大変な の だ 


強制 スクロールに？  m 


ステージ 2、 3 と 違って 横 一 直 
線の 単純な 構造の マツ プ になって 
いる けれど、 じつは ココ、 強制 ス 
クロール という とんでもない ワナ 
が 隠されて いる。 つまり、 P 章 害 物 
には さまれ ると 死んで しまう わけ。 

ま た 中盤に 足場がない ところが 
あるので、 スター ト 直後に 出る フ 
口ー テイ ング アイテムは 絶対に 取 
って おく こと。 こ れは 空中; 学 遊が 


會 スタート 地点に ある フロー テイ ングア 
イ テムは、 この ステージでは 絶対に 必要 


できる という アイテムで、 これ さ 
え あれば ジ ャン プ する 必要 もな く 
なるとい う ありがた いもの だ。 た 
だ、 この アイテムの 効果が 続いて 
いる 間 （ 1 ステージ 中） は 絶えず ジ 
ュ エルは 消費され ていく ので、 敵 
を 倒した ときに でる ジュエルを こ 
と ある ごとに 取って 補充す る こと。 
スペシャル アイテムを 多用す ると 
ジュエルが なくなって しまい、 肝 


心なと き に 空中； 学 遊が できな くな 
ってし まう ぞ。 

この ステージ も アイテム がかな 
り 多い し 見た目 は 簡単 そ うだけ ど、 
取る タイミングが ちょっと でも 遅 
いと p 章 害 物には さまれ る ことがあ 
る 力、 ら; 主意したい。 あと、 アイ テ 
ム を一 ■度 取 り 逃す ともう 戻れない 
こと も 忘れない ように。 ここで 取 
れる ハンターは 超 強力！ 


入手 アずテ ZJi 


フロ-ティング アイテム 
エ クス プローダー 
ブ リット 
クラスター 
イン テグ ラル 
八ン ター X2 
デイ フェンス 型 スーツ 
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後半に 行く ほど キッ くなる ステージ だ 


ステージ 5 は 2 つの エリ アで構 
成されて いる。 前半は 8 階に も お 
よぶ 広大な メ ガスの 城が 舞台に な 
っていて、 上の 階に 行く には 途中 
にある 階段を 使わなければ いけな 
い。 でも この 城、 とても 広 いんだ 
よね。 攻撃 も かなりは げしい ので 
立ち止ま ら ずに 進んで いかない と、 


敵の 猛烈な 攻撃に あう だろう。 

ここ で 一番 使え る 武器は なんと 
いっても クラスター。 クラスター 
はすべ ての 敵 や 弾を 打ち消 I てく 
れ るから、 こういう せまい 場所で 
は 敵の 攻撃を かなり 防いで くれる 
はず だ。 スター ト 地点は 1 階の 左 
下、 ゴールは 8 階の 左上に ある。 


m 

■ 


アイテムの ある 場所は ココ! 


後半の エリ アは 一転 して メカ ニ 
ックな 雰囲気の 城内が 舞台。 この 
エリア での 移動は すべて エレべ 一 
ターを 使っ て 移動す るよう になっ 
ている。 ここは 敵の 攻撃が はげし 
いから、 攻撃を 防ぐ より ディ フを 
使って 敵の 動きを 止めて しまった 
ほうが 安全 だ。 それに、 ボスは 一 
番上の 階 か ら ジャンプ しないと 行 
けない こと も 忘れない ように。 寄 
り 道を しないで 無駄な ヒッ ト ボイ 
ン トの 消費を しなければ、 ノー ダ 
メー ジで 乗り切れる こと も ある ぞ3 
とはいっても、 アイテムを 取り 忘 
れる こと だけは 禁物 だからね 一。 
ここで ハンターの レベルを 3 にし 
て おかなければ、 最終 ステージで 
泣きを みる ことになる ぞ。 気を ひ 
きしめて プレイし よう！！ ここの 
ビジュアル シーンは 特筆 モノ だ。 

クラスター 


麗子型 スーツ 


レーザー 
ブリッ ト 


ステージ 5 の ボスは ちょっと アブない? 


いも 虫と い 5 か、 一言では 言 
い 表わせな いよろ な 格好を した 
ステージ 5 の ボスが バズ ーン。 
攻撃の 仕方 も 先端から 虫を 吐吉 
出す だけ だが、 もたもた してい 
ると 敵の ヒッ トポ イン トが じよ 
じよに 回復して しまう ことに 注 
意。 吐き出された 虫は ムシして 
(7)、 バズ ーンの 弱点で ある 先 
端に 八ン ター かエ クス プロ ー ダ 
一を 撃ち 込み 一気に 倒す こと。 


パス-:/ 


JK 子 型 スーツは 
敵の ワナ だ！ 

ステージ 5 で 手に入る デイ フェンス アイテムの 
麗子型 スーツ。 前作ヴ ァリスで 主人公の 優 子の 
ライ パルだった 麗 子が 着て いた ものなん だけど、 
じつは これ、 メ ガスの ワナ〇 この ワナ をはず すに 
は、 女神 ヴア リアの ヘルプ アイテムが 必要な の だ。 


; く  7 階の 右側に あるの がへ ルフア 
» 麗子型 スーツの 呪いを 解きます 


7 階の 左側には ハンターが 取って 
ない と 最後の ステージが キ ビ しいは 


入手 アずテ ZA 


いる はた 


階の 左側に あるの か麗 子型ス 
テム 無理に 取る 必要は ない 
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: □ ジュエルの 節約が カギを 握る 最 難関 ステージ 


ついに 最終 ステージ。 そう、 こ 
の ステージの 最後に 待ち受ける メ 
ガスを 倒せば、 感動の エンデ ィン 
グが キミを 待って いる わけ だ。 し 
かし その 前に、 キミは 今までの ス 
テー ジで アイテムを しっかり 取っ 
て きていた かな？ 防具の 面では 
最強の ハイ ハ。 ー ス ー ツが あるから 
いいとしても、 問題な のは 攻撃 面。 
オフェンス アイテムは 同じ アイ テ 
ムを 取って いくたびに 武器の レべ 
ルが 上がって いく システム なので、 
もし ひとつで も 取り逃して いると 
攻撃力が 足ら なくなって はいない 
だろう か。 一番 使える はずの ハン 


夕一 でも、 レベル 3 以上の パワー 
じ やない と ラス トの 敵と まともに 
戦う こと もで きない ぞ。 もし アイ 
テムを 逃して 中途 ハン パな パワー 
アップし かしてない のなら、 もう 
—度 前から やり 直した ほう がいい。 

ここで 出て くる 敵は、 弾を 出し 
ながら 自分に 向かって くる 大きな 
火の玉へ ライブと、 高速 飛来して 
襲って くる ピー ドの 2 種類 〇 普通 
のへ ライ ブは自 分を 画面 中央に お 
いて ハンターを 連射して いれば ま 
ず 当たる こと はないけ ど、 上下 か 
ら 突然 現われる タイ プ はこの テは 
通じない から、 デイ フを 使って 動 


き を 止めて しまう こと が お ススめ 
だ。 ステージ 終盤では デイ フを多 
用 しないと 切り抜けられない ほど 
キ ツイ 場所が あるから、 ジュエル 
の 残 量に も 注意し よう。 ピー ドは 
クラスターで バリアを 張る の も 悪 
く ない けど、 破壊す ると 4 方向に 
破裂す るた め 逆に 被害が 大きくな 
る こと も 多い。 そこで 頼りになる 
のが レーザー。 前方の 敵 だけを 倒 
して まわり の 敵を よけて いれば、 
意外に ダメージ を 受けない も の だ。 
マッ ブ がかな り 長 I 、ので、 ヒット 
ポイントを 温存す る こと。 ここ ま 
できたら、 もうがん ばる のみ！ 


ラストの ボスは 3 段 構え だ 


ステージ 6 は 他の ステージと 違い、 ボスが 3 段 構えに なって いるた め 苦戦は 必至。 
ボスの 間の ステージで、 いかに ダメージを 受けない よ 5 にす るかが 勝敗の カギ だ。 


1 番目の ボスは 口からへ ライブを 吐き 
出して 攻擊 してく る アジ ェ だ。 弱点は 本 
体から 見える 3 つの 目。 クラスターで 一 
気に 突っ込んで 倒す の もい いし、 上下 か 
ら 襲って く る 炎 柱が 怖ければ 八ン ターで 
攻擊 しても いいだろ ラ。 どちらに せよ、 ダ 
メージ を くらろ のを 覚悟の 5 えで 倒そう。 


2 番目の ボスの ギル バイ ドは、 5 個の 
火 球の 間を 行吉 来す る 竜の よ 5 な 敵 だ。 
こいつの 弱点は 体の 一番 後ろに あるので、 
火 球から 現われたら その後を 追 5 よ 5 に 
クラスターで 攻擊 していけば、 簡単に 倒 
す ことができる ぞ。 後半を 楽に する ため 
にも、 ここは ノー ダメージで いきたい。 


残忍 王 > ガス 


ラス トの ボス、 メ ガスは 3 段階に わけて 攻 
撃して くる 最大の 強敵 だ。 まず、 最初は 鳥が 
2 羽に 分裂して 襲って くる 
ので 八ン ターで 一気に 倒し 
てし ま お 5。 ここまでは 簡 
単なん だけど、 この 後に 現 
われる メ ガスが 問題。 

ヒ ットポ イン トが 最 
大な 5 えに、 2 度 も 
倒さなければ ならな 
いの だ。 メ ガスが 剣 
から 放つ 波動 さえよ 
ければ 勝てる はず I 
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SUPER 大戦 略 

マツ フコ レ クシ ヨン 


秋の 夜長、 シミュレーション ゲームに 熱中す るには ホン 
卜に いい 季節に なった ね。 そんな キミに 贈る のが、 この 
『SUPER 大戦 略 マップ コレクション』。 新たに 30tt の マ 
ッブと イ§ン や イラクな ど 16 種類の 生産 タイプが 収めら 
れ ている の だ。 ますます プレイに 熱中して しまいそう！ 

■マイクロ キャビン MSX2  3,800円 [税別] (2DD) 

新い i マップが 30 も あるんだ T! 


♦  *SETONAIKAI  S88% 福 岡、 広 島、 高 松、 大阪め 4 都市を 本拠地と して 戦って いくの だ 

よ 一く 眺めて、 おも 
しろそう だな と 感じ 
た マップを プレイし 
てみ てね 0 

それから、 この マ 
ッブ コレクションに 
は、 新しい 生産 タイ 
プが 追加され ている 
のを 忘れち ゃい けな 
い。 アラブ、 イスラ 
エル 2( 中東 戦争)、 

シリア、 エジプト、 


♦お馴染みの 戦鬪 シーン だ。 グラフィックは キ レイ だし、 爆 
弾の 効果音な ども、 臨場感を 盛り上げて くれてい るの だ, 


やった 一！ みんなが 期待して 
いた SUPER 大戦 略 マッ プ コレ クシ 
ョンが ついに 出た の だ。 以前 ディ 
スク 版が 発売され たと き、 この コ 
ーナ ーで 希望 していた こと が 実現 
した ことになる。 ウレ シイ じゃあ 
りません か、 ネェ。 これで また、 
眠れない 日々 力 骑 くの かと 思う と、 

ウレ シイ ような 困った ような . 、 

ま、 楽しめる からい いっか。 とに 
かく、 いま ある マップ 以外を やっ 
てみたい よ 一、 という 人には ピッ 
タリ だ。 それに、 ディスク 版の マ 
ップ エディタを 使って、 オリ ジナ 
ルの マップを 作ろうと している 人 
にも、 になる はず だしね。 

それじゃ、 マップ コレクション 
の 中身に ついて 説明して いくこと 
にす るぞ。 まず マップ。 これは 次 
の ページ 以降の 表を 見て もらえば 


わかる と 思 うんだ けど、 全部で 30 
種類 収められ ている。 どれ もなか 
なか 個性的な ヤツ ばかり。 複雑に 
入り 組んだ 地形が ヤル 気を そそる 
ん だな ぁ。 難易度は、 かなり 難し 
いものから ワリと 簡単な ものまで 
いろいろと 揃ってい るんだ。 

とくに、 北極を 中心に して 見た 
''The  polar  star 〃や、 瀬戸内海を 
舞台に した、、 SETONAIKAI  S88\ 
イランと イラクの 国境を クローズ 
アップした、' Iran  vs  kaq" など、 
どれ も ドッブ リと ブレイに 浸れ そ 
うな もの ばかり。 ウー ン、 いった 
いどれ から プレイ していい のか、 
迷って しまう。 

あっ、 ここで 表の 見方を 説明し 
て おこう。 難易度の ところの 黒星 
は、 星が 多い ほど その マップが 難 
しいと いう こと だ。 また その 横の 
数字は、 それぞれの 
国の 都市と 空港の 数 
を 表わして いる。 た 
とえば、' SANGOKUSI 
234〃  の ブルー 国は、 
都市が 3(X 空港が 15 
という ことになる。 
また、 参戦して いな 
い 国は'' 不參 加〃 と 表 
言 己して いる。 どう だ 
ろう、 わかった かな。 
各 マップの 写真を 


リビア、 イラン、 イラク、 アル ゼ 
ン チン、 北朝鮮、 韓国、 US,60 年代、 
ベトナム、 ヨーロッパ、 NATO、 
US, 90 年代、 日本, 90 年代と いう 16 種 
類な の だ。 いままでの 生産 タイプ 
とは、 また ひと 味 違った 戦い 方に 
な るん じ ゃない のかな。 もちろん 
生産 タイプの 編集 もで きる から、 
自分の 好き な 兵器を 集めて みるの 

もい い t3Lo 

これ だけ 充実して きたと いう こ 
とは、 大戦 略 フアンに とっては、 
ホン トに うれしい かぎり だ。 いろ 
んな 生産 タイプを 選んで、 さま ざ 


まな マップで プレイす る。 そして、 
マップ エディタで 自 分の 思い ど お 

りの マップを 作る . 、 と 楽しみ 

方の 幅が グー ンと 広がった といえ 
る。 さらに SUPER 大単 _ とりこ 
になる 人が 増えそう だね 一。 

こうなる と 次 (丈 PC-9801 版で 大 
好評の 『大戦 略 ID 』 が MSX に 移植 
される かどう かが、 とっても 楽し 
みに なって くるな 一。 けっこう キ 
ビシイ 感じは する けど、 がんばっ 
て ほしい もの だ。 これから も ドン 
ド ン 進化す る 大戦 略シ リーズに 注 
目 だ！ 


♦イラン や イラクな ど、 全部で 16 の 生産 タイ ブが 追加され た。 
どの 国で ブレイし ていい か、 ホン トに 迷っ ちゃうな 一。 


關國 IBB 國 酗 


mm 
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SANMEN  SOKA 


Big  Red 
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LAKE  ISLAND 


Force 


難易度 


★ 

★ 

☆ 

☆ 


☆ 


■編 

MJMMzM 


MSX ゲーム 徹底 解析 81 


崎 

入団 テス トに 始まり、 つらい 練習、 そしてべ ナン ト レー 
ス での 戦い。 そんな プロ 野 球界に 生 吉る一 選手の 1 年を 
リアルに シ ミュレ ー トした 『やじうま ベナン ト レース』。 
今月 は 選手の 選手た る 心得を 考えながら 解析 しよ ラ。 


■ビクター 音楽 産業 MSX2  7,800円 [税別] (2DD) 


へ0 ブント レ- スの 心が ま 液 考務! 


プロ野球 選手は 夢の 職業 だ。 キ 
ミ たちのな かには 野 j 求 選手を 夢見 
ていた 人 や 今でも 夢に 向かって 努 
力して いる 人が いるん じ ゃない か 
な。 でも、 その 夢を 実現す るには、 
なみなみならぬ 練習 量 (努力） と、 

天 1 生の 野球 センス、 そして 里? i 求を 
する のに 適した 恵ま れた 環境が 必 
要で ある。 しかし、 「だめ だ 一 」 と 
肩を 落とす 人は 考え直して みよう。 
ゲームとは、、 夢を 現実に する〃 もっ 
ともて っ とり 早い 手段で ある こと 


を 思い出して いただきたい。 とき 
にこの ゲーム、 入団 テス トから ラ 
ン ニン グ、 懸垂な どの ト レーニン 
グ、 そして バッティング や 守備の 
練習 (投手は ピッチ ンク 練習が ある） 
を フィーチャーした リ アルな イ士上 
がり。 さらに あの 田 淵 幸 一氏の 監 
修 だけに、 しっかりした 出来 だ。 

それでは この ゲームの ポイント 
を) 犋を 追って 解説して いこう。 ま 
ずは 自分の 入団した チームの 選手 
の 能力を あらかじめ 把握し なけれ 


ばなら ない。 その 選手の なかで も 
有名な （たとえば いつも スポーツ 
新聞を 賑わせて いるよう な） 選手 
の データに 注目したり、 二軍に 籍 


會球 筋を よく 見、 タイミングを 計って ネ 了て。 


を 置いて いる けれども 隠れた 才能 
を 持って いる 選手なん かも 細かく 
チェックし なければ ならない。 そ 
れか ら チーム を 選択す るよう に。 


會 どん な 状況に おいても 冷静 さを 保つ の だ。 


> ▼▼ぐ ▼  グ ▼ぐ ▼  W  w  V ◊▼▼ぐ ▼ で  w  w  で ▼で ▼  ▼▼▼▼▼マ 


入団への 道の D について 

▲•▲レ ▲。▲•▲。▲•▲な ▲.▲レ 


チームに 入団す るには、 2 つの パ 
ターンが ある。 ひとつは ドラフ ト 会 
議。 そしてち ろ ひとつが 各 球団が 毎 
年 行なって いる 入団 テス ト だ。 この 
ゲームでは ドラフ ト 会議が なく、 テ 
ス トを 行なって 入団を 決定す る。 そ 
こで この テス トに ついて 述べよ ラ。 

テス トは 筆記と 実技に わかれて い 


♦こんな 問題、 簡単で しよ？  なかには 
けっこう 難し いのも あるんだ けど。 


るが、 じつは それほど 難しく はない。 
筆記 テス トでは まったく 基本的な 問 
題が 出される ので、 野球を かじった 
ことの ある 人なら わかる ので 楽に 臨 
も ラ。 ただし 時間 制限には ご注意を 0 
実技は 基礎 体カ テス ト （ラン ニン 
グや 懸垂な ど) の ほかに、 投手と それ 
以外の 守備に よって テス トの 内容が 


fTM 


會ピツ チヤー用の テス トは 何球ス ト ライ 
クが 入る か、 という やつな の だ。 


ちが 5。 守備 テス トの ほかに 投手は 
ピッチング、 それ 以外の 選手は バッ 
テ イングの テス トが あるの だ。 この 
なかで 一番 苦労す るの がパッ テイン 
グ テス ト。 コースに 合わせて パット 
の 位置を 決定し なければ ならない 5 
えに、 イン パク トの タイミングが シ 


ビア だから だ。 コースを 予想す る、 
そして タイミングを 計る。 この ふた 
つを 瞬時に 判断す るのは 難しし 、ので、 
コースを 考えずに タイミング だけを 
合わせて 打って みた ぼ ラが いい 結果 
になる ようで ある。 合格 ラインは 思 
ったより 低い から 安心して いい ぞ。 


夢にまで 見た プロ野球 
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自 分で 登録し た 選手が 投: 手の 場 
合は 登板して いると き、 それ 以外 
のポ ジシ ヨンなら 打順が 回 ってき 
たと きに 限り、 その 選手を 操作し 
なければ いけない の だけれ ど、 そ 
う じ ゃない ときは 基本的に 見て い 
る だけで いいの だ。 しかした だ 見 
ている だけでは いけない。 この ゲ 
一厶 には ふたつの 目的が あるのは 
すでに ご 承知 だろ うか。 ひとつは 
監督と して チームを 優勝に 導く こ 
と。 もう ひとつは 自分、 つまり 登 
録 した 選手を 活躍 させ、 し 烈な賞 
争い で 数々 の 賞 を 獲得す る こと だ。 
すなわち プレイヤーは 監督 兼 選手 
と して 彡舌 躍し なければ ならない の 
である。 そこで これから、 選手と 
監督に わけて、 それぞれの ポ イン 
卜を 紹介して いく。 

まずは 選手の 場合。 登録した 選 
手が 投手で あれ、 打者で あれ、 ひ 
まが あったら 練習し よう。 とくに 
体力 ト レーニングを 念入り に 行な 
うこと を 心がけて いただきたい。 
スポーツの 基本で ある 体力の 強イ匕 
は 選手の スタ ミ ナに 関わって くる 
ので、 投手を 登録した 人は しつこ 
いく らい ト レーニング する こと。 

打者は 走 力に 直接 関わ る ラン ニ 
ングに 重点を おい. た ト レーニング 
を 行なう といい ようで ある。 もち 
ろん 守^ 蓆 練習 および 投 J 求 s 打擊^ 
習で それぞれの タイ ミ ング をす 巴 握 
する こと も 忘れて はならない。 以 
上の 点に 注意し ながら 必死に 練習 
すれば、 必ず i 式 合で いい 結果が 出 


♦沸き上がる 歓声、 肩を 落とす 投手。 や 
つばり ホームランは 野球の 醍醐味で ある。 


B ユ ■画 
rSpI  ■ 


るぞ。 継続は 力なり だからな！ 

プレイヤー が 監督と してやらな 
ければ ならない ことは、 けっこう 
たくさん ある。 選手の 才 ー ダ ー の 
決定 やす 安手の 継投 や 代ネ 了の 出し ど 
ころと その 選手の 選択、 タッチ ア 
ップの 判断な どが おもだが、 この 
なかで 一番 重要な のが オーダー 決 
めだ。 打率 や ホームラン 数と 選手 
が 持って いる 能力 値を 照ら し 合わ 
せて 打順を 決める の だが、 これが 
試合を 決定 づける 作業な ので、 慎 
重に 決めよう。 また、 先発す 安手は 
その 選手の 能 カイ 直と スタ ミ ナ から 
判断す る ことを 忘れて はならない。 

試合が 始 まると 選手たち は 勝手 
に プレイして くれる が、 監督の 判 
断を 仰ぐべき 状況に な った ときは 
自 動的に 選択 問題が 表示され る。 
たとえば 1 塁に ランナーが いると 
きに 2 ベース ヒット が 出た 場合は 
ラ ンナー を ホーム ベース に 帰し ま 
すか？ というよう な 問題が 提示 
される。 プレイヤー は 球の 落下 位 
置、 ランナーの 走 力から 瞬時に 決 
断を 下さなければ ならない の だ。 
だが このような 場合、 アウ トに な 
る 確率が 多い ので あまり 無理な 指 
示は さける よ うにしたい。 

投手の 交替 時期は、 わかりやす 
いように なって いる。 ちょっと 打 
たれて きた かな？ と 思って いて 


ヒ マが あつだら 練習 だ！ 


野球 だけでなく、 どんな ス ポー 
ツ でも 基礎 ト レーニングは 欠かせ 
ない 0 とくに 足腰の 鍛錬と スタ ミ 
ナの 強化に 3 つてつ けの ラン ニン 
グや 懸垂、 腕た て 伏せは ウォー ミ 
ング アップを 兼ねた 運動と して、 


練習 メニューに 組まれて いる こと 
が ほとんど である。 ペナ ント レー 
スが 始まる と、 これらの ト レー ニ 
ング をし ない ことが よく あるが、 
できる ことなら 試合の 合間に 2 、 

3 回 繰り返して 練習して ほしい。 


會 夕日を バックに ひとり 走る 選手 = 地 
味な 練習 だけど、 必要 不可欠 だ ぞ3 


會 黙々 と 懸垂す る 男に 哀愁を 感じる： 
このよう な 練習が やがて 実を 結ぶ の だ。 


もす 安手が 「まだ ま だ やれ ます」 と 言 
ってるならば 織 交させて、 「肩が 痛 
いです」 と言うよう になったら 交 
替 させる のが 基本 だ。 しかし、 そ 
の チームの 大黒柱で 最多 勝 枝: 手の 
候補の 場合は 例外 だ。 

大差が ついている とき 
は 早めに 降板 させて、 

僅差で 負けて いると き 
は 続投させる といった 
考え方を した ほうがい 
いと 思われる。 勝敗 だ 
けで なく、 選手の 気持 
ち も 考慮し なければ、 

良い 監督とは いえない 
からね。 


試合 終了後は 他 球団の 試合 結果 
や リーグ 成績、 各 選手の 調子から 
分析して 次の I 式 合の オーダーを 練 
るの だ。 監督と して、 そして 選手 
として どこ ま でがん ばれる かな？ 


夕 巧 


♦ノー アウ トで ランナーが 出た： ここで いったい どんな 作 
戦が 行なわれる のか c 試合の ヤマ 場と いう わけなの だ 3 


めざす は 三冠王 7 それとも 


會他 球場での 試合は、 田 淵 幸一 氏の 解説 
付きで 報告され る。 気になる チームは？ 


やっ ばり _ 分の 登録した 選手が ホ 
一^ ムラン 王に なったり、 最多 勝利 投 
手に なったり すると ラれ しいです よ 
ね 7 これって 選手の 夢と もい える 
んじ やない かな。 でも 長 一い ベナン 
ト レースに おいて、 なみいる 選手た 
ちを 押さえて 賞を 取る のは 至難の ワ 
ザです。 

できるだけ 成績を いいよ 5 にしよ 
うと、 野球に 詳しい 人が よくやり そ 
ろな 小 技を 紹斤 します。 投手の 場合 
は 勝利投手になる ための 最少 イ ニン 
グ である 5 回まで 投げさせ、 あとは 
適当な 投手を 出し て 勝つ 方法が ある 
(投手は 130 イニング ス 投げれば 入賞 


の 資格が ある)。 こ ラ すれば スタミナ 
の 消耗が 少ない ので、 中 2 日で 登板 
できる といろ 寸法 だ。 また 打者の 場 
合は 規定打席 (全 1 30 試合と すると、 
130x3.1 =403 打席) だけ 出場 させ、 そ 
の 5 ちで ガンガン 打ちまくる 方法が 


ある。 初めの 3 ちに 好成績を あげと 
いて、 規定 数まで 行ったら スタメン 
からはず すわけ だ。 なんだか 賢い よ 
ろな、 ひきよ 5 なよ 3 な。 いや、 勝 
負に 情けは 無用 だ。 明日は 我が身な 
のか もしれ ないから …… 。 


♦今のところ T チームの オ オニヨ 選手 
が 首位打者 だ。 さ 一て 追いつけ るかな。 


會 ペナント レースが 始まった ばかりな 
ので、 まだまだ 挽回の 余地は ある ぞ！ 


T7- 

力 V 
かン 
V 


，-才 
汗 卜 

•パ- 7 
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八イ パー パズル ゲーム 『琉 球』。 どこが 八イ パー かとい ラ 
と、 う〜 ん、 う〜 んと …… 。 さっそく、 徹底 解析の 2 回 
目 いってみ よ 一 か。 全 ラウンド クリア ーは 琉球 マスター 
への 道。 あなたは、 15 ラウンドを フルに 戦えます か 7 

■アスキー  MSX2/2+  4,800円 [税別] (2DD) 

みるみる 得点が 伸びる 
シーク レッ ト 攻略 法!！ 


琉 5 求には、 ラウンド イージー、 
ラウンド ハード、 それに ト ラ イワ 
ン という 3 つの モードが あるけ ど、 
ト ライ ワン モードと いうのは、 1 
回 だけち よっ と 遊んで みたい とき 
や、 研究 用の モード だし、 ラ ウン 
ド イージーは、 カードの 配りに 大 
きく 左右され、 実力よりも 偶然 性 
が ゲームの 流れを 左右す る 度合が 
大きい。 いっぱしの 琉球 マスター 
を 気取るなら、 実力が 大きく 左右 
する ラ ウン ドハ ー ドを ガンガン 攻 
めて、 全 ラウンド クリアーを 目指 
したい。 

ま、 そんな わけで、 今回は ラウ 
ン ドハー ドに 的を 絞り、 高 得点を 
狙う ための ノ ウ ハウ を 徹底 解析し 
てみたい と 思う。 

まずは、 どんな ゲームに も、 共 


通す る こと だが、 ゲームを 始める 
前に ルー ルを ちゃんと 把握し なけ 
れ ばなら ない。 琉 は 5X5 の マ 
ス 目の タテ、 ヨコ、 ナナ メに ポー 
カーの 役を 作れば よい、 という 力 
ン タンな ルール。 ポーカーの^: な 
ら 知っている もんね、 と 安心して 
はならない。 ここで'; 主意して ほし 
いのは 役と 得点 だ。 下の 表を 見て 
ほしい。 ふつうの ポーカーでは、 

， スト レー ト〃 より も、、 フラッシュ〃 の 
ほうが 強い。 が、 孩 5 求では ノフラ 
ッシュ 〃よりも、 、、スト レー ト" の ほ 
うが 得点が 高い の だ。 また、 ナナ 
メと いちばん 上の 横 一列に できた 
役は 得点が 2 倍になる こと も 肝に 
銘 じて おこう。 

もう ひとつの ルールは、 各 ラウ 
ンド ごとに、 一定の、' レベル〃 が 決 


5C 

ファイフ カード 

3,000 点 

RSF 

□ー セ ルス ト レー ト フラッシュ 

2,800 点 

SF 

スト レー ト フラッシュ 

2,400 点 

4C 

フ オー カード 

2,000 点 

FH 

フル 八 ウス 

1 ,800 点 

ST 

スト レー ト 

1 ,400 点 

F し 

フラッシュ 

1 ,000 点 

3C 

ス1 J ー カード 

800 点 

2P 

ヅー ペア 

400 点 

1P 

ワン ペア 

200 点 

全 ラウンド クリア ーの ための 攻略 法  その 1 

ストレート 狙いで いくべし! 


ある f 呈 度、 琉 3E 求の ルールを 
す 巴 握して くると、 タテに フラ 
ッシュ を 狙い、 ヨコに ワンべ 


ili： 


■  嫌^!* 


5H 

會 タテに スト レー ト 狙いで いく のが 
高 得点への セロリ、 もとい セオリー, 


アと かッー ペア を 作る 方法を 
取る 人が 結構い る。 カードは 
ハー ト とか ス ペー ドと かの 種 
類に よって 色分けされ ている 
ので、 見た目に もキ レイで そ 
ろえ やすい。 

しかし、 得点で 比べる とフ 
ラッシュよりも スト レ ー トの 
ほうが 400 点 も 高い ので ある。 
おのず と、 攻略 法は 浮かんで 
く るだろう。 


めら れ ている こと。 ラウンド ハー 
ドの 場合、 第 1 ラウンドの レベル 
は 8,000 点 だ。 つまり、 できあが 
っ た 役の 得点の 合計が 8 , 000 点に 
満たない 場合は、 即刻 ゲーム オー 
バーと なる。 ただし、 8,000 点を 
超えた 場合は、 その 得点 差が， 卜 
ック 〃され、 次の ラ ウン ドに 持ち越 
される。 たとえば、 第 1 ラウンド 
を 9 , 400 点で クリ ァ ーし た 場合は 
1,400 点が ストック される。 第 2 ラ 
ウン ドの レベルは、 8,350 点な ので、 
じっさいの'、 クリ ア レベルは、 
8,350-1, 400 で 6 , 950 点 という こ 
とになる。 レベルは、 ラウンドを 
追う ごと に 350 点ずつ 増えて いくの 
で、 最終 15 ラウンドの レベルは、 


12,900 点まで ハネ あがる。 単純に 
計算して みても アベレージ 10,450 
点を たたき 出さない と 全 ラウンド 
を クリア ーで きな し 、言 十算に なる。 

そこで、 スッ トクが 重要になる 
わけ。 つまり、 前半 ラ ウン ドで 得 
点を ストックして おかないと、 全 
ラ ウン ドを 戦い抜く のは 難しい。 
また、 力ードの 配りが 悪い 場合で 
も、 ある 程度の 得点を かせげる よ 
うでない と 斑 求 マスターと 呼ぶ こ 
とはで きない ぞ。 

他人から 後ろ指を さされな いよ 
うな、 りっぱな? B 求 マスター にな 
るには、 全 ラ ウン ドク リア ーの た 
めの 攻略 法を 熟知し、 精進して ほ 
しい。 


役の 種類と 得点 
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全 ラウンド クリア ーの ための 攻略 法  その 2 

JOKER はまん 中に 置くべし! 


ジョ ー カ ー は才 ー ル マイ ティ 
一な ので、 どんなと ころに 置い 
て も、 ワン ペアは 確実。 ここで 
思い出しても らいたい のは、 ナ 
ナメ といちばん 上の ヨコ 1 ライ 
ンは 得点が 2 倍になる こと。 

ふむ、 わかった よう だな。 ナ 
ナメが 交差す る 場所は 1 力 所 だ 
け。 5  x  5 の マス 目の ちよう ど 


まん 中 だ。 まん 中に ジョー カー 
を 置けば、 タテ、 ヨコ、 ナナ メ、 
ナナ メ で、 ジョーカーを 4 通り 
に 使える。 ナナ メ は、 さらに 得 
点が 倍！ という わけで、 はら 
たいら さんに 3,000 点な の だ。 
次に 竹下景 子さん の 場所は、 い 
ちばん 上の ヨコ 1 列の 右端、 も 
しくは 左端と いう ことになるな。 


全 ラウンド クリア ーの ための 攻略 法  その 3 

HELP を 有効に 使うべし! 


:( キ氏 

•相 

| 〖数! 

B 

率 離 

iBt 

團: 

會 ヘルプ 機能は、 ジョーカーを 含んだ 
列には 使えない が、 このよう にうまく 
使う と、 欲しい カードを 導き出す こと 
も 可能 だ。 なかなか 奥が 深いのう。 


女 ヘルプ 機能で 表示され る カー ドは、 
つねに 得点が 高い 組み合わせの カード 
を 優先し、 いちばん 近い 場所に ある 力 
- ドを 表示す るよう になって いるの だ。 


ヘルプ 機能は、 MSX 版 だけの 
オリジナル。 これを 使わない 手 
はない。 ヘルプ 機能と いうのは、 
たとえば、 ハー トの 10、 J( ジャ 
ッ ク）、 Q (クイーン）、 K (キン 
グ) が一 列に そろって いると き、 
あと、 ハー トの A  (エース） が あ 
れ ば、 ローヤル スト レー トフ ラ 
ッシュ の 完成な わけ だが、 待っ 
て も 待っても、 ハ ー トの A が 出 
てこな〜 い、 という ことは よく 
ある こと。 

そんなと き、 リターン キーを 
押す と、 赤い ワクが 5  X  5 の マ 


ス 目の 中に でて くる。 この ワク 
を、 あと 1 枚で 揃う 場所へ カー 
ソル キーで 移動 させ、 スペース 
キーを 押す。 すると、 画面 右の 
力ー ドの 山の 中の どこに 欲しい 
カー ドが 隠れて いるかを 見せて 
くれる というわけだ。 

欲しい カードの 場所 さえ わか 
れ ば、 それなりの ネ t 処って もん 
がで きる。 それが 絶対に 手が 届 
力、 なし 、場所に あったり すると、 

シ ヨー ック だったり する けどね。 
ヘルプ 機能は、 力ー ドの 山の 上 
に 表示 して ある 数 だけ 使える ぞ。 


▲ 


JOKER が 笑う!! 


いく ら コン スタン トに アベ レ 
—ジを 高める といっても、 やは 
り、 カードの 配りで、 ある 程度 
得点が 左右 されて しまう。 とく 
にジョ ー カーの 存在は 大きい。 
ジョ ーカ ーが 出る か 出ない か、 
また、 ジョーカー をう まく 活か 


iuHfVFnBI 

I やった ね。 ファ イブ カード だ。 ジョ 
一力 一 も 微笑んで 祝福して くれる ぞ。 


せる かどう かで 得点に 差が でる。 

琉 球の 役の なかで もっとも 得 
点が 高い のは、 ファ イブ カード 
だが、 この 役 ばかりは、 ジョー 
力一 の 存在な く しては 成り立た 
ない 0 ところで、 キミは、 ファ 
イ ブ カード を 作った こ とが ある 
かな？  ファ イブ カードが 完成 
すると、 ジョーカーが 微笑む ぞ。 


HELP が 増える!! 


ゲーム スター ト 時に イ 吏え るへ 
ルプ 機能の 回数は 3 回までと 決 
まって いる。 ところが、 このへ ル 
プ 機能の 回数を 増やす 方法が あ 
るの だ。 カン タンに 言って しま 
えぱ 、口 ー ヤ ルス ト レ ー トフ ラ 
ツシュ の 役を 完成 さ せれば いい。 


とは、 言う ものの クチで 言う 
のは カン タン だか'  じっさいに 
口 ー ヤ ルス ト レ ー ト フラッシュ 
を 作る のは 容易では ない。 ま、 
役を 完成 させた ときの  ''ごほう 
び〃 というわけだ。 ありがた くい 
ただく ことにし ましよ。 


會う まいぐ あいに ジョーカーが 出て、 
ローヤル スト レー ト フラッシュが 完成。 


會 ほらね、 ちゃんと ヘルプの 回数が 増 
えたで しよ。 トクした 気分の ハン ペン。 
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たんなる 懐古 趣味では な I 、んで すよ 
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誰が なんと 言 おろが、 オレ はこの ゲームが 好きだ！ 
な 一ん てソフ ト、 誰でも 1 本 や 2 本は 持って いるは 
ずです。 そんな 心の中の 名作 ソフ トに 光を 当てたい、 
と 強く 願う のが この コーナー。 いい ものは、 みんな 
で 平等に 分かち あってい きたい ものであります。 


コナミの フー ゃン 

1986 ハドソン （MSX1) 


このごろの ゲームなら、 その ほ 
とん どが 「 〇〇 ふうの RPG  j だと か 
「XX によ く 似た シュー テ イング」 な 
んて 具合に ジャ ンル 分けす る こと 
が 簡単に できる よね。 まあ、 それ 
だけ ゲーム ソフト の 世界が 成熟し 
てきた ともい え るんだ けど、 逆に 
いえば、 それだけ 斬新 さとい うか、 
目新しし 、要素が 少な く なって きて 
いる 証拠で も ある わけ だ。 

その 点、 昔の ゲームは 粗け ずり 


ながら、 その ゲームなら ではと い 
う 顔を それ ぞれが 持 つてい たんで 
はないで しよう か。 つてな わけで 
まず 紹介す るのは 『コナミの プー 
ヤン』 という ことに 相 成りました。 

この ゲーム、 タイトルに わざ わ 
ざ、、 コナミの" なんてう た われて る 
けど、 発売元は なぜか ハドソンで 
すな。 べつにい いけど。 まあ、 そ 
んな ことは さておき、 ゲーム 設定 
がかな り 変な ので ある。 才 才カ ミ 


♦つく づ ■く..、 平和な ゲーム だな と 思う。 

にさら われて しまった 小ブ タの プ 
— ヤンを 助ける ために、 お兄さん 
ブ タと お 母 さ んブタ が 力 を 合わせ 
て 戦う、 というと ころは いいとし 
て、 なぜか 風船に つかまって 攻め 
てく る才 才カ ミ どもに、 わざわざ 
お兄さん ブ タが 引っぱる ゴンドラ 


會 まと めて 倒せば 高 得点と いう 常套手段:. 

に 乗った お 母 さ んブタ が 矢と 肉の 
カタ マリ で 応戦す るなん て あたり 
はもう ム チャ クチャで ある。 でも 
それでいて 不思議と バランス がと 
れ ている もんだ からす ごい。 グラ 
フィックは' 清け ない けど、 ヘンな 
パワーを 感じる ゲームで あるな。 


1942 


やっぱり シュー テイ ング ゲーム 
は どんなに 中身が よ くで きて たっ 
て、 パツと 見が よくな くっち ゃ あ、 
て 一んで やる 気が 起こり ません。 


會 四方八方から 敵が ポロ ポロ 出て くる。 


1986 アスキー (MSX1、MSX2) 

逆に いえば、 少々 ゲーム 内容が つ 
ま ら なくても キ レイ だったら それ 
だけで も そこそこ 楽しめち ゃうん 
だよ ねん。 

その 点、 ア ーケー ドからの 移植 
である、 この 『1942』 は、 身元が 保 
言 正された 美し さ、 ともい えますな c 
MSXK  2 両方で 発売され たんだけ 
ど、 とくに MSX2 版は アーケードの 
グラフ ィ ックを そのまま コンバー 
卜して いる だけあって、 さすがに 
キ レイです。 


ゲーム 内容は 
かなり 単調。 平 
板な リズムを き 
ざみ 続ける BGM 
に、 かわりばえ 
のしない 背景。 
敵の 攻撃 も 単調 
にた だ ワラワラ 
とたく さん 出て 
くる だけ、 と、 
ホン ト に 淡泊な 
ゲームなん だけ 


ど、 これが なかなか 不思議な 味わ 
いを もっている。 派手 さはない も 
のの、 さっぱり 風味が なぜか 心地 
いい。 いって みれば、 日本人の 心 
の d、 る さと、 日: ^ 斗 理 J、 うの ゲー 


ム ですな。 近 ごろの ヶ バヶバ した 
ノ  \ デノ 、デ ゲームには 食傷 気味 だよ 
ん、 なんて 人には、 お 口直しに ち 
ようどよ ろ しい ゲームと 相 成って 
くれ ましよう ぞ。 
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アタック •フ オー 


1986 パックス •ソフト ニ カ （MSX1) 


昔から 麻雀 ゲームと スポーツ も 
のの ゲームは 腐っ て 土に 帰って コ 
ヤシに なって 芽が 出て ふく らんで 
花が 咲いたら ジャン ケン ボン！ 
ってな ほど 数多く リ リース されて 
いる ものであるが、 とく にス ポー 
ツ ゲームは あれこれ 手を 変え 品を 
変え、 いろんな 種類の スポーツを 
取り上げて、 これで も かこれ でも 
かと 登場して きますな。 べつにい 
いんだけ ど さ。 


スポーツ ものが こんなに 受ける 
大きな 壬 里 由は、 もうす でに しっか 
りと した ルー ルが 確立され ていて. 
ゲーム 性には ことかかないからで 
ありまし よう。 でも、 団体競技 だ 
ったり すると コンピュータ ちゃん 
に 一度に たくさんの キャラクター 
を 動かしても ら わなければ ならな 
かったり する わけで、 技彳析 的には 
なかなか メン ドー な 問題が けつ こ 
う 多い ので ある。 
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さて、 この 『アタック • フォー』 も 
団体競技 である バ レー ボール カ 灑 
材。 はっきり 言って あんまり 売れ 
なかった から、 知って る 人は 少な 
いんじ ゃない かな？ でも、 やっ 
てみ ると けっこう ツボ をう ま く 押 
さえて いてよ ろしい の だ。 

タイ ト ルのと おり、 処理 や 操作 
1 生の 問題から 4 人 制の 変則 的な ル 
ー ルに なって るんだ けど、 バレー 
ポール っぽい 雰囲気は そこは かと 
なく ただよって いる。 三 段 攻擊は 


もちろん のこと、 クイック とか 時 
間 差 攻撃 とか フェイン トと かは た 
き 込みと かとったり とか だって、 
やろうと 思えば できない ことは な 
い (1 にウソ あり ）〇 

グラフィック こそ かなり 情けな 
いものの、 操作 I’ 生は なかなか よろ 
しく、 動き も それらし く なって い 
るので、 バレ ー ボ ー ル 好きの 人に 
は そこそこ 楽しめ るん じ ゃないで 
しよう か。 たまには こんな 感じの 
ゲーム もい いですな。 


高 橋 名人の 冒總 

1986 ハドソン （MSX1) 


最近 こそ すっかり 下火になった 
けれど、 昔は 裏ヮ ザと か 隠し コマ 
ン ド、 隠れ キャラと いったた ぐい 
がム チャ クチャ 流行って いた 時期 
が あった よね。 市販され ている ゲ 
—ムの ほとんど すべてに、 何 かし 
ら 隠れなん とかが 入って いた、 な 
一ん てこと も あった し、 中には 隠 
れ なんとかを 探す こと そのものを 
目的と した ゲーム ま で 登場したり 
して、 ほと ほと あきれた もんです。 

で、 そんな ブームの 中で 登場し 
たのが、 今日の ゲーマーの はしり 
ともい える、 高 橋 名人を はじめと 
した ゲームの プロ フェッ シヨ ナル 
たち。 彼らは 見事な 指 さばきで 隠 
れ なんと かを つぎつ ぎに 見つけだ 
して、 鮮やかに ゲームを クリア ー 
しちやう もんだ から、 あっとい う 


間に ゲーム 少年た ちの 間で 人気を 
呼んだ わけ だ。 

さて、 この 『高 橋 名人の 冒険 島』 は、 
名人の 中で も ひときわ 人気が 高 か 
った 高 橋 名人を その ま ま 主人公に 
してし まっ た ゲームな ので ある。 
オリ ジナルは ア ーケー ドで 人気が 
あった 『ワ ンダ _ ポ ー イ j っ ていう 
ゲームなん だけど、 高 橋 名人が 主 


人 公な だけあって、 当然 隠れ キャ 
ラ や 隠し コマン ドが たくさん 入っ 
ていたり する。 

ゲ ー ム 内容は 『ス ー パ ー マリオ 
ブラザーズ』 などと 同様な アスレ 
チック 的 アクション もので、 高 橋 
名人が 野を 越え 山を 越え、 敵の 攻 
撃を かわしつつ、 さらわれ たお 姫 
さまを 救いだ すと いう、 よく ある 
パターンの もの。 途中には 高 橋 名 
人の 冒険を 助ける いろんな アイ テ 
厶が 落ちて いたり、 大 ボスが 現わ 
れ たりと、 なかなか 凝つ た 作りに 
なって いる。 


裏ワザ ブームが すたれた 今、 名 
人さん たち も すっかり 影が 薄くな 
ったけ ど、 名人たち の ゲーム 業界 
の 発展に 対する 功 嘖は決 して 少な 
くは ないで しような。 
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人に 歴史 あり。 ゲームに も 歴史 あり。 たかが ゲーム、 され ど ゲームで ある。 だから どうし 
た？ って 聞かれる と 返す 言葉は ない が。 こんな 書 $ 出 しだと、 かっこいい かなって 思っ 
てみ ただけ。 ごめんなさい。 あやまって 済めは 胃は いらない。 だから 技 あり 一本 0 


吉田 建設 

ア タシが お助けし ま 


手前み そだけ ど、 なかなか 好評 
な吉田 建設。 シュー ティング ゲ 
ームを 自分で コン ス ト ラク トで き 
るし、 サンプルの ゲームなん か、 
す つげ 一い いデキ なんだから。 と 


- STAGE  0±  - 

HI  SCORE； 

00000000 

SCORE 

00000000 

REST 

02 

會 くれぐれも 打ち込み ミ ス のない ように 


いう わけで 宣伝は 終わり。 それで 
は 本題に まいり ましよう。 吉田建 
設の サンプル ゲームは グラフ イツ 
ク もさる ことながら、 ゲ ー 厶 バラ 
ンスが ひじよう に グーなん だけど、 


會ふ ふ、 これで 無敵と 同じ だ， ド ガーン！ 


m  STAGE  C±  - 

HI  SCORE 

00003500 

SCORE 

00009500 

REST 

10 

それでも シュー 
テイ ング ゲーム 
が 苦手な キッズ 
に とっては けっ 
こう 難しい みた 
いなんだ よね。 

> 二で この 技 會 はっは っは： 機に なって る 一- は あっは っは っは （笑いす ぎ h 

てし ま うんです。 また、 MSX2 十と 


を 紹介いた します。 ポーズし たの 
ち、 そして 以下の パスワードを 入 


すれば 残 機が 1 0 機になります です。 


力す るので すしは スペースです)。 
TAN  AKA_M  I SAKO と  すれ ( iV— 

ザ ーで フル 装 ■になり まじ T、 ASO_ 
MIDORI で ダブルの フル 装備に なつ 


おっと、 言い 忘れました が、 必ず 
キーを ロックして ください 
ね。 ぜひ おためしを ば。 

情報 提供： 神奈川県 山 口 正 


水滸伝 天命の 誓 U 

武将の すべてを 知っている 


アン テツ 


妖精ち やん はこ こです 


以前は とっつ きにくいと 考えら 
れ がちだった シミ ュ レー シヨ ンゲ 
ーム だが、 ようやく ユーザーに 浸 
透して きたよ ね。 やっぱり 面白い 
ものは 支持 さ れ るので す。 『水滸伝 j 
も その ひとつで、 かなり ハ マッて 
る 人 も 多い はず。 な 一ん て 思って 
たら、 ただ 遊んで いる だけ じ ゃ 物 
足りず、 なんと 武^! 守の データを 送 
っ てきた イカした 人が いた。 やっ 
て くれる じ ゃん よ一！ ひさし 
りの 忍耐 技 だな。 ちゃんと 五十音 
順に 表 組みされ て あるし、 ワープ 


口で プリ ント アウ ト している ので 
見やす い。 編集部の 水; 哥伝 担当者 
も 感心して たぜ。 今月 号の 付録が 
なかった ら 一本 だっ たかな？ 

情報 提供： 大阪府 脇 山 武士 


會な ん でも 徹夜 で 必死に 調べ 上げた とか 
その 時間、 無駄には ならなかった ぞ！ 


少しで も 楽に クリ アー して もら 
おうと、 先月 号で 謎の 宝箱の 秘密 
を 紹介した アンデッド ライン。 で 
も、 それでも 難しい ぜ！ なんて 
頭を 抱えて いる 人々 が この 世の中 


會 妖精は どこに いるの かな 一？  なんて 

思って いたら、 ここにい るの ね 一ん！ 


に 4 人は いるだろう （根拠な し)。 

今月 は プレイヤーの 各種 パラメ 
一夕 向上に は 欠かせな し 、妖精の 出 
現場 所が わかつ てし まう という 技 
を ご 紹介いた しまし ょう。 なお、 

こ れは ポーズ ボタ ンの ある 機種で 
のみ 可能な 技です ので ご了承く だ 
さい。 そう、 ゲ ー ム 中に ポ ー ズポ 
タンを 押す のです。 すると、 妖精 
の 出現 パターンの グラフ ィ ックが 
表示され るでは ないか！ これで 
妖精の 取りこぼし はない よね？ 
情報 提供： 福岡県 安田 英樹 
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to.. 


截裔的 
椹 _ 


q ラ P の 秘宝 


冒険家は 両刀使いだった!? 


さ 一て、 ひさびさの 教育的 ネ崇 g 
です。 今月の ヤリ ダマは、 マラ ヤ 
の 秘宝の 冒険家 だ。 彼は 右を 向い 
ている ときは ナイフを 右手に、 左 
を 向いて いると き は 左手に 持って 


いる。 ただ それだけ。 困るな あ。 
こん な 情報 送つ て こられても ねえ。 
とか 言いながら 掲載したり して。 
こう いうの もた まには いい かもね。 
情報 提供： 岩手県 佐 藤 英和 


激突へ。 ナン ト レー： 

10^ 投げた ぐ ょ いんだ もん っ! 


ス ピー ディ ーな 試合 展開と 柔軟 
な 仕上がり で 老若男女に 大人気の 
激 ペナ 2。 編集部で も 流行って ま 
すです。 日夜 エディットに 励んだ 
り、 仕事 もしないで 遊んで る ヤツ 
とかね 0 まあ、 ゲームの 詳しい 内 
客は 徹底 解析の 記事に ま かせて と。 

ピッチャー 交替のと きに、 投 5 求 
練習を しなき ゃなら な いんだけ ど、 
あれって イヤ だよ ね。 相手に J 救 重 
を 教える ような もの だし、 スタ ミ 
ナ だってぇ、 ね一 奧 さま。 それじゃ 
一 やめ ちゃえ、 という わけで [RHp 


— (または ジョイスティックの B 
ポタン） を 押し ましょう。 これで 面 
倒な 投 5 浪陳習 もスッ キリ。 タン ス 
の 後ろは ダニ や ほこりで いっぱい。 
情報 提供： 神奈川県 井上 淳 

會 ちょっ とかった るいよ ね、 す 安 球 練習っ 
て- という 人には うってつけ でんが な， 


キ=6 有段者を め ¢61 


この コーナーでは MSX ゲームの 
ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イ ラス 
卜、 その他なんでも 募集して いる 
の だ。 誌 而に 採用され た 人には 全 
員、 1,000円 分 相当の 全国 共通 図書 
券を プレゼント。 また、 技の 切れ 
味に 応じて、 一本 （5 点)、 技 あり 
(3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 点)、 


教育的 t 蹲 （一1 点) の ランクに 分 
けられ^ それぞれの 点数 か  1/11 算さ 
れ る。 5 点 とった あかつきには 有 
段 者と みなされ^ 市販の ゲーム ソ 
フ トの 中から 好きな ものを 1 本プ 
レ ゼン トする 0  ®i£x ちょっと ハ0 
ワー 不足な ので、 みんな も 腰に 力 
を 入れて か VI ばって クレパス。 


ゲ^ 6ス2 一 

寮 2 ス〇 .•小 じ Qt/ぐ 一 卜を 笔苛 •• 
V-LctilliJ で ザ -ス "を かけ 3 
① フ に./' PO-P.v つ0  竹-'〆 

[larsiqth  1  ^ 

@ ス 子-; t ••スキ，，/ プ 


KJ6MESIS 


③ -舍時 劼翔故 


IMGTA  し  IOKJ 


匕 入力し. HD で 《 甘- ズ 'を 站 除！ 
• ハ0 OfV 亡ス 1 本ち よ 一 ぢし！ 


デ107 必 柰奈秘 逢 s 命 t 山 6-i い I 


灿衣 卽  I  03-4-96-182^ 


ハ ー ドボイ ルドな スト ー リ ー と、 
渋 目の グラフ ィ ックが きわだって 
いる この ゲーム。 でも この ゲーム 
の 魅力って、 それだけ じ ゃない。 
そう、 なかなか シヤ レた BGM がゲ 


會 一見 タイ トル 画面の よう だけど、 これ 
が ミュージック モードなん です。 イ カス。 


ー ムのム ー ドを グッと 盛り上げて 
くれ るんで すよ ね 一。 さすが ウル 
フ チーム、 いい 曲を 作って くれ ま 
す。 という 書き方を すると、 もう 
おわかりで すね 0 ミュージック モ 
ー ドです。 まず、 がんばって ゲー 
ムを 終了させます。 そうすると、 
''PRESENTS  W0LFTEAM 〃と 表示 
されます ので、 ISELECT 降 一と _ 
キーを 同時に 押し ましょう。 カー 
ソル キーの 左右で 選曲で き ますの 
で、 思う存分 聴いて くれ 一。 

情報 提供： 東京都 田 中 誠 


©U す 君 


見えす ぎち やって 困る わ 


困る わ 


自分で ステージ も 作れち ゃう パ 
ズル ゲーム、 めいず 君。 見た めは 
地味 だけど、 なかなか どうして、 
一度 プレ ィ したら もう 止まらない 
秀作 ゲーム だ。 でも さ一、 いきな 
り 石の 下に 地雷が あったり して、 
ちょっと いじわるな ステージ も あ 
るで しょ。 そういう のって、 まい 
っち ゃうよ ね 一。 やっぱり ステ ー 
ジの 構成を 完全に 把握して から 行 
動したい もん。 ことに パズル ゲー 
ム に関しては。 でも、 そんない じ 
わるを 克服す る 手段が あ るんで す。 


内緒 だけど。 でも 教えましょう。 
さり げ なく  _キ ーを 押す だけ。 
こう すれば 見えな かつ た 地雷が ひ 
と 目で わかる のです。 

情報 提供： 千葉県 坂 口雅幸 


會 石の 色が 変に なって いると ころが ある 
でしょ？  じつは その 下に 地雷 か あるの 


_ でも、 ほら！ この 写真では 左 
手で ナイフを 持つ てる 器用 だ： 


峰 正面を 向かない 無口な 冒険家 
右手で ナィフを 持つ ている よね 


はがきの 書き方 


S 柰京 都璋 S1& 主 R 山 七 

Ba スリ— エフ & 主 e» d4 e' /u 

回 脚 ァス キ丨 

M SX マが ジン 編 * 驴 

« ぁ リ I 本』 係 
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Panasonic  FS-A1WSX 

カラー 対応に なった 内薦 ワープロと、 MSX では 初の S 映像 出力 嫌 子を 
装備した fFS-AlWSX』 を 紹介。 同時 発売の 48 ドッ ト 漢字 カラー プリ 
ンタ 『FS-PC1』 とともに、 MSX は 専用 ワープロを 超えられた のか r? 


96 


SONY  HB-F1XV 

テイ スク 3 枚の クリエ イテ イブ ツールが 付属した 『HB-F1 XV』 が 登場。 
ソニーは 今年 も 何 かを 作り出す 楽し さを 追求す るの だ 0MSX2+ ユーザ 
一 待望の ビデオ デジ タイ ザ ー 「HB 卜 VI』 ち、 合わせて 発売され る そ I 


100 


SANYO  WAVY70FD2 

MSX2 十では _ 一の、 2 ドライブ 内藏 マシンが 登場す る。 それが サン 
ヨーから 発売され る fWAVY70FD2』 だ。 BASIC コンパイラ も内藏 
した この パワフルな マシンを、 キミは 使いこなす ことができる だろ ラ か。 


102 


HAL 研究所  HALSCAN 

八ン テイ ー スキャナーで イラ ストや 文字を 取り込む HALSCAN カー 
ト リッジ』 が、 HAL 研究所から 発売され る。 HALNOTE にも 対応し 
たこの カー ト リッジの 全貌を、 スキャナーと 合わせて 徹底的に 紹介す る。 


そして、 これから …… 

I0j  MSX が これから 進んで いくで あろ ラ 方向 性を、 記事で 紹介した 新製品 
T  を もとに 占って みる。 ワープロ や コンピュータが 次々 と 実生活に とけこ 
んで いく 中で、 これから MSX は どんな ふ 5 に 変わって いくの だろ 5 か。 


年末に 向けて 各 八 ー ド メーカーから 発売され る MSX2 十の 新 
製品を、 周辺機器 も 含めて 一挙に 公開。 これ さえ 読めば、 き 
たるべき’ 90 年代の MSX シーンが 見えて く る八ズ だ。 パナソ 
ニック、 ソニー、 サン ヨーに 加え、 HAL 研究所から も 八ード 
ウェアが リリースされ、 ますます 面白くなる MSX2+。 ゲー 
厶 ばかり プレイして ないで、 ワープロに プログラミングに グ 
ラフィックに、 大 活躍す る ニュー マシンた ちに 注目し よう！ 
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マシン 内蔵の ワープロ 機能が 評判の FS-A1 WX が パワー 
アップ。 カラー 対応に なった ワープ ロソフ トを 搭載して 
『FS-A1WSX』 が デビュー する。 同時 発売の 48 ドット 漢 
字 カラー プリンタ 『FS-PC1』 と 組み合わせれば、 パソ 
コンと ワープロ 専用機は 互いに 限りなく 近づく の だ。 


実用 性 ピカ イチの 
ワープ ロソフ ト 内蔵 

MSX マシンの メイン ターゲット 
である 中高生の 興味の 対象が、 ワ 
— プロ に 代表 される 文字 遊びに あ 
る ことを、 す 速く 察知した パナソ 
ニック。 日本語 処理 機能が 強化 さ 
れた MSX2 十に、 ワープロ 機能を 盛 
り 込み 昨年 発売した fs-a 1 WX  (以 
下 WX) は、 予想 どおり 大 ヒットと な 
つ たんだ。 従来は、、 ゲーム 専用機〃 の 
イメージ を 持たれて いた MSX が、 
ここにき て 実用 マシンと し て認 、矢 口 
された わけ だね 0 その 証拠に WX の 


ユーザー 層を みると、 20 代 30 代の 
サラリーマンが 30 パー セン ト も 占 
めて いると か。 ワープロ 専用機を 
買う かわりに WX を 買った、 なんて 
人 も 多 かったん じ ゃなし 、かな。 

そんな 文字 遊びの 機能を、 さら 
に 突き詰めて 開発され たのが、 こ 
の FS-AmSX (以下 WSX)。 なんと 
カラ ー 表示 機能 力0 [对 卩 された とい 
うわけ だ。 そのため 本体に 内蔵 さ 
れた ROM 容量は、 ワープ ロソフ ト 
が 624 キロ バイ ト、 辞書が 512 キロ 
バイ ト。 さらに JIS 第 1、 第 2 水準 
の 漢字 ROM(256 キロ バイ ト) や、 辞 
書の 学習 機能な どを サポート する 


16 キロ バイ トの S-RAM も 入って い 
る わけ だから、 贅沢 きわまりない 
マシンと いえる ね。 

ここまで 機能を 追究す ると、 専 
用 ワープロと パソコンの 違いは、 
どんどん 縮まる ばかり。 同じ パナ 
ソニックから 発売され ている 専用 
ワープロの U1 シリーズに、 いつの 
間に か MSX の 力ー トリ ツジ スロツ 
卜が 装備され る、 なんて 日 も 近い 
かもしれ ない な。 U1 で 作成した 文 
書フ アイノ レを、 WX や WSX て  1 売み 込 
むた めの 変換 ソフト も 発売され て 
るし、 ハンデ ィー プリンタ やイメ 
ージ スキャナーを U1 と 共用す る こ 
とも 可能。 これからの MSX の 方向 
性の ひとつと して、 専用 ワープロ 
と の 融合は 確実な ものと なりそう 
だ。 そのための 記念すべき 第 一 歩 
を 踏み出し たのが、 WX であり、 こ 
の WSX。 これから どんな 進化を 遂 
げ ていく か、 楽しみ だね 0 


二以坊 な 


^Sjr 


M ク 

S  I 

V  —夕 


和 sonic 


10 月 中旬 発売 価格 69,800円 L 税別] 

Panasonic  FS-A1WSX 


6 機能 if ノ 

ハ初努ラ| 対応 尼 
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カラー 対応の ワープロでは、 具 
体 的に どんな ことができる のか 7 
実際に 画面 写真を 見ながら 説明し 
ていこ 5 ね。 まず 使用で きる のは 
赤、 青、 緑、 それに 黒の 4 色。 文 
書中の 文字は もちろん のこと、 け 
い 線、 図形、 下線、 網 かけの それ 
ぞれ にも、 この 4 色を 自由に 指定 
でぎ るんだ。 メニュー 表示され た 
機能の 中に、 w 色 指定" なんて 選択 
が あるの がわ かる かな 7 

もちろん 画面 上 だけの カラー 対 
応じ や、 何の 意味 もない。 WSX と 
同時 発売の 48 ドット （！） 漢字 カラ 
ー プリンタと 組み合わせれば、 イ 
メ ージ どおり の カ ラー 印字が 可能 
になる の だ。 これは、 ''専用 ワープ 
□を 超えた 丨〃 といっても 過言 じ 
やない かもしれ ない ね。 

また、 WX で 好評だった w ワープ 
口  • 初級" や'' ワープロ  • レッスン" 
なんて 初心者 向けの 機能 も あるか 
ら、 誰でも 安心して 使える そ。 


11811 

«9«  RETURN]  TSUI-  h 

【space]  ms  u 

m  tSRlFMSPACE]  sm  [r 


づ湖級 という 人队 まず tic 吖 槲フ -ブ〇 •  id 


内蔵 ワープ □が カラー 対 ■こなつ だ! 


會ワー フロ  .初級 も カラ ー 対応 だ 


Panasonic 


WSX が 目指して い 
る、 とい 5 か、 内蔵の 
ワープロ 機能を 充実 さ 
せる ために、 かなりの 
影響を 受けて いると 思 
われる のが、 U1 シリー 
ズ。 写真の 501 Ai は そ 
の 主力 機種と もい える 
もので、 同音異義語 も 
的確に 変換す る Ai 辞書 
を 搭載した もの だ。 未 
来の MSX の あるべき 
ひとつの 姿と して、 こ 
んな ワープロ 専用機 的 
な マシンが 登場す るか 
もしれ ない な。 


< ■右側 面には 2DD 方 
式の ディスク ドライ 
ブが 内政され る. そ 
の 下に ある 2 つの コ 
ネ クタは、 ジョイス 
テイ ック ポート だ。 


峰 左端に あるの が S 
端子 WSX では、 こ 
れが 付属した こと も 
あって、 カ セツ ト 端 
子が なくなって いる。 


麵イ ンジ ケー タラン 
プ 付近が 変わった 以 
外、 マシンの デザイ 
ンは WX とほ ぼ 同じ。 
キー ポー ドの タ ツチ 
など も 変わりない. 


FS-A1WSX の 主な スペック 


•メイン 闩 AM/64K 籲 漢字 ROM/JIS 第 1 、 第 2 水準 •内蔵 ワ 
ー プロ 闩〇 M/624K#MSX-JE/ 内蔵# FM 音源/内蔵 •ス ロッ 
卜/上面 1 、 背面 1 •ディスク ドライブ/右 側面 1 •画像 出力/ R  F、 
ビデオ、 S 映像 出力、 RG 巳 •備考/カラー 対応の ワープロ 内蔵 


高 画質の 代名詞 
S 映像 出力端子 採用 

カラー 文 巾 芯の ワープ ロソフ トを 
内蔵した WSX の もう ひと つの 特徴 
は、 S 映像 出力端子を 装備した こ 
と。 これは ED/? や S-VHS などの 高 
画質 ビ デオ で 話題に なって いる 端 
子で、 従来の ビデオ 端子に 比べ 色 
ズ レの 少ない、 クリ ア ーな 画像が 
得られる もの だ。 

ちょっと 専門的になる けど、 S 
端子の 仕組み を 簡単に 説明す るね。 
まず、 通常の テレビ放送 などに 使 
われて いるの が RF 信号。 これは 映 
像と 音声の 情報が ゴ チャ マゼ にな 
つて いるもの だ。 1 本の ケーブル 
だけで モ ニ ターと つなげる けど、 
画質が 悪い の で 横 80 文字の テキス 
卜 画面は、 まず 読めない。 

この RF 信号を、 映像と 音声に 分 
けた ものが ビデオ 信号と オー デイ 
才 信号。 画質は ずいぶん 良くなる 
けど、 インタ ー レ スモ ー ドな どで 


漢字を 表示させる には、 ちょっと 
不; 茜 力 残る レベル かな。 

そして、 この ビデオ 信号を、 さ 
らに RG  B 信号に 分解 していく 過程 
で 登場す る のが、 Y 信号と C 信号。 
Y 信号が 輝度 (明かる さ） を、 C 信 
号が 色の 強さ や 色 合を、 表わして 
いるんだ。 実は ビデオテープに 記 
録 されて いる 画像 情報は、 この Y 
と C の 信号に よる もの。 それなら、 
ビデオデッキで わざわざ ビデオ 信 
号に 変換す るより、 そのまま Y と 
C の 信号を モニターに 出力で きれ 
ば、 画質が 良くなる ハズ だよ ね。 
そこで 考えられた のが、 WSX にも 
装備 さ れた S 端子と いう わけ だ。 

実際の 画質は、 RGB 出力よりは 
若干 劣る けど、 従来の ビデオ 出力 
より ははる かに クリ ア ーな もの。 
家庭 用 テレビで RGB 端子が ついた 
製品が 減り、 逆に S 端子の 普及が 
進んで いる 状況を 考える と、 WSX 
に S 端子を 装備し たのは 賢し 、選択 
といえ そうだね 0 


會こ ~ん なに 機能 も 豊富な のた。 
卿、 


槐? mi 


路 職 TTMT 会 謂 


會 文字 装飾で カラーを 指定し よう 
petswf  —棟 痛  m  m"  m  wmm 
A 1 WSX のき 侧隊」 

再と ぃって も カフ - 対応 c 痕 と.」 

も 孤 似、」 

vtcHxj . 

u 


抓い 肋!‘,. 


會 ほら、 カラフルな 画面で しよ！？ 


° 

仏: 


會 印刷 も カラー プリンタ に 対応 


U1P  的 501Ai 

価格 165,000円 [税別] 
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基本 性能は wx 
デ <  スクも 速い そ 

内蔵の ワープロ 機能に 代表され 
る、 ''買った その 日から 役立つ マシ 
ン であって ほしい〃 という 設計 思 
想は、 WX が WSX に パワーアップし 
て も 同じ。 ビジネス っぽく いえば 
カー ド 型 データベース ソフ トで あ 
る、 、、アドレス "や、、 ネーム カード"、 
さらには ビデオや カ セッ ト テープ 
を 管理す る、' AV ラ ベル〃 など も 内蔵 
されて いるんだ。 これらは あら か 
じめ フォー マッ ト カ < 作られて いる 
から、 ただ データを 入力す る だけ 
で 使える のが うれしい ね。 また 日 
本 語 ワープロ 用 図形 作成 ソフト や 
リ フィ ノレ データ、 グラフィック ツ 
ー ル や マルチ カラー 印刷 ツールな 
どの 入った、 2 枚の システム ディ 
スクも 付属して いる ぞ。 

マシンの ハー ドウ エア スペック 

は、 内蔵 ソフトの ROM 容量が 増え 


た以夕 Mi WX とほ ぼ' 同じ。 2 つの 力 
一 ト リッジ スロットに 1 台の デイ 
スク ドライブ （アクセス スピード 
の 速さには、 WX のとき から 定評が 
あった ね)、 メイン RAM は 64 キ ロバ 
イトで、 ゲー ムの 臨場感 を 盛り 上 
げて くれる FM 音源 も 内蔵と いう も 
の だ。 パナソニック 独自の、 内蔵 
ワープロを 操作す る'' 実行〃 や'' 取 
消々 キー も 健在な の だ。 


内 藤 ソフト も パワーアップした ぞ 


メニュー 画面に 収ま りきらない 
ほどの、 多彩な ソフトを 内蔵した 
WSX。 今回は ワープロ 同様、 すべ 
ての ソフ トが カラー 文ザ応 になった 
の だ。 また、 この ほ 力、 にも、 各種 
の 便利 ツールが 2 枚の ディ スクで 
付属。 よりよ く コンピュータを 使 
いこな すのに 役立って くれる ぞ。 

アドレス S ネ-厶 力- ド 

どちらも 住所録 ソフ ト だけど、 
ネーム カー ドには 会社 名を 記入す， 
る 項目を 設定。 検索 機能を 使えば 
AM 管理 （？） もで きる ね。 タック 
シール 印刷 や、 一 覧 表、 リ フィル 
作り にも 対応して いる ぞ。 

AV ラベル 8 フリー カ-ド 

あらかじめ 項目 が 決めら れた AV 
ラベルと、 自分で 自由に 設定して 
いく フリー カード。 項目 ごとに 力 
ラーを 指定す る こと も 可能な ので、 
ビデオや フロ ッ ピーの ラベル 印刷 
も、 かっこよ くで きる わけ だね。 
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會 電源 オンで この 画面が 現われる。 


ゾモ 


會 キー ワー ト 検索 機能 もで きる ぞ- 


ラベルの 印刷 だって お任せ あれ 


周辺機器 もこん なに 充実 

48 ドット 漢字 
カラー プリンタ 

FS-PC1 

59,800円 

[税別] 

マルチ カラーリ ボンに より、 255 色を 鮮 
やかに 再現; >  MSX 用 プリンタ として 
はは じめ て 48 ドット 印字を 可能に した。 

24 ド ット熱 転写/ 
感熱 漢字 プリンタ 

FS-PA1 

44,800円 

[税別] 

JIS 第 1、 第 2 水準 漢字 フォン トを 
内蔵した 24 ドット プリンタ。 使用で き 
る 用紙の サイズは はがきから 巳 4 まで 0 

八ン ディー プリンタ 

FW-PU1B 

16,800円 

[税別] 

ノー  トの 表紙 やフ ァイ ルの 背 表紙な ど、 
プリンタに セッ トで きない ものに 印字 
可能。 U1 シリーズと 共用す る もの だ。 

イメ ー ジス キヤ ナ ー 
(ワイド タイプ） 

FW-RSU1W 

24,800円 
: 税別] 

写真 やイ ラス トを ワープロの 文書 中に 
取り込む ための ツール。 これ も U 1 シ 
リーズ 用に 開発され たものを 共用す る。 

インター フェイス 
力一 ト リッジ 

FW-IFA1 

9,800円 
: 税別] 

八ン ディー プリンタと イメージ ス キヤ 
ナーを MSX に 接続す るた めの 力 _ 卜 
リッジ。 2 枚の システム ディスク 付属。 

48 ドット 毛筆 書体 
力一 ト リッジ 

FS-SR023 

19,800円 
: 税別] 

この 力一 トリ ッジを スロッ トに セッ ト 
して おく ことで、 全角 以上の 文字が 毛 
筆 書体で 印字 可能になる とい^も の。 

ワープロ 
カー ト リッジ 

FS-SR021 

24,800円 

[税別] 

FS-A1 WX に 内蔵され た ワープロ 機 
能を 力一 ト リッジ 化した。 JIS 第 1、 

第 2 水準 漢字 ROM も 内蔵して いる。 

U1 シリーズ 用 
文書 変換 ソフト 

FW-SD1703 

7,800円 

[税別] 

U1 で 作成した 文書 ファイルを、 A1 シ 
リ ーズの 内蔵 ワープロ で 読み込ませる 
ツール 〇  U 1 シリーズ 上で 動作す る。 

3. 5 インチ 
ディスク ドライブ 

FS-FD1A 

39,800円 

[税別] 

力一 トリ ッジ スロッ ト に セッ トす る夕 
イプの 拡張 ドライブ ユニッ ト。 MSX 
では 標準の 3 .5 イ ン チの 2 □□方式 だ。 

漢字 ROM 内蔵 
通信 モデム 

FS-CM1 

32,800円 
: 税別] 

1200 /300bps 全二重の 通信 モデム。 12 
ドッ トの 専用 漢字 ROM を 内蔵して い 
る。 THE  LINKS にも 対応す る。 

コン テス トを 開く そ〜! 


ワープロが カラー 対応に なって、 
48 ドッ トの 漢字 カラー プリンタ も 
発売され て …… となれば、 この 贅 
沢な 機能を 使い こなして どんな 作 
品が できる のか、 みんな 見て みた 
いよね。 思わず ウー ンとラ なって 
しま 5 よ ラな、 八イ レベルな 作品 
だったり、 せっかくの 機能が これ 
じゃあね え …… みたい な 作品 だっ 
たり。 まあ、 出来の 良し 悪しは ど 
ろで あれ、 作った 人の 創意 工夫が 
感じられる もので あれば、 見て い 
る 人 も 納得す るし、 楽しめる もの 
になる はず だよ ね。 


そこで M マガと パナソニックで 
は^  WSX と カラー プリンタの FS- 
PC1 で 作った 作品の、 創作 コンテ 
ス トを 開催す る。 詳細は 来月の M 
マガ 誌上で 発表で きる と 思 5 ので、 
お楽しみ にね。 グラフィック ツー 
ルで 描いた かっこいい イ ラス トを 
印字す るの もよ し、 ワープロで パ 
ー ティーの 招待状を 作る の もよ し。 
プレ ゼン トの ラッピングに 凝って 
みるの も 面白い かも。 

ともかく、 WSX と カラー プリン 
夕で どんな 作品が 作れる か、 今 か 
ら じっくり 考えて おいてね I 
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カラー 対応に パワーアップした WSX の 内蔵 ワープロに 合 
わせて、 カラー プリンタが 発売され る。 それが パ ナソニ 
ックの 『FS-PC1 』。 なんと MSX では 初の 48 ドッ ト 印字。 
この クオリティ ーの 高さは、 ワープロ 専用機に も 劣らな 
いそ。 ぜひとも WSX と ペアに して 使って ほしい 製品 だ。 


外見は 意外に 
コン パク トな の だ 

48 ドッ トの カラー プリ ンタ なん 
ていう と、 どんない かめし いもの 
なんだ ろうと 思って た 人は、 肩す 
かしを くう かもしれ ない な。 写真 
を 見れば わかる ように、 これが 意 
外と コン パク ト。 同じ パナ ソニッ 
ク から 発売され ている、 24 ドット 
漢字 プリ ン タの FS-PA1 とほ ほ 同じ 
く らいの サイズなん だ。 WSX と 組 
み 合わせて 使う のに、 ちよう どい 
い 大きさなん だね。 

どう して、 ここまで コンパクト 


にで きた かとい うと、 専用 ワープ 
口の U1 シリ ーズで 培つ てきた ノウ 
ハウが、 大き く フィードバックし 
ている らしい。 細かい ことでは あ 
るけ ど、 プリンタを 修理す るのに 
使う 補修^ 品は、 U1 と 共通な もの 
が 多い という。 また、 はがきを プ 
リン タに セッ トする ための フィ ー 
ダ も、 U1 の プリンタと 共通。 さら 
には インク リボン も 共用で きる と 
いうから 驚き だね。 

PC1 の 印字 方式 (丸 音の 静かな 熱 
転写。 インク リボンを 熱で あぶつ 
て、 紙に 文字を 打ち出す わけ だね。 
カラー 印字の ためには、 赤、 青、 


緑、 そして 黒 インクが 交互に つな 
がった、 マルチ カラー リボンを 使 
用。 それぞれの 色を 掛け合わせて 
印字す る ことで、 255 色を 再現す る 
の だ。 WSX に 付属す る カラー 印刷 
ツールを 使えば、 グラフィック ツ 
ー ルで 描いた イ ラス ト や デジ タイ 
ズ 画像な ども、 忠実に 印刷して く 
れる というわけだね。 この 微妙な 
色の 掛け合わせは、 48 ドット プリ 
ンタ だから こ そ 可能に な つたこと 
なんだ よ。 


プリンタに 内蔵され た 48 ドット 
の 文字 フォン トは、 もちろん JIS 第 
1、 第 2 水準 だから WSX のワー 
プロで 作成した 文書は、 すべて 問 
題な く 打ち出せる という わけ。 使 
用で きる 用, 紙の サイズは、 はがき 
から B4 判 ま で だから 実用に は 十分 
な もの。 来年の 年賀状は、 WSX と 
PC1 で 作って、 友 だち を ビック リさ 
せて しまおう か。 ただ 文章を 印字 
してる だけ じゃあ、 もったいない 
からね。 


一年 前に 発売され た HB-F1XDJ で、 何 かを 作り出す 楽 
しさを ポクら に 教えて くれた ソニーから、 クリエ イ ティ 
ブ パソコンの 第 2 弾が 登場。 それが『1~1巳干1父ソ』だ。グ 
ラフィック、 ミュージック、 ワープロの 各 分野を 網羅し 
た 3 枚の ツール ディスクで、 キミは 何を 作り出す のか!？ 


これ 力 \ら の MSX は 
実用 ツールになる 

好き な 番組を 録画す るのに ビデ 
才 を、 留守中に かかって きた 電話 
をのが さな いため に 留守番電話と 
いう ツールを 使うよう に、 これ か 
らの パソコンは 何 か 目的を 持った、 
ひとつの 実用 ツールと して 使われ 
る 機会が 増える はず だ。 もちろん 
ゲームを する こと も 立派な 目的で 
は あるけ ど、 ソニーが 提唱す るの 


HB-F1XDJ が 発売 された とき はゲ 
ームプ ログ ラ ミ ング であった し、 
間もなく 発売され る H B-H XV  (以 
下 XV) では、 ディスク 3 枚に も およ 
ぶ* XV クリ エイ ティブ ツール々 が、 
MSX を 実用 ツールへ と 変身 させて 
く れ るの だ。 

それでは 簡単に ク リエ イテ ィブ 
ツールの 内容を 紹介す るね 〇 まず 
1 枚 目に 入って いるのは、 操作 性 
の 良さ と 文字 装飾の 多彩 さが 評判 
の'" グラフ ィ ツク エディタ Ver.2.0" 
と、 * ラク ラク アニメ"。 2 枚 目に 


は FM 音源 対応の 本格的 ミ ユージ ッ 
クソフ ト、 'F1 シンセサイザー〃 や、 
今年の 5 月 号の M マガで も 紹介し 
た、 音声を サンプリング する ため 
の、' ボイスレコーダー" など、 音に 
関する ものが 詰め込まれ ている。 
そして 3 枚 目が 日本語ワープロ ソ 
フ トの "文 窨作 左衛門 XV バージ ヨ 
ン〃。 これは なんと、 パッケージ ソ 
フ トと して 発売され ている ものに、 
若干の 修正を 加える こと で 付属 ツ 
ー ルと してし まった もの。 具体的 
な 変更 点と しては、 ディスク 中に 
用意され たイ ラス ト 集の 数が 減っ 
たくらいで、 文窨 作成に 関する 機 
能は まったく 同じなん だ。 

これ だけ 豊富な ツールが 揃った 
XV だから、 実用 ツールに なると 書 
いた 理由 も わかる でしよ。 


付属ツ 充寒 
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八 ー ドス ペックは 
必要 かつ 十分な もの 

それでは 次に、 xv の ハード ウエ 
アと しての イ士 様を 簡単に 紹介す る 
ね 0 ひとことで いってし まえば、 
、'XDJ とまった く 同じ〃。 つまり、 メ 
モリ マツ パー 対応の 64 キロバイト 
の メイン RAM に、 2DD 方式の ディ 
スク ドライブが 1 台。 JIS 第 1、 第 
2 水準の 漢字 ROM を 内蔵し、 連 文 
節 勤 奥を 可^ こする MSX-JE を 標準 
さらには MSX2 十の tt 様で (ま 
オプション となって いる FM 音源 
(MSX-MUSIC) も 内蔵と いう もの。 
初代 H から 装備 さ れた スピード コ 
ントロ ー ラ ー や 連射 夕 ー ポ 、ポ ー 
ズ 機能 も 健在。 ディスクの アクセ 
スラ ンプや CAPS キーの 状態を 示す 
集中 イ ン ジケーター も そのまま だ。 

左 ページ に 掲載し た 写真 を 見て 
もらえば わかる ように、 基本と な 
る デザイン も XDJ。 カラー リングと 


キー トッ プの デザイ ンが 変わった 
だけで、 大きな 変更は ない。 デ ザ 
インに 関してよ り 正確を 期す るな 
ら、 2 年 前に 発売され た MSX2 マシ 
ンの 『HB-F1XD』 が、 すべての 基本 
となって いる。 つまり、 この XV が 
3 代 目 （3 年 目） の マシンと いう わ 
けだ。 変化の 大きい パソコン 界に 
あって、 3 年間 も 同じ デザインの 
マシンで 勝負で きる という ことは、 
すごい こと。 それだけ 基と なる XD 
が、 よくで きた マシンであった わ 
けなの かも しれない な。 

実質的な 意味では、 XDJ の マイ 
ナー チェンジ といえる XV だけど、 
ハード 的に 変化がない ぶんは、 ク 
リエ イテ イブ ツールが 充実。 より 
いっそう ソフト 的な 熟成 度 力 S1 ん 
だ マシンと なって いる。 また、' 3 
代 目" という こと も あり、 ハ ー ド 
面での 信頼性 も あがっ たわけで、 
今が まさに、、 買い どき、 使い どき" の 
マシン だとい えそう だ。 


♦•ディスク ドライブ 
は 本体 右側 面に レイ 
アウ ト。 そのす ぐ 下 
には、 2 つの ジョイ 
ス テイ ック ポートが 
横に 並んで いる:， 


♦ス ビー ド コン ト ロ 
ー ラーは ソニー 独自 
の もの。 シユ ー テイ 
ング ゲームには 欠か 
せない 連射 機能 もし 
つか り 装備して いる 


- 1 H 日- F1XV の 主な スペック | —— 

•メイン RAM/64K 參 漢字 ROMAJIS 第 1 、 2 水準 ^MSX-JE/ 
内蔵 參 FM 音源/内蔵 參 スロッ トん h 面 1 、 背面 1 •ディ スク ドライ 
ブ / 右側 面 1 籲 画像 出力/ RF、 ビデオ、 RGB 籲 備考/ポーズ、 連射、 
スピード コン ト ロール 機能 あり/ XV クリエ イ ティブ ツール 付属 


VII クリエ イ ティブ 
AV ツールな の だ 


なんと、 市販 ソフト の 修正 バー 
ジョンまで マシンに 付属 させて し 
まった という、 驚きの XV クリエ イ 
テ イブ ツール。 MSX2 十の 多彩な 機 
能を、 手軽に かつ 最大限に 引き出 
すには 欠かせな いもの ばかり だ。 
グラフィックに ミュージック、 そ 
して ワープロと、 キミの お 気に入 
りは、 どの 分野 かな？ 


F1 シンセサイザー 

楽譜 作成、 スコア プレイ、 リズ 
ム 作成、 オリジナル 音 メイ キング 
の、 4 つの モ ー ド を 持つ ミユ ー ジ 
ック エディタ。 大 迫力の FM 音源で、 
心 ゆく まで 遊んで みよう。 サン プ 
ル 音楽 集 も 付属 している の だ。 


办 ス彳 •ス耷 -fc、 Jt して T： ない* 


會 3 枚の ク リ エイ テイ ブ ツールには、 
これ だけの 機能が 詰まって いるの だ n 


會 F1 シンセサイザーの 正体は、 何を 隐 
そう シンセ サウ ルスと ほぼ 同じ もの 


ボイス レ コータ ー 

カ セツ ト インターフェイスから 
入って きた 音を、 メモリ 上に サン 
プリングして しまう のが この ソフ 
卜。 Fr ソール ディスク n に 収録 さ 
れ ていた もの だけど、 好評に つき 
再 収録 0  msx が おしやべ りする よ。 


キーボード レッスン 

ブロ グラムを 打ち込む にも、 日 
本 語 ワープロを 使う にも、 キー ボ 
ー ドに 慣れて いなければ 話に なら 
ない。 この ツールで しっかり 練習 
しようね 0 まずは 右手の 人 さし 指 
から、 J、 U、 J、 U …… 。 


文書 作 左衛門 

ディスク 2 枚 組、 6,800円 [税 SIJ] 
で 発売して いた ソフトを、 デ イス 
ク 1 枚の バージョン としたの がコ 
レ。 インタ ー レ スモ ー ドを 使い、 

30 文字 x  20 行の 表示 か 可能な ので、 
長い 文書の 編集 も 簡単に できる ぞ。 


HSK  VOICE  VCECOR 霣 鼴靄 


會 サンプリングした データは、 BASIC 
の プログラム 中で も 活用で き るんだ よ:. 


會 タイプライターを 練習す るのと 同じ 
要領で、 キーボードの 配列を 覚えよう。 


j 

み”、」1 

°  ゅり  s  vh  1 

WM  np  sclcci 
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各種 ツールを 使って 
アニメ 作りに 挑戦 だ 

XV クリ エイ ティ ブ ツールの一 番 
のウリ といえる のが、 この、' らくら 
く アニメ〃。 グラフィック エディタ 
で、 あ 一で もない こ 一で もない な 
んて やっとの 思いで 作った 絵を、 
ボイス レコ ー ダー で 取り 込んだ 音 


声と ともに、 MSX の 画面 上で アニ 
メー シ ョン 表示して しまおう とい 
う、 とてつもない ツールな の だ。 
XV クリエ イ テイ ブ ツールの すべて 
の 機能は、 この アニメーションを 
作り出す ためだけ に 存在した、 と 
いっても 過言 じ ゃない はず。 まさ 
にク リエ イテ イブ パソコンの 面目 
躍如、 といった ところ だね 0 


らくらく アニメ カ  < 文寸応 している 
スクリーン モードは、 5、 8、 10、 
11。 と、 いう ことは、 次の ページ 
で 紹介す る ビデオ デジ タイ ザ ーで 
取り込んだ 自然 画で も、 アニメ ー 
シ ヨンで きる というわけだ。 また 
ディスクに 入って いる データを 連 
続して 表示で きる ので、 愛と 感動 
の （？） 長編 アニメ も 作れる ぞ。 
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會 らくらく アニメの 操作 画面. 各種 
の エフ ヱク ト 効果を つけたり、 画面 
に 文字を 表示す る こと も 可能な の だ。 


こ 〜 んな 作品 
作つ マみ ない？ 


らく らく アニメには、 こんな 楽 


しい 作品 例 も 入って いる ぞ 。キミ 
も 負けずに、 どんどん 面白い アニ 


メー シヨ ン 作り に 挑戦して みよう c 


かく して 東京に 平和が 戻った あれ 


m 


ハツ！ 気付いた 時にはもう 遅し ! 


ソ ニークリエ イテ イブ コンテスト 開摧 


プログラミング コン テス ト や、 
C.G. コン テス トな どを 次々 と 開催 
し、 ポクら の クリエ イテ イプ 心を 
思 いっきり 刺激し 続ける ソ ニーが、 
またまた コン テス トを 企画して い 
るぞ 。その 名もズ バリ ”ク リ エイ テ 
イプ コ ン テス ト"。 今回は M マガ も 
ちよっ とお 手伝い させて もらって、 
楽しい 作品を 誌上で 大 々的に 募集 
しよ ラと 思って いるんだ。 

詳細は 次号で 発表す る 予定 だけ 
ど、 どんな コン テス トになる のか、 
サワ リ だけ お届けす るね。 募集 部 
門は 全部で 3 つ。 まず、 らくらく 
アニメを 使った オリジナル アニメ 
—シ ヨン 部門。 F1 シンセサイザー 
などで 作曲した オリジナル 曲 部門。 
そして M マガ 誌上で 発表 予定の 課 
題 曲を 編曲す る アレンジ 部門 だ。 

優秀な 作品に ついては M マガ 誌 
上な どで 発表。 作者には 豪華 賞品 
が ドーンと 送られる 予定 だから、 


みんな 張り きって 応募して ね。 審 
査員 として 『ぼのぼの j で お 馴染 
みの 漫画家、 いがらしみ きおさん 
とも 交渉 中 だから、 この コン テス 
卜 にかけ る 意気込みを わかっても 
らえ るかな。 期間は XV の 発売日 
(10 月 2 旧） から、 来年の 2 月末 日 
までを 予定して いる ぞ。 
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特集 MSX2+ 最新 八-ド カタログ 


MSX2+ マシンが 発売され て 以来、 誰もが 待ち 続けて い 
た ビデオ デジ タイ ザ ーが ついに 発売され る。 それが ソニ 
一の 『H 巳 卜 VI』。 スクリーン 10、 11、 12 の 自然 画から、 
スクリーン 日の グラフ イツ ク画 面にまで 対応。 最大で 16 
面の マルチ 連続 フリー ジング も 可能に なった の だ。 


自然 画 表示 機能が 
これで 生吉 返る そ！ 

MSX2+ マシンを 持って る 人なら 
誰も 力 < 思 、うこと 力、  2 万 色 近い 色 
表現が 可能な 自 然画 表示 機能を、 
どう にか 活用で き ないかと いう こ 
と。 デジ タイズす るた めの ハード 


CALL  AD 

オート （自動） デジ タイズの ための もの。 
画面 サイズ や デジ タイズ 間隔を 指定す る。 

CALL  DCLS 

ビデオ デジ タイ ザ ー 内の RAM の 内容を ク 
リア ー。 コンピュータ 画面に 変化は ない。 

CALL  DCOPY 

ビデオ デジ タイ ザ ーで 取り 込んだ 画像を、 
コンピュータ 画面に 表示す るのに 使う。 


ウェアを 自作す る 言 己 事は M マガで 
も 掲載した けど、 残念な がらよ ほ 
ど 工作に 自信がない かぎり、 おい 
それと 作れる ものではなかった。 

日 本 語 処理 機能 と 合わせ M  SX2  + 
のウリ であ った自 然画 表示 機能は、 
絵に 描いた 餅、 宝の持ち腐れ であ 
つたわけ だね 0 


CALL  DG 

ビデオ デジ タイ ザ ーに 内蔵され ている デ 
ジ タイズ ソフトを、 起動す るた めの もの。 

CALL  MD 

マニュアル （手動） による、 ビデオ 画像の 
デジ タイズを スター トする ための もの。 

CALL  YJK 

コンピュータの ビデオ RAM に 入って いる 
YJK の 各 データを 任意に 変化させる。 


それが 苦節一 年 （!？）。 ついに 自 
然 画を 取り込む ための ハー ドウ エ 
アが 登場した。 それ も カート リッ 
ジス ロッ トに ボンと 差し込んで、 
ビデオカメラと モニターに つなぐ 
だけで いいと いう もの。 しかも 画 
像 取り込みの ための ソフト も 内蔵 
し、 1 面、 4 面、 9 面、 16 面の マ 
ル チフリ ー ジング も 簡単に できる 
の だ。 回路図と にらめつ こしな が 
ら、 デジ タイ ザー を 自作した いけ 
ど 自信がない な あ、 なんて ため息 
ついていた ことを 思う と、 天と地 
の 差が あるね。 極楽 極楽！ 

簡単に HB 卜 VI の 仕様を まとめて 
おくと、 デジ タイズした 画像を 9 
種類の ワイプ パターン で 次 々と 表 
示させる、 オー ト グラフィック ロ 
ー ダー ソフトと、 カラー プリンタ 
の HBP-F1C に 対応し、 自然 画の デ 
一夕を 256 色に 変換して 印刷す るた 
めの ソフトが ディスクで 付属。 BASIC 
プロ グラムで デジ タイ ズ 機能を 制 
御す るた めの、 拡張 コマンド も 用 
意され ている。 また、 これで 取り 
込んだ 画像を、 らくらく アニメに 
使う こと も 可能な の だ。 


會 実際に HB 卜 VI を 使って 取り込んだ 
自然 画の 画面。 クオリティ ーは 高い。 


會 ワイプ パターンが 用意され ている 
から、 画像の つなぎ も スムーズ だね 


會 マルチ フ リージングが 可能な ので、 
応用 範囲 も いろいろと 広がる ぞ： 


HBI-VI の 拡張 コマンド ー覧 


待ち y 待 0 e 

"テ 
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MSX2 十で 初の 2 ドライブ マシンが 発売され る。 それ 
が サン ヨーの 『WAVY70FD2』 だ。 洗練され たフ オル 
厶に巳 ASIC コンパイラを 内蔵した WAVY70F □から、 
ポーズ キーと 連射 機能を 排除し ドライブを 増設。 ほかの 
機種とは 違う こだわりを 持った アプローチに 注目したい。 


本格 設計は まさに 
成長した ユ ー ザ ー へ 

MSX という マシンには とかく ゲ 
—ム 機と いう イメージ がつ きまと 
っ ている よう だ。 こう 書く と 偏見 
だとい うか もしれ ない けど、 スピ 
ー ド コン ト ローラー や 連射 機能、 
そして ポーズ キーと いったい わ ゆ 
る 付加価値 的な 機能 力 咐 属された 
ハードの 出現。 また、 その 浸透 度 
なんかを 考えてみれば、 きっぱり 


と 否定で きないんだ よね。 事実、 
そんな MSX に 疑問を 抱く ユーザー 
は 少なく ないよう だし。 そんな 期 
待に 応える かの よう に WAVY70FD 
(以下 70FD) が 昨年 発売され たの. 
は、 ま だ 記憶に 新 しい ことだろう。 

黒を 基調に した スタ イリ ッシュ 
ボディーに JIS 第 1 水準 漢字 ROM、 
FM 音源の ほかに BASIC コ ンパ イラ 
を 搭載した 70FD。 これは ゲーム ば 
かり プレイして いないで、 自分で 
プログラムを 作って みよう か、 と 


思って いる ユーザーには まさにう 
っ てつけの マシンだった。 ゲーム 
を プレイす る ことが 目的で MSX を 
買った 人って、 ほとんど いないで 
しょ？  MSX の 真の 面白さは、 や 
っぱり プロ グラム だと 思う ん だ。 

ほとんどの 人は、 BASICll^ から 
.プログラムの 勉強を する よね 〇で 
も 実行 速度 力 S1 し 、のが 欠点 だから 
不満 もつ のる。 そこに 現われた 
BASIC コンパイラは BASIC! 語と ほ 
とん ど 変わらないのに、 実行 速度 
はなん と、 BASIC 言語の 15 〜 20 倍。 
いやおうな しに プロ グラ ムの 楽し 
い 世界に 誘って く れ ると いう わけ。 

そして、 そんな 70FD を さらに 進 
化させた のが、 これから 紹介す る 
WAVY7nFD2f 以下 FD2) なの だ。 


SXCU+ 初の 

ブル デす スク 
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I 辑 ドライブは やはり 
レ: 这 ー ザ ーを 育てる!？ 

具体的な 70FD と 70FD2 の一# (7) 
違いは、 なんと いっても ディスク 
ドライ ブが 増えた という こと だ。 

ところで キミは この ドライブ 増 
設を どう 思う のかな？ もし キミ 
が ゲーム ばっかり プレイ している 
なら 「ふ 一ん」 なんて、 そんなに 気 
には しないと 思う。 だって、 これ 
ま で 発売され た デ ィス ク 版の ゲー 
厶は 1 ドライブ 対応の が ほとんど 
だからね 0 それじゃ あ なぜ 価格を 
高く してまで ドライブを 増やした 
か、 疑問に 感じる かもしれ ない。 

2 ドライブの ありがたみが わかる 
のは、 かなり MSX に、 または ブロ 
グラムに 詳しい 人な の だ。 

単純に 考える と、 ディスクの 入 
れ 替えが 少なくな るんだ けど、 こ 
れが なかなか 使える。 たとえば ひ 
とつの ドライブに ツールの デ ィス 
クを 入れて 実行させる。 ツールで 
できた データを もう ひとつの ドラ 
イブに、 あらかじめ 入れて おいた 
ディスクに セーブす る。 ねつ、 こ 
うすれば めんどうな ディスクの 入 


れ 替えを しなくて いいで しょ。 あ 
と 1 ドライブ だと 出し入れが 本当 
に めんどうな データの コ ピー も ラ 
ク ラク だし。 「こんなに 使いやすい 
のか」 と 痛感して しまう の だ。 

さらに 70FD にはなかった JIS 第 2 
水準 漢字 も フル サボー ト している 
ので、 あらゆる 日本語に も 対応で 
きる ようになって いる。 

ポーズ キーと 連射 機能の 招 勝と 
2 ドライブ 化に より、 より プロ グ 
ラ マブ; レな デキ となっ たこの 70FD2。 
ゲームに アキて、 そろそろ プ ログ 
ラムで も …… 、 という 人には もつ 
てこい の MSX だぞ！ 


會ズ ラツと 並んだ 背面の コネクタ 類。 オーソドックスです。 RGB 出力は 欠かせな いね c 


] WAVY70FD2 の 主な スペック [ 


•メイン RAM/64K 籲 漢字 ROM/J 旧 第 1 、 第 2 水準 籲 MSX- 
JE/ オプション 參 FM 音源/内蔵 參 スロッ ト/上面 左 2# ディスク 
ドライブ/上面 2( フロン ト ローデ ィング) •画像 出力/ RF、 ビデ 
才、 RG 巳 •備考/ 2+ 初の 2 ドライブ/巳 ASIC コンパイラ 内蔵 


兄弟 そろつ て、 よろしくね!！ 
SANYO 

WAVY70FD  価格 64,800円 [税別] 


ゲームと プログラム 
両方 やるなら コレ！ 

この 70FD が 発売され た 当時、 そ 
の スマート なポ デイ ーに フロン ト 
ローデ イングの ディスク ドライブ 


が 印象的だった よね。 でも、 この 
スゴさ は 外見 だけ じ ゃ ない の だ。 
BASIC コンパイラ 内蔵 やポ ーズキ 
一、 連射 機能の イ寸属 など、 じつは 
よく ばりな マシンだった の だ。 

今回 発売され る 70FD2 はプ ログ ラ 
ム を 重点に おいた マシン にイ士 上が 
ってい るのは すでに 紹介した よね。 
でも、 やっぱり MSX で ゲーム も 遊 
びたいよ お！ という 人には この 
70FD がいいん じ ゃない かな。 ディ 
スク ドライブの 横に ある 能 
や ポーズ キーは ゲームに 役立つ し、 
内蔵 さ れ ている BASIC コン ノ  \° イラで 
自作 プログラムの 高速 化 もは かれ 
る。 ちょく ちょく ゲームで 遊びな 
がら、 たまに 自分で ゲーム プ ログ 
ラム を 作る には もってこ いだね。 

見た めの よさと、 内容の よさ。 
ふたつの よさ を 持った 70FD は 引き 
続き 発売中な ので、 もう 一度 チェ 
ツク してみ たほうが いい かもね！ 
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近日 発売 予定 価格 未定 


’89 年 7 月 号の M マガで も お送りした ように、 HAL 研究 
所が MSX 用八ン デイ ー スキャナーと インターフェイス 
カー ト リッジを 開発 中。 その 最新 情報が 手に入った ので 
レポ ー トする そ。 前回 お知らせした ときより、 各 機能の 
仕様が アップされ たみたい だから、 発売が 楽しみ だね。 


八ン ディープ リン タ も 
接続 可能に なった ぞ 

7 月 号で 紹介した ときは、 基板 
がムキ 出しの インター フ ヱ イス だ 
ったけ ど、 今回は 写真の ように 立 
派な HALSCAN カー トリ ッジと して 
お 目見え。 まだ 開発 中な ので ラべ 
ルな どは 手書き だけど、 製品 版 も 
ほ こんな 感じ に 仕上がる 予定 だ 
と 力、。 口;^ の イメージ カ <HALNOTE 
の カー ト リッジと 共通な ので、 組 
み 合わせて 使う のにい いね。 

前回の 記事では 、'ハンデ ィース 
キ ヤナーを MSX に 接続す るた めの 
インターフェイス〃 として 紹介し 
たの だけど、 その後 開発が 進む に 
つれ 仕様が 若干 バー ジョン アップ。 
ハン ディ ース キヤ ナー だけでなく、 
ハンデ イー プリ ンタや ビデオ スキ 


ャナ ーな ども、 この HALSCAN 力一 
トリ  ッジに 接続で きる ようになっ 
たんだ。 これらの 製品は、 もと も 
と は'' I/O 周辺機器 シリ ーズ〃 として 
PC-980 1 用に 発売され ていた もの。 
HALSCAN カー トリ ッジを 開発す る 
ことで、 MSX でも イ吏 える ようにな 
ったわけ だね 0 

それでは ハンデ イー スキャナー 
の 機能から 紹介して いく ぞ。 これ 
は 写真 や 文字の 上を コ ロコ ロ 転が 
すだけ で、 MSX の グラフィック デ 
一夕と して 取り込んで しまおうと 
いう もの。 HALNOTE の ワープロで 
作った 文書に、 顔写真 や かわいい 
イラストを 入れる なんて こと も、 
簡単に できて しまう の だ。 取り込 
める サイズは 名刺 大く らい だよ。 

ハンディー プリンタは、 ビデオ 
の ラベルと かリ フイ ルな どのよう 


に、 通常の プリンタでは 文寸応 しき 
れ なかった 部分に、 手軽に 文字を 
印字す るた めの もの。 PC-9801 用 
には 24 ドッ トと 48 ドッ トの 2 種類 
が 発売され ている けど、 MSX 用に 
どちら の 製品 を 組み合わせ るかは 
未定。 できれは 滴 方 使える といい 
な、 なんて 贅沢を いったり して。 

そして ビデオ スキャナーは、 ビ 
デオ 信号で 出力 さ れ るすべ ての 映 
像を、 MSX に 取り込んで しまおう 
という もの。 テレビに 映った アイ 
ドル 歌手から、 ビデオカメラで 撮 
影した 映像、 さらには MSX の ゲー 
ム 画面まで、 なんでも 取り込む こ 
とがで き るんだ。 ビデオ スキャナ 
一本 体に 一画 面 分の メモリ を 搭載 
している から、 動画で も 取り込む 
ことができ るんだ よ。 

気になる 価格なん だけど、 決定 
する のは も 一 ちょっと 先にな り そ 
う。 でも、 PC-9801 版では、 イン 
夕 ー フェイス ボ ー ドが 1 万円、 ス 
キャ ナーや ハンディー プリ ン タが 
それぞれ 2 万円 前後で 発売され て 
いるから、 MSX 版 も 同じく らいに 


時期は、 ソフトウェアの 開発に 時 
間が かかって いる こと も あって、 
年内 発売を 目指して いる。 


會 実際に ハンディ ー スキャナーを 使 
っ て、 画像を 取り込んで みた ぞ。 


::广 
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BASIC から も 
コン ト ロー ル 可能 

それでは、 HALSCAN カー ト リッ 
ジの 仕様を 簡単に 紹介す るね 〇右 
下の 写真を 見て もら え ば わかる よ 
うに、 個] 面に 3 つの コネクタが 用 
意され ている。 丸い ミニ DIN タイプ 
の ものが、 それぞれ スキャナー や 
プリンタを 接続す る もの。 ハンデ 
イ ー スキャナ ー と ビデオ スキ ャナ 
一は、 ひとつの コネクタを 共用す 
る わけ だ。 ちょっと 小さめ の もの 
は、 AC アダプタを 接続す るた めの 
もの。 MSX の カー ト リツ ジス ロツ 
卜に も 電源は 供給され てい るんだ 
けど、 さすがに スキャナー などを 
動かす のには パワー 不足 0 そこで 
外部から 電源を とる わけなんだ。 

力 一 ト リッジ 内部には、 ス キャ 
ナ ー を コント ロ ー ルす る ための 基 
本 ソフトが、 ROM で 内蔵され る。 
具体的には BASICS コマン ドを 拡張 
し、 取り込む 画像 サイズ や スクリ 
-ン モー ド （SCREEN8 までの、 すべ 
ての MSX2 の 画面に 対応) を 指定で 
きる ようにす る もの だ。 そもそも 
HALSCAN カー トリ ッジと いうのは、 
HALNOTE と 組み合わせて 使うよう 
に 考えられ たもの だけど ^  HALNOTE 
を 持って いなくても オペ レー トで 
きる ように、 拡張 コマンドが 用意 
された わけなん だね 0 

こうした スキャナー や プリンタ 
を 使いこなす ための ソフ ト ウェア 


會 ポンコ ちゃん も ほら、 こんなに キ 

レイに 取り込めた ぞ。 やった ね！ 

は、 各 製品に も 付属され る。 HAL 
研究所では a サボー ト ソフト〃 と 呼 
んで いるの だけど、 こちらは 2DD の 
ディ スク 版で 供給され る 予定 だ。 

まず ハン ディ ー スキ ャナ ー に 付 
属される のは、 取り込んだ 画像 デ 
一夕を 加工す るた めの グラフ ィッ 
ク ツール。 これは 通常の BASIC で 
使用で きる ものを 予定して いる ぞ。 
もっとも 取り 込み 画像の データは、 
BASIC の BLOAD 命令で 扱え る ファ 
イ ルに セーブされ るので、 市販の 
グラ フィック ツールに I 売み 込む こ 
とも 可 首 スキャナー 自体は モノ 
クロで しか 取り込めな いけど、 画 
像 加工のと きに 着色す るなん てワ 
ザ も 使える わけ だ。 また ハンディ 
ー プリンタ に 付属す る 予定の ソフ 
卜に 関しては、 残念ながら 詳細は 
未定との ことだった。 

という わけで、 HALSCAN カート 
リッジは た だ 今 急ピッチ で 開発 中。 
実際には ハー ドウ エア 部分の 設 I 十 
は ほぼ 完了して いて、 あとは ソフト 
ウェアを 待つ ばかり だと か。 店頭 
に 並ぶ 日 ももう すぐ だね 0 


♦•右側 面に あるの が 
画素 密度 切 り 替え ス 
イ ツチ ^ 取り込む 素 
材が 細かく 害き 込ま 
れ ている かに 応じて、 
使い わけよう。 


•左から 明暗 調整つ 
まみ、 階 調 切り替え 
スイッチ、 コントラ 
ス ト 調整つ まみ。 き 
れいに 取り込め るよ 
うに 調整し ようね u 


v:_  霱  1 
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こんな ふうに セットす るの だ 


jHALNotElJ 

I  I 


左下の 写真に 掲載した、 
HALSCAN 力一卜1 J ッジ 
と八ン デイー スキ ヤナー の 
接続 方法を 図に してみ た。 
メインと なる マシンは、 も 
ち ろん MSX2 でも 大丈夫。 
HALNOTE の 力一ト リッ 
ジ がなくても 使える そ。 


MSX2 イ 


—  鹿 


illli 

jjj m j # 


〔ンデ ィ— 


.スキ ヤナ— 本体を、 上から 見たところ。 丸 
い 水 タンを 一回 押す と、 スキ ヤナ— が 移動した 部分の 文 
字 や イラストを MSX に 取り込む ことができ るの だ。 
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熟成 期 1C 入龙 

MSX2+^C/ 

年末に かけての 各社の 新製品を レポ ー ト してきた 今月の 
特集 だけど、 最後に 現時点での MSX を 取り巻く 状況 や、 
これからの 方向 性を まとめて みようと 思う。 MSX2 十と 
しての 仕様が 2 年 目を 迎え、 八 ー ド 面で も ソフト 面で も 
熟成が 進む MSX マシンの 未来は ど ラなる のだろう 7 


八 ー ド 先行 型から 
ソフト 先行 型へ 

これは コンピュータに 限った こ 
とでは ない の だけど、 現代の 風潮 
と して ハー ドウ エア スペックを 重 
要視 する きらいが ある。 たとえば 
クル マの 世界で も、 エンジン パワ 
一が 200 馬力を 超えた とか、 ゼ ロヨ 
ン 加速が 15 秒を 切った とか。 もち 
ろん これらの 辦 直は クル マが 持つ 
基本 性能の 目安と な る わけ だから、 
優れてい るのに こ した こと はない。 
でも、 こうした デジ タ ルな 値で 表 
わされる ものより、 乗り心地で あ 
ると か 操縦* 性で あ ると いった アナ 
ログ 的な もの も、 •; 主 目され ていい 
のではないだろう か。 

しよ せん クル マを 運転す るのは 
人間で ある わけ だし、 その 人間と 
いうのは ワガ ママな もの、 主観的 


な 存在で ある わけ だ。 だから、 個 
人が D 別に クル マから 受ける 感覚 
や 印象と いった アナ ロ グ 的な 部分 
に、 これからは もっと もっと 注目 
していき たいと 思う の だ。 

同じ ことを コンピュータの 世界 
にあて はめるなら、 CPU が 何で あ 
ると か、 本体に 実装され た ROM や 
RAM 容量が どれ だけ 多い とか。 さ 
らに は 画面の 解像度の 細か さや、 
使用で き る 色の 数を 競う のが デジ 
タルな 部分。 これらの 機能を いか 
にやさ しく 使いこな すかと いった 
アナログ 的な 要素、 つまりは ソフ 
ト ウェアに あたる 部分は、 ない が 
しろに されが ちなん だ。 ''ハー ドウ 
ェア カ 洗 行した マシン 作り" とい 
うのが、 現在の 日本の コン ピュー 
夕の 現状 というわけだね 0 

ア メリ カでの:! 犬況 はこれ と 少し 
違って いて、 ソフトウェア あって 


の ハー ドウ ェアと いう 考え方が、 
マシン を 設計す る 側に も 浸透して 
いるよう だ。 たとえば ユーザー フ 
レン ドリ ーな マウス での 操作を 基 
本と した Macintosh (マッキ ントッ 
シュ） は、 ソフ ト ウェアが ハー ドウ 
ェアを 引っ張って いる 代表的な マ 
シン。 CPU が バージョンアップした 
りと いった マイナーチェンジは 行 
なわれ ている けど、 基本と なる シ 
ステ ムソフ ト ウェアが すべてに 共 
通で、 どの マシン も 同じ 感覚で 操 
作す る ことができ るんだ。 

また、 先 ごろ アメリカ で 販売が 
開始され、 日本での 発売 も 決定し 
た NeXT (ネ クス ト） コン ピュー タシ 
ス テムには、 プログラム 開発な ど 
に必 、要な さまざまな ソフ ト ウェア 
が 付属して いる。 ハードウェアの 
性能 自体 も析 違いに すごい マシン 
だけど、 それを 活かす ために 用意 
された ソフ ト ウェアの 充実には、 
目を みはる ものが あるね 0 

さて、 それでは MSX2+( 九 現在 
どんな 状況に 置かれて いるの だろ 
う 力、。 まず され 
たのが’ 85 年の 春。 そして MSX2  + 
が 昨年の 秋 両者の 違いを 見る と、 


♦  HAL 研究所から も 周辺機器が 発売 
される という ことが、 意義深い の だ。 


画面を 制御す る VDP  (ビデオ ディ 
ス ブレイ プロセッサ） が ハ* ージョ 
ン アップされ、 スクリーンモード 
が 増えた ことと、 BASIC などで 手 $ 圣 
に^! 字を 扱う ための 日本語 処 i 里が 
強化され たこと。 ただ、 基本的な 
部分 (iMSX2 と、 そう 変わりは ない。 
MSX が MSX2 になった と きのよう な、 
大幅な ノ< ージョ ンアッ プ ではなく、 
マイナーチェンジ ともい える 変更 
であった わけ だ。 

そのため MSX2 十は、 ソフト 面で 
も ハード 面で も、 MSX2 での ノウ ハ 
ウが色 濃く 反映され た マシンに 仕 
上がって いる。 そして、 そんな こ 
とも あって、 いよいよ ソフ トウ エ 
アが ハー ドウ エアを 引っ張る だけ 
の 力を 持った マシンに 成長した と、 
いえる のではないだろう か。 
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m  MSX2+ 最新 八-ド カタログ — 


用途を 限定して 
実用 ツールに 発展 

MSX2 からの 熟成 期間を おき、 ソ 
フト ウェア 先行 型 マシンと なった 
MSX2 十は、 これから どんな 進イ 匕を 
遂げて いくのだろう か。 そのいく 
つかの 可能 彳 生を、 間もなく 発売 さ 
れる マシンから 探って みよう。 

まず 確実な 線と いうか、 現時点 
でも 成功して いるの が、 パ ナソニ 
ック に 代表され る、' 実用 ツール〃 へ 
と 発展す る もの。 ワープロ 専用機 
と MSX の 融合は、 もはや 現実の こ 
とで あるし、 これから もより 一層 
進んで いくことは 間違いない 〇パ 
ワー オンで BASIC が 起動す るので (ま 
なく、 日本語ワープロを 含んだ 内 
蔵ソフ トの メニュー 画面が 表示 さ 
れる こと も、 従来の * コンピュータ 
を 使 うんだ〃 という 特別な 意識を 
なくす ための もの。 ワープロ 専用 
機を 購入す る 人の 目的が、 文章を 
書く ための、' ツール〃 を 手に入れる 
ことで あるよう に、 MSX も ひとつ 
の ツールと して 意識され るよう に 
なる のか も しれない。 

9 月 号の ハー ドウ ェアを 改造す 
る 特集記事の 中で、 、'MSX は シス テ 
ム ソフトな どの 情報が 公開 された、 
ユーザーに 開かれた マシン〃 とい 
うこと を 書いた。 でも これからは、 
、'難 しい ことは わからなくても、 実 
用 になれば それでい い〃 といった、 ブ 
ラック ボック ス 的な 部分 も 増えて 


くる かもしれ ない。 それが 本体に 
内蔵され た、 ワープ ロソフ トで あ 
る というわけだ。 

また、 先月 号の MSX3 を 占う 特集 
の 中で も 触れた ように、 ファ クシ 
ミ リや 通信に 対応した マシン も、 
今後 企画され るか もしれ ない。 そ 
ん なと きも、 それぞれの 操作は 内 
蔵され たソフ ト ウェアで すべて コ 
ントロ ー ルで きる もの。 ユ ー ザ ー 
にと っては ブラック ボック ス 的な 
部分を 持った、 マシンになる ので 
はないだろう か。 もちろん、 シス 
テム ソフ ト や ハー ドウ エアを 理解 
する だけの 知識 や 能力の ある 人に 
対して、 内部 情報が 公開され るよ 
うな 状況が 残されて いれば、 それ 
にこした ことは ない の だけど …… 。 

次に、 MSX が 発展す るもう ひと 
つの 方向 性と して 注目 したいの が、 
プロ グラミ ングを 中心に 据えた、 
コンピュータ 本来の 使用法。 とは 
いっても、 BASIC*! 吾を マスターし 
なければ ダメ という ものでは なく、 
プロ グラミ ング のた めの ツールを 
利用し てのもの だ。 

こ の 方向1 性を 追求 している のが 
ソニー。 咋年 発売され た XDJ に 付 
属の プロ グラミ ング ツールに 続き、 
今年は M  SX で アニメーション を 作 
るた めの ツールを XV に 付属。 プロ 
グ ラミングは できなくても、 ツー 
ルを 使う こと で ユーザーが 持って 
いる さまざまな アイデアを、 コン 
ピュー タ 上で 再現し ようとい うわ 


會 ツール ディスク が 充実した ソ ニーの nxv。 アニメーション 作りに 挑戦し よう。 


けだ。 ゲームに しろ アニメ ー シヨ 
ン にしろ、 自分で 作り出した いも 
のは いっぱい あるのに、 プロ グラ 
ミ ング がで きない ばかり にあ きら 
めて いた 多くの 人たち。 そんな 人 
たちの 才能が、 ツールを 利用す る 
ことで 開イ 匕す る わけ だね。 これ も 
MSX のソフ ト 面での 熟成が 進んで 
きたから こそ、 可能に なった こと 
といえ そうだ。 

また、 これは 決して ハード ウエ 
アの スペック 競争と いうので はな 
いけれ ど、 より 一層 MSX2 十の ハー 
ド 面での 機能を 充実 させよ うとい 
う 動き も ある。 それが サン ヨー か 
ら 発売され る 2 ドライブ 内蔵 マシ 
ン。 MSX-D0S2 などと 組み合わせ 
て、 MSX の 開菊累 境を 整える には 
最適の マシン だ。 ゲームを する だ 
けの ためには 贅沢 だけど、 MSX2  + 
を 核と した コンピュータ システム 
を 使って いくには、 なくて はなら 
ない 存在なん だ。 

ちょっと マニアック になって し 
まう かもしれ ない けど、 こうした 
プロ 指向の マシンの 誕生は、 MSX 
全体に とって みても 大切な こと。 
あく まで も コンピュータ 本来の 用 
途を 追求す る 硬派な 方向 性は、 こ 
れ から も 確実に 続いて いく はず だ。 
よ り一 層 この 方向 性を 進めた セ パ 
レート マシン や、 D0S2 内蔵 マシン 
の 登場 も、 あながち 夢では ない の 
かも しれない。 


周辺機器の 充実が 
MSX を 面白く する 

年末に 向けての 新製品を みて 頼 
もしく 感じる ことは、 周辺機器の 
充実 だ。 MSX2 十の 自然 画 機^を サ 
ポー トした、 ビデオ デジ タイ ザ ー 
もよう やく 発売され、 誰もが 手軽 
に 自然 画の 画像を 取り込め るよう 
になる。 また、 HAL 研究所と いう、 
M  SX2  + マシ ン 本体を 発売して いな 
い メーカーから も、 周辺機器の 発 
売が 決定。 MSX の 用途を 広げる の 
に、 一 彳受 買って くれてい る。 

これから どんな ハー ドが 発売 さ 
れる かわからない けど、 こうした 
周辺機器が どれ だけ 充実して くる 
かが、 MSX マシンの 今後を 占う ひ 
とつの バロメーターになる に 違い 
ない 0 カー ト リッ ジス ロット を 使 
っての 拡張 性が 自慢な だけに、 周 
辺 機器の 充実が、 これからの MSX 
を 面白く していく の だ。 
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MIDI  IN、 OUT が 2 系統^り、 テ 
ンポの 正確さ が 保証付き の IVH  DI イ 
ン ターフェ イス 2。 せっかく いい 
ハー ドが できあが ったんだ から ソ 
フト ウェア も 充実 させ なきゃ、 と 
いう ことで、 今回の ソフト 編では 
ひととおり 機能が 揃ってい てけ っ 
こう 使い ものになる ものを 用意し 
た。 その 名 も スーパー 楽譜 ェディ 
夕。 べつにき ばっていう ほど 奇抜 
な ネーミング じ ゃな いんだ けど、 
まあ、 いい じ やない。 あ、 そう そ 


う、 MSX2 か MSX2 十で VRAM128K 
の もの じ ゃない と 動かない から 気 
をつ けて ちよ一 だいね。 

’89 年 4 月 号の M 旧 I インター フエ 
イスを 作った のに、 なんか 損した 
気分、 なんて 人の こと も 忘れち ゃ 
いない ぞ。 この 楽譜 エディタは 両 
方の ハードに 対応して いて、 ちよ 
っ とだけ プログラムを 手直しして 
もらえば きちんと 動く ようになっ 
ている。 詳しい ことは プログラム 
の 入力の しかたのと ころで。 


また、 同じ 号で 紹介した シー ケ 
ンサー 実験 プログラム 汰 BASIC の 
MML デ ー タを 使った 簡単な もの だ 
ったので、 そんなに 使い 勝手が い 
い シロ モノ じ やな 亡、 つたよ ね。 MML 


に 慣れて いる 人 だとい いんだけ ど、 


CDG …… なんて スラ スラ 書ける 人 
はそう いる もんじ ゃない。 やっぱ 
り 音符を 五線譜に 並べて いくほう 
がわ か り やすいの だ。 


ちなみに、 この 楽譜 エディタで 


作った 演奏 データは、 その実 験プ 
ログ ラムの ものと ほぼ 同じ フォー 
マット。 だから、 楽譜 エディタで 
作っ た 演奏 データ を 以前の プ ログ 
ラムで 走らせる ことができる。 と 
ころが 逆に、 前の プログラムで 作 
っ た 演奏 データは 今回の 楽譜 エデ 
イタでは 使えない の だ。 ほぼ、 つ 
ていう のは そこら へんの ことね。 

じ ゃ、 いよいよ ブロ グラムの 打ち 
こみ かたに ついて 説明す るぞ。 


あると 便利な 楽譜 エデ f 夕 


今月は、 この インターフェイスに 対応し 
た 楽譜 エディタを 紹介し よろ。 
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まずは プログラムの 入力 だ 


さて、 プログラムの 入力 方法を 
説明し よう。 

この 楽譜 エディタは、 全部で 4 
つの プロ グラムを 入力し なければ 
いけない 0 モノクロ ページに リス 
卜を 載せた ので、 ネ 丁ち こむ ときは 
そっちの ぺ ー ジを 見て ね 0 また、 
入力 するとき の 手順は、 下に チヤ 
—卜 として 書いて おいた から、 參 
考 にして ほしい。 実際 どういう ふ 


うに プログラムを 入力し、 実 す 
れ ばし 、いの かを 説明して ゆこう。 

モノクロ ページを みて ほしい。 

4 つ プログラムが あって、 頭から 
順に A、 B、 C、 D と 名前を ふっ 
て あるの がわ かるだろう。 ここ か 
ら 後は プログラム A、 プログラム 
B と 呼ぶ ので そのつ もりで ね〇そ 
れじ ゃ、 まず プログラム A を 入力 
しよう。 これは MIDI インター フエ 


〇 


最初に やって おく こと チヤ ー ト 


プログラム A を 入力 


ファイル 名'' MK 巳 IN2.BAS •で ディスクに セーブ 


プログラム A を 実行 


ファイル 名'1 MMLSEQ2.BirsT の 
データが 自動的に 作られる 

プログラム 巳を 入力 


ファイル 名 wFONT.  BAS# で ディスクに セーブ 


プログラム 巳を 実行 


ファイル 名  'SUBEDIT.BIIsr  と 下 ONT.SC7U) 
2 つの データが 自動的に 作られる 


プログラム C を 入力 


ファイル 名 ''AUTOEXEC.BAS" で ディスクに セーブ 

プログラム □を 入力 


ファイル 名 WGAKUFUEQBAS で ディスクに セーブ 
© おつかれさまでした。 


|  會 こういう 画面が 出て くれば もう 安心 だ。 ちゃんと セーブして おこうね。 


イス 2 を 直接 動かす マシン 語を 作 
るた めの プログラム だ。 ど どっと 
入力したら、 そく セーブ。 全部の 
プロ グラムに 共通な こと だけど、 
入力した らす ぐに セーブす る こと。 

セーブが 済んだら、 ディスクが 
書き込み 可能に なって いる ことを 
確かめて、 実行。 入カ ミスが あれ 
ば エラーが 出て 止まって し まう の 
で、 その エラーが 出た 行 番号を よ 
く 見直そう ね 0  0K が 出たら デ ィス 
クの 中を 見て みよう。 中に 新しく 
、、MMLSEQ2.BIN" という ファイルが 
できて いれば、 もう 安心 だ。 

次に プログラム B を 入力し よう。 
同じように セーブしたら、 これ ま 
た 同じように 実行 :し て、 入カ ミス 
が あれば 直す。 うまくいけば ディ 
スク に XXSUBEDIT.BIN〃 という ファ 
イ ルと、、 F0NT.SC7" という ファイル 
がで き あがって いるは ず だ。 

次に、 プログラム C を 入力し よ 
う。 リス トの 40 行を 見て ほしい 0 


40  BLOAD 、、mmlseq2.bin" 

と あるね？  4 月 号で 紹介した イ 
ン ター フェイスを 使いたい 人は、 
この、、 mmlseq2〃 の 部分の 2 を 取つ 
て、 、、mmlseq 〃にす る。 そして、 さ 
つき 説明した プログラム A でで き 
る、、 MMLSEQ2.BIN" のか わりに、 4 
月 号の プログラム A で 作られる、 
、、MMLSEQ.BIN" という ファイルを 
ディスクに いれて おこう。 これで 
楽譜 エディタは 4 月 号の インター 
フェイス でも 使える はず だ。 そう 
そう、 この プログラム C は 実行 さ 
せなくても いい ぞ。 間違いがない 
かよく 確かめた うえで、 ディスク 
に セーブして おこう。 

プロ グラム D も プロ グラム C と 
同じように 入力し、 セーブす る だ 
けで いい。 楽譜 エディタの メイン 
の 部分 だから、 とくに 間違えない 
ようにし よう。 注意して おきたい 
のは、 すべての プログラムを 1 枚 
の デイ スク にいれ て おく こと だ。 
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な バグ じ ゃない ので、 あわてない。 

[H] を 押す と 小節の 指定が でき 
る。 カーソルを 動かして、 目的の 
d、 節まで スクロールさせる こと も 
できる けど、 それじゃかった るい、 
って 人は この コマン ドを 使って ね。 
入力で きる 値は 1 から 256 まで だ。 

圆は パー トの 指定。 この 楽譜 
エディタには、 全部で 8 つの パー 
卜が 用意され ている から、 1 から 
8 までの 数字を 入力し よう。 指定 
した 番号の パートが、 ピロ ビロっ 
と 画面に 表示され るぞ。 

_ は 演奏 スター ト、 间 でス 
トッ プ だ。 ち なみに 演奏 中は 楽譜 
の エディツ トは できない。 


最後に _。 この キーを 押す と 
拍子が 変更で きる。 画面の 左下に、 
''Time^ と 表示 さ れ 初期 状態では 
続けて'' 4/4〃  と 出て くる。 分母の ほ 
う は カーソル キ •一の 上下で 選択、 
分子は 力 ー ソル キ ー の 右左 で 選択 
できる。 ただし この 設定は 曲の 頭 
にいれ ておいて ね。 曲の 途中では 
変更で きないよう になって いるの 
だ。 まず 最初に いれて おく 習慣を 
身に つけて おこう。 

あ、 そうそう、 忘れて たけ ど 画 
面の 右下の ほうに、 TATA 〃と 表示 
されて いるんだ けど、 これは いれ 
る こと がで き る 残り の データ の 数 
を 表わして いる。 最初な にも いれ 


楽譜 ェデ f 夕 には こんな 機能が ある 


ここ で 紹介す るのは、 rm から fra キ 
一で 使う ことができる 5 つの 機能 だ。 
画面の 右下に メニューが 表示され てい 
るから、 すぐに わかる だろう。 ま、 い 
ちおう 説明して おくね。 


それじゃ あ、 使つ てみ ま しょうか 


楽譜 エディタの 使い方を、 順番 
に 説明して いきまし ょう。 まず 音 
符は ui か ら m の キーて 種類を 選ぶ。 
□] が 64 分 音符、 [2 が 32 分 音符と い 
う 風に なって いて、 0 で 全音符に 
なる わけ だね。 いま 選ばれて いる 
音符は 反転 して 表示され るので、 
-mmtz0 付 点つ きの 音符の 場 
合^:、 g] の キーを 押し、 付 点のと 
ころ を 反転 させてから 入力 しよう。 
ち なみに 全音符と 64 分 音符に は 付 
点は つかない ぞ。 また、 囹 の キー 
をネ 甲して おくと、 3 連譜を 入力す 
る ことができる からね 〇 
[E の キーを 押す と 半音 上がる よ 
うに なって いる。 つまり シャープ 
だね。 残念な が ら フラット は 使え 
ない ので 気をつけて ほしい。 音符 
の 種類が 決 まったら カーソル キー 


で 音の 高さを 決め、 I^ETURNI キー 
を 押す と めでたく 音譜め 策 示され 
る。 休符は 日 キーを 押して、 休符 
の マークを 反転 させ、 同じように 


IRETURNI キーを 押す と 入力で きる a 
もとに 戻したい 時は、 もう 一度 臼 
キーを 押せば いい ぞ。 

余計な 音符な どを 消したい とき 
は、 その 直前で _ キーを 押す と 

1 - Files 

2  - し oaid 

3  -  Sa'v1 2 3 4© 

4  -  Return  to  Ed iter 

I 會 El キーを 押す とこの 画面になる。 
[〇 から g] の キーを 押そう。 


削除され る。 ま た_ キーを 押す 
と 挿入モード になり、 もう一 度 押 
すと 通常の 上書き モー ドになる。 
こういう ことは、 使って るう ちに 
すぐの みこめる と 思うな。 

次に 各種 コマン ドに ついて 説明 
しよう。 まず、 [I の キーを 押す と 
、、TEMPO= 〃と 画面の 左 隅に 表示 さ 
れ、 テンポが 言 安定で きる ようにな 
ってい る。 40 から 255 の 値を いれて 
ね。 [1 の キーを 押す と 音色 設定が 
できる。 同じように 0 から 127 の 数 
字を いれて ちょう だい。 そして® 
の キーを 押す とべ ロ シティ ーが 言 J 
定 できる。 これ も 0 から 127 の 数字 
を いれ るんだ けど、 これを 設定す 
ると それ 以降の 音符 すべてが、 そ 
のべ ロ シティ ーの 強さ で 演奏され 
るので 注意して ほしい。 

[TT1 を 押す と セーブ、 ロードの 
モー ドになる。 画面に 1 から 4 ま 
での メニューが 表示され るので、 
それぞれ 文才 応 した キー を 押そう。 
ちなみに の キーを 押す と、 演奏 
データ の一 覧 表が 表示 され るんだ 
けど、 ディスクの 中に データが 入 
って いないと、 エラーが 出て プロ 
グラムが 止まって しまう の だ。 実 
際にそう いう 事態に 巻き込まれて 
も、 気にせずに RUN してし まおう。 
ちょっとした 者 (5 合に より、 エラー 
処理を していない ためこう いう こ 
とになる だけであって、 SIJ に 重大 


♦使える 記号は 
左のと おり。 必 
要な ものは 一 応 
そろって いる。 


_演奏 中に これを 
押す と 演奏が スト 
ツプ される の だ。 


参 演奏 デ— 夕の セ 
I ブ 、ロ ー ドな ど 
がで きる よ。 


_ もちろん、 この 
キーを 押す と 演奏 
が スタ I 卜 する。 


•1 から 256 ま 
での 小節を 指定す 
る ことができる。 


参 8 パ— 卜 あるの 
で ここで パ— 卜を 
指定し よぅ。 


SZZE  ciijvlw 
JU0-VM2  3S0H — I 


000000 or 


し 000 0 000 


0000000 
一  40000000 
160000000 


— U U S 
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てな I 、状態 だ と 3055 と 表示され、 
データを 1 つ 入力す るた びに、 1 
つず つ 値が 減って いく わけ だ。 当 
然 のこと だけど 0 になる と もう デ 
一夕は 入らない ので、 長い 曲を 作 
ると きは 気をつけ てね。 

じ や、 もういち ど 使える コマン 
ドの 一覧を 書いて おこう。 

[r-m 音符の 種類の 選択 
®  付 点の オン、 オフ 

a  3 連譜 記号の オン、 オフ 

囵 シャープ 記号の オン、 オフ 
E  音符、 休符の きりかえ 
_ 挿入 スイッチ 
_ 削除 
[T]  テンポの 入力 
U  音色の チェンジ 

[V]  ベロ シティ ーの 入力 

ITT1 データの セーブ、 ロード 
[F2] 小節の 指定 
回 パー トの 指定 
_ 演奏の ストップ 
I  F5 1 演奏の スター ト 
[£6] 拍子の 変更 


残念ながら、 今回の 楽譜 エディ 
夕 には サポート でき なかっ たもの 
がいくつ か あるの だ。 まず オ クタ 
ーブ 1 と オクターブ 6 の 乂 との 
音階が 入力で きない。 要するに、 
ノー  ト 36 から ノー  ト 85 の 範囲に 限 
られ ている の だ。 どうしても 範囲 
外の 音階を 使いたい ときは、 音色 
チェンジで オクターブの 高い 音、 
低し 、音を 選ん で 何と か 工面 してち 
ようだい。 あと、 MIDI チヤン ネル 
の ネ旨定 がで きない。 あると けっ こ 
う 便利 かもしれ ない ので、 プ ログ 
ラムの わかる 人は 改良す ると いい 
かもね 0 ちなみに、 プログラム D 
の 3360 行から 3430 行 ま でを 参考に 
しても らうと わかり やすい かな。 
とにかく  メモリが 足りなくて、 泣 
く 泣く 機能を 削る こと になって し 
まった。 ごめんなさいね 0 
以上、 ひととおり 説明し たんだ 
けど 理解して もらえた かな？ そ 
ん なに 難しい ものは ないから、 使 
ってい るう ちに 慣れて もらえ るん 
じ やない 力、 な。 こういう ものは 習 


うより 慣れろ、 とよく 言う じ ゃな 
い？ とにかく 使って みよ一。 

I 、かがで した か？  今回の MIDI 
の 記事は？  ’89 年 4 月 号で 紹介し 
た インターフェイスを 作り直しち 
ゃったり して、 言 売 者の 皆さんには 
申し わけな かったんです けど、 ま 
あ、 機能が アップし たんだから 許 
してち ょうだいね。 今月 紹介した 
楽譜 ェディタ も、 スピード とか 機 
能の 豊富 さとい う 面で まだ ま だ 未 
完成 だけど、 自分な りに 工夫す る 
などして、 使って やってく ださい。 
あと、 MIDI インターフェイス 2 は 
MIDI  IN と MIDI  OUT が 同時に 使え 
る わけで、 この 機能は 楽譜 エディ 


夕には サポートされ ていない。 こ 
の 機能を いかせる プログラムに、 
ぜひ チャ レンジして ほしい。 きつ 
とす ごい ことができる はず だ。 

MIDI に 限らず MSX という コンビ 
ュ ータは いろんな ものを つなげる 
ことができる、 比較的 発展性の 高 
い コンピュータ だと 思う。 だから 
こういう インターフェイスが、 い 
と も 簡単に 作れて しまう の だ。 や 
つぱ り、 MSX を 本当に 使える コン 
ピュー タに する ためには、 こうい 
う 方面に も 力を いれない と、 ねえ。 
そこん とこ、 M マガは だいじょう 
ぶ だ。 これから もこう いう 企画を 
どんどん やる から 期待して てね。 


MIDI ず フタ ー フエず スて 


快適な MIDI ライフを 送ろ 5 


やっぱり MIDI ってい いよね。 バンド なんか 組 
ん でなくても、 けっこう すごい 曲が 自分一 人で 
できち や 5 し、 それに 2 台の MSX を ガチッ とつ 
ないで RS-232C みたい な 使い方 もで きる。 個人 
的には この 複数の MSX をつな ぐって ことに 異常 
に 興味が あるの だ。 だって コンピュータ という 
ものは それ 単体 だと 結局 一人遊びに しか 過ぎな 


いんだよ ね。 ふと、 さびしくなる。 やっぱりみ 
ん なで ワイ ワイ やった ほ 5 が 楽しい じ ゃない 7 
とくに ゲーム だと 楽し さが 倍増す るで しよ。 な 
ん か、 いても たっても いられ なくなって きたな 
あ。 複数の MSX をつな いで 遊ぶ マルチ プレイヤ 
—の ゲーム、 どっかに ないかな あ。 なけり ゃ自 
分で 作る かな。 ろ 一ん。 

ま、 でも 自分で オリジナルの 曲を 作る こと も 
同じく らい 楽しい ことなの だ。 高機能の マルチ 
音源と か シンセサイザー とかが 手には いり やす 
くな ってい るから、 余計に こういう MIDI インタ 
— フェイスが 欲しくな ってく る 0 かっこいい 曲 
作りたい よね。 何 曲 か 作って デモテープに 取り、 
いろんな 人に 聞いて もらって …… 。 ああ、 うっ 
とり …… 。 あり や、 よだれが 出ち まつたい。 
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使えば 使う ほど 訓染ん でく るワ 
ー ブロ。 最初は まどろっ こし かっ 
た キー 操作 も、 ある 壁を 乗り切る 
と、 キーボードの 方が ネ旨 先に 吸い 
ついて くるので はない かとい う錯 
覚 におち いる ほど （だいぶ、 おお 
げさ だけど） 身体の一 部に なって 
ぐる ものです。 

慣れて くると、 ワープロが ぺッ 
卜 や 恋人の ように 思えて きて、 中 
には、 自分の ワープロを 「オア シ 
スち ゃん」 とか 「 FS-A 1 WX ちゃん」 
など、 ちゃん 付けで 呼ぶ 人 もい る 
とか …… 〇 

そう 考える と かけがえのない 頭 
の パー トナーって 言える かも。 


そういえば、 今月 号の  ''チ ャッ 
卜 で デート 真理の 部屋〃 で 紹介し 
た、' WENET" の 松 岡さん は、 ある 雑 
誌で おっしゃて います。 

「ワープロって、 脳み その 中身が 
その ま ま 指先から 画面に 吸い込ま 
れ るみたい で、 その 異常な 感覚が 
好きだっ たんです。 ほとんど、 変 
態 (笑い) j 

って いってい らっしゃ いました 
が、 すごく この 感じって わかり ま 
すよ ね。 原稿用紙に お気に入りの 
万年筆で、 書き込 むって いう 情緒 
も 確かに 素敵 だけど、 ワープ ロタ 
ツチの 快感を 矢 口って しまう と、 も 
う 後に は 戻れない ものな のか も。 


ところで、 みなさんは 愛用の ワ 
ー ブロを どこに 置いて います か？ 
また、 どこに 置く つもりで すか？ 
MSX にしても、 ワープロ 専用機に 
しても、 まず 置き場 所を 問題に し 
なくち やい けない の カヾ、 このせ ま 
い 日本の きゅうく つな 家に 住んで 
いる 哀し さ。 いつでも ■ちたいと 
きに 字 丁て る 専用 の 机が 持て ると い 
いの だけど、 6 畳 間の 部屋 だと、 
そう 余裕の ある ワープロ 机は 置け 
ない 状況 だって 多い はずです。 ま 
た MSX の 場合、 家族が 見る テレビ 
の 画面を 切り変えて 使って いる 人 
だってい るは ず。 実は 私 も その ひ 
とり なのです。 


という ことで、 今月は 千 倉 家の 
家に 置いて ある 30 イ ン チの テレビ 
画面を 使って、 MSX の 限界に チャ 
レンジ。 

買って きたのは、 2  メートル も 
ある 長い コード。 画面に 近より す 
りすぎ ると、 映画館の 一番 前の 席 
で、 巨大な 字幕を 読んで いるよう 
な シチユ エー シヨ ン になって しま 
うため、 限りなく 本体を 手前に 引 
っ 張って くる。 

すると、 どうだろう。 あぐらを 
かき なが らワー ブロ が 打てる では 
ないか。 ちょう どい い 机を 持って 
く れば 正座を して 打つ こと もで き 
る。 足の しびれさ えがまん すれば、 
気持ちが かしこまって ナカ ナカ。 
また、 ほかほかの ソファに 座りな 
がら、 足を組み、 膝っ こぞうの 上 
に 乗せて （少 々バランスは 悪い が） 
打つ こと もで きる。 

ちまたを 賑わす ラップトップ パ 
ソ コンと 違って、 モニターは ど 力、 
んと 彼方に 存在して いるた め、 マ 
シンは 本当に ひざの 上で 軽く、 目 
も 疲れない し、 作業 中の 体型 も 楽 
なので、 疲労感が グッと 減って く 
る ものな のです。 

机の 上に 設置して ある 方 も、 ち 
ょっ と マシンを ひざの 上に ひっぱ 
って くる だけで、 本当に 楽しくな 
ります よ。 その上、 ふしだらな 格 
好で 打って いても、 字は 相 変わら 
ず 整って いるので、 読む 人に も ば 
れ ません。 もし、 このような 仕事 
の 原稿を 金鎖! で、 ねっころ がって 
書いて いたら、 編集者の 方々 に 
「何 だよ、 この 臟 i …… j って、 
どなられて しまう に違いない けど、 
なにせ、 こち とら、 字は 無表情を 
装う ワープロです。 

さて、 今、 私は どのような 格好 
で この 原稿を 書いて いるで しよう。 
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話は かわって、 先日、 テレビの 
将来に ついての 対談に 参加し まし 
た。 そのと き、 ある 脚本家の 方が、 
「 テレビの 画面は これから ドンドン 
大きくなる でしょう ね。 部屋の 壁 
一面の 画面 だって、 ここ 数年で で 
き るん じ ゃないで しょう か」 とい 
うような ことを おっしゃって いま 
した。 

はて、 ワープロの 画面が そこ ま 
で 大きく なったら どうな るんだ ろ 
う …… 私は 考えた。 

これは、 黒板の 代わりにな るの 
かもしれ ない。 特に 字の 下手な 先 
生たち に とって、 白墨で 手を 真っ 
白に させながら、 汚い 字を 書き 続 
けて 生徒から ひんしゅくをかうよ 
りは、 大きな 画面に 字を 打ち込ん 
でい くほう が どんなに か 気が 楽 か。 
ま、 生徒が 目を 悪く すると か、 太 
陽の 当たり 方で 字が 読みに くいと 
か、 問題点は た くさん ありそう だ 
けど、 でも 先生に とっては 便利よ 
ね。 私に も 心 あたりが あるので す。 

ときどき、 H 演 〃なる ものを 頼 
まれる ことがあ るので すが、 必ず、 
ステージには マイクの ほかに、 黒 
板が 用意され ていて、 「千 倉さん、 
どう ぞ 黒板を 自 由に おつかい くだ 
さい」 なんて 言われて しまいます。 
自分の 字の 下手 さを 認識して いる 
私は 「いいです、 そんな や やっこ 
しい 話は しません ので」。 これが も 
しも、 ワープロ 大 画面 だったら、 
使って るか もしれ ません ね。 

さて、 家庭内 ワープロの 実験へ 


會 「あら あ、 リヨ ウタ くん！  それは お金 じ やない 』 


會 「そんな ことより、 ワープロし ましよ。 ほら、 見て 見て」 


うつり ましよう。 子 ft を ひとり、 
調達して きました。 大きな テレビ 
画面を みせながら、 字を 打ち込ん 
でい くと、 びつ く りして 見つめて 
います 0 


「ほら、 打って ごらん」 

というと、 パチパチ 両手で たた 
き 入力が 続きます。 こり ゃ、 ダメ 
だ。 って ことで、 今度は 外字を 選 
択。 FS-A1WX の 外字には、 動物 
から 家族の 似顔絵まで、 子供の 目 
を 引く 絵が たくさ ん 組み込まれて 
いるので す。 

魚の 絵を 打ち込む と 「とっ とち 
ゃん、 とっと ちゃん」、 車の 絵を ネ了 
ち 込む と、 「ブ ー ブ ー ！」 

すぐ 機嫌が よく なって しまう。 
私 もい ずれ、 子供を 生んだり なん 
かしたら、 こうやって あやす こと 


にきめ た。 もしかしたら、 字を 窨 
くよりも 早く ワープロ カ <ネ 丁 てる子 


になって しまう かもしれ ない …… 
という 気持ち 悪い 恐れは あるんで 


すけれ どもね …… 〇 


今月の テー トの 結果 


という ことて*、 ラップトップ 
パソコンとは 違った 試みで、 キ 
ー ボー ドを ひざに 載せて みた わ 
けです が、 とにかく 楽になる こ 
とは 確かな ので、 ご 家庭で、 会 
社で、 みなさん もゼヒ やって み 
てくだ さい。 

大きな テレビ 画面を モニター 
に 使って みると いう 試み も、 ふ 
ざけ ている ように 見えます が、 
結構 便利 だと 思います。 

何人 かに 道の 説明を しなく ち 
ゃい けない ときな ど、 この 要領 
で 地図を かけば、 いちいち 消し 
ゴムな どを 使わなくても、 きれ 
いな 絵が かける わけです。 -ii 
り 説明し おわったら、 即 プリン 
ト アウ ト。 かえって めん どく さ 
いか もしれ ません が、 面白い し、 
新鮮です。 


そして、 もう ひとつ、 他人に 
ワープロを 教える ときに もこれ 
は 便利。 横で つきっきりで 教え 
ていなくても、 お菓子な どつ ま 
みながら、 遠くから 文句 言って 
いればい いのです。 画面を 離れ 
ると 楽になる 作業って あると 思 
うわけ でした。 


ほかに もこん な 使い方が ある 
つてい う 人、 お便りく ださいね。 
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をいた します 


と、 またまた いきなり 人 集めの 記事を 
作って しまう 大胆 さ。 このたびは、 編 
集を してく ださる 方は もちろん なんで 
すが、 それに 大吉く 加えて、 八 ー ドの 
設計、 そして プログラマーと、 ちと 八 
ー ド S ソフト の 専門職の 方々 も 募集し 
てし まいます。 よろしく お願いします。 


1 II 編集者 


企画を どんどん 出して いただけ 
るよう な 新しい 血を 求めます。 そ 
んな 献血の よう な 書き出し をす る 
んじ ゃね 一！ と、 さらり といっ 
ての けられる よう な 根性の 持ち主 
なら、 なお 結構 0 
通常、 という か、 一 般的 にいう 
編集と いう 仕事は、 どのような こ 
とを 指す かとい うと、 企画を 考え 
出して、 そして 企画 力 策言吉 まった 
ところで 企画書を 作成、 そして プ 
レ ゼン テー シ ヨンで みんなと か、 
上役と かを 説得して、 0K サインを 
もらった 後、 筆者に 書いても らう 
なり 自分で 記事を 書くな り して、 
ほれ 今 ここ、 このように 記事を 作 
製して しまう、 というよ うな、 マ 
ル チ プレイヤー 的‘; 舌 躍を する …… 
と いうの が 永遠の 理想なん です が、 
そんな 完璧な 形は、 なかなか あり 


ません ねえ。 

それよりも、 「これお もしろ いか 
ら あ、 これ やり ましょう よ。 これ 
これ」 と 力、、 「こんな ネタ あるん ス 
けど、 やりたい んス けど」 など、 頭 
より 体が 先に 動く、 という か、 フ 
ット ワークが 軽い 人、 というの が 
好ましい かもしれ ません。 年齢は 
関係ないで しょう。 経験^の 方な 
ら、 これ また 大歓迎 0 ゲームに 詳 
しくな いんです けど …… という 人 
でも、 アレンジ 能力に たけた 方な 
ら、 この 業界で も サバ イハリ レで き 
ると 思います。 

また 同時に、 大学生 以上の アル 
バイ ト、 編集 補佐を して くれる 方 
も 募集し ます。 こういった 業界に 
興味が ある 人 ゲームが WINK の 左 
っ 側より あるいは 同等く らい 好き 
な 人 パソコンを いじって 夜を 明 


かしてし まう という 人、 ワープロ 
で 文章を 打つ のが ク ラスで も 自慢 
という 人、 その他の 人な ど、 意欲 
が 湧いて しまって いる 人なら、 と 
り あえず いいので はないで しよう 
か。 アル ノ < イ トの 場合では、 週に 
4 日 以上 勤務で きる 方、 勤務 地は 
もちろん 東京、 青山です。 時給 制 


です。 会社までの 交通費は 全額 支 
給され ます。 

M マガの 編集者と いうのは、 う 
そじゃなくて、 掛け イ直 なしで、 ひ 
とくせ も ふたくせ も ある 人材が、 
知らぬ 間に 集まって しまって いる 
のです。 オ レって 異常な 常識人 だ 
な、 なんてい う ひとはい いか もね, 


會 あの ロンドン 小 林で さえ、 このように がんばって いるので す。 あなたに も 可能性が！ 


►  ►►►► 
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なんて、 全部で きる 人な 
んか イネ ー ヨ _ なんて 声 も 
聞こえて きそうで すが、 ま 
あ、 もしかしたら、 そうい 
う ふうな 超人 もい らっしゃ 
るか もしれ ません ので、 ま 
あ、 書いて みま した。 

し 力、 し、 広く ある 深 
くと いうのは、 いいんです 


よね。 バランスが とれて て。 それ 
こそ、 そういう 人が いれば、 鬼に 
金棒です が。 まあ、 むずかしい 注 
文 かも しれません。 

でもね、 パソコンの 雑誌 だから 
といって、 パソコンの ことならな 
ん でも 聞いて ください。 でも、 そ 
の ほかの ことは からっきし あかん 
のです、 じ や、 だめなん です よ。 


ゲームを 作ったり、 または ゲー 
厶 を 作る ための ツールを 作ったり、 
プロ グラ ム 全般に 関与 していた だ 
ける 方、 募集し ます。 

プログラマーの 場合は、 在宅 勤 
務も 可能です 0 できれば 東京 近辺 
の 方が よろしい と 思います が、 実 
力が おありで、 連絡が 密に とれる 
ので あれば、 遠くの 距離 もなん の 
その、 高い 摩天楼 も ひとっ 飛びで 
す。 現に、 東京から 数百 キロ も 離 
れた ところ にお 住ま いの プロ グラ 
マーの 方 もい らっしゃ います。 

また、 MSX で グラフィックを 描 
いてく ださる 方 も、 募集し ます。 
ドッ トの キャラクター 起こしから、 
CG まで、 絵心の ある 人、 よろしく 
お願いします。 この、 グラフ イツ 


クを 起こして いただく 仕事 も、 在 
宅 勤務 か 可 能です。 ただ、 打ち合 
わせが、 通常の プログラマーより 
も 頻繁に なると 思われ ま すので、 
東京 近辺の 方が 好ましかろう、 で 
す。 _ 書 とともに 自分の 作品を 
ディスクに 入れて お送り ください。 


會 吉田 工務店、 「吉田 建設」 の 作者 吉 
田哲馬 クン も、 專属 でがん ばって ます 


MSX に関する、 ちょっと いい 回 
路 みたい な ノリで、 実用 アイデア 
回路を 設計して くださ る ハード 屋 
さん も 募集し ます。 募集に あたっ 
ては、 ふたつの パターンを 設けて 
みま した。 

ひとつは、 回路の アイデアの 投 
稿。 自分の MSX にこん な 手を 加え 
たら、 こんな 機能が 増えました、 
のよう な アイデア + 製作、 そんな 
読者の みな さま 力、 ら の投? 高を 募集 
します。 簡単な もので も 結構です。 
いや、 簡単、 シンプルな ほうがい 
いと 思います、 逆に。 だって やっ 
ばり ハードに 詳しくて、 回路図な 
ん てへ っち ゃら、 という 人は そう 
多くは ない と 思います からね。 夏 
休み （は、 もう 終わっ ちゃって ます 


/衅 _ 

¥ ■編集者 + プログラマー + ハード 設計 


會 ハー ドは やっぱ むずかし いかな？ 


けど お） の 工作の 延長 線 上みたい、 
な 感じで ね 0 

そして ふたつめは、 編集部に 来 
ていた だいての、 ハード 製作 記事 
の 補助です。 回路図を ひとたび 目 兆 
めた だけで、 ああなる ほど ふ ふ ふ 
ん ふん …… とまでは いいません が、 
おわかりになる 方、 ご協力い ただ 
ける 方、 よろしくです。 

そういう ものです。 いろんな もの 
に 興味が あって、 それで パソコン 
を 人並 以上に いじって いて、 それ 
ではじめて 新しい ものが 見えて く 
ると いう ものです よ。 われわれの 
今までの 経験から して。 かり かり 
^ 凝り固まった、 堅 焼き 頭は 必要 
ありま せん。 住友 金属の 山 瀬 まみ 

てぃ っ 「る 死ょ 厂 柔?^ 頭 r 

てま すって。 重金属 業界は、 大き 
な 改革を 迫られて いるので す。 川 
崎 製鉄 だってそう だし。 新日鐵 も、 
そうでし ょ。 なんの 話だっ け？ 


自分は 該当するから 働きた し、 と 思った アナ タへ …… へ! 


MSX マガジン にて、 ああ この 分野で 
働いて みよう かしらん と 思われた 方は、 以下 
の_ を 揃えて、 最後に あげた あて 先に お 送 
リ ください。 

①  履歴書 1 通。 必ず 写真 も 貼付して ください。 
ま た 必要事 項には 必ず ご 記入く ださい。 

②  編集者 希望の 方は、 400 字詰め 原稿用紙 2 
才夂 程度に、 『M マガで 自分 かて、 きる こと、 ある 
いは したい こと』 を したためて、 同 U 寺に お送り 
ください。 また、 それ 以外に も、 なに か 特別 


に 書きたい ことがあれば、 同封して ください。 
あなたの 個性を、 そこで 思 いっきり 爆発 させ 
てみ てくだ さい。 

③  プログラマー 希望の 方は、 可能であれば 過 
去に 自分で 作成 した プロ ダラ ムや ゲームの サ 
ン プルを 添えて いただければ 幸いです。 お 送 
りい ただし 、た プログラムに つきましては ご 返 
却いた します。 

④  わたしに ドット 絵を 描かせて 一、 という 方 
は、 自分の 作品を ディスクに セーブして、 同 


至寸 してく た、 さい 0 

自分の やリ たいこと を はっきり 示して、 
含 生に かけて みましょう 


口！ 


〒1 07-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 H 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
「わたしは わたしを 推薦し ます」 係 


ブ ログ ラマ 


3. 


ド 設計 
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の 傾向に 拍車を 駆けて いると は 思 
うんです けれども。 

さて そんな 昨今、 その イ頃 向と い 
うか、 環境に 乗っからなくて はや 
はりいけ ません ね。 そんな わけで、 
雑誌の 延長 線 ± として、 かっこよ 
くいえば メディア ミックス、 はは 
は、 そんな カッコよ くは ないか も 
しれません が、 せっかくの MSX と 
いう 媒体に 限定 さ れた 情報 を 提供 
している のです から、 それなら、 
誌面なら びに モニタ ー面の 両方 か 
ら 攻めても. いいんで 
ないかい？ そんな 
こんなで、 今まで 企 
画を 検討して まいり 
ました 結果、 こうい 
う 形に なりました。 
MSX ディスク 通信と 
いうの が、 とりあえ 


ずの その 形です。  はありません。 多少の おふざけ 企 

あ、 ここで ひとこと ことわって  画は 入って いるものの、 「なんだ、 

おきます が、 M マガ 内の 、、MSX 通  M 通の 内容な のか」 と 思って いた 

\W がその まま 内容と いう わけで  だいて は、 困っ ち ゃうな、 です。 


★ まじめな 内容て す よ ★ 


X  MSX 通信とは 
t ちが ラんで すよ 

MSX2+<7)^ (切 涞 て、 MSX 陣営 
の ディスク 普及率は、 グー ンとア 
ツプ しました。 それは、 ソフトの 
売り上げ トッ プ 30 あたり を 見れば 
よく わかる。 2 年 ほど まえなら ば、 
その ソフ トは ほとんどが カー トリ 
ツジ。 しかし、 現在では ディスク 
が はっきり いって 主流 0 まあ、 潜 
在 的な ROM 不足と いう こと も、 そ 


どう 思われます かって 聞く ほ ラ も 聞く ほうです が、 
じつは、 MSX マガジンの 別冊と いうか、 MSX マガ 
ジンからの 単行本と い ラ か、 つまりは M マガからの 
『のれん 分け』 というよ 5 な 感じです。 それ も、 ただ 
の 印刷物ではなくて、 ディスク も 主体と した、 新感 
覚 （ってい うこと ばは 軽い けど) 書籍なん です！ 


というち のが 出た 3  〇 
どう 思われます か? 4 


01 咖か AT l^ H 

Te 毎 於 与 

51 藏薩 
ま 7 ^ レ 00 ^ w 
fo s そ ミン P い 

□さすつ S  、 く 

從醒 M It 4 

II 雷 Sr 

a ■ひ 执钱は 

こ、 ょ &&で、れ 


■謂—————— 


X 紙で な  <  て も 
いい 時代が 来る 

CD-ROM なんて ものが 最初っ から 
内蔵され ている マシン もで てきて 
いる 昨今、 ディスク なんても のは、 
もうかな り あってし かり、 という 
環境に なって きました | いっち ゃ 
あなんです が、 わたしが パソコン 
を 覚えよう とした 6 〜 7 年く らい 
前は、 ディスク ドライブ ユニット 
だけで 20 ン 万円と かして ま して、 
どうやって ノゞイ トして、 それを 購 
入して やろうかと 考えて いた もの 
でし （J 吉 局、 セコハンで 買い まし 
たけ どね)。 それが、 今では 数万 円 
の マシンに 標準 装備です から、 い 
やは や、 たまった ものでは ありま 
せん。 

こうなる と、 われわれの 出版界 


の 環境 も 変わ っ てきて 当然な ので 
す。 受け手が 増えれば、 商いは 成 
り 立つ という ものです。 最初、 電 
話が 全国で 10 軒に 1 台と いうよう 
な 時代では （ちと 引用が 古く さい 
です けれども)、 電話の 活用 法 も そ 
れは 限られて いました が、 それが 
電話の 普及率の 上昇と ともに、 そ 
れに まつわる システムは、 多種 多 
様になって くるわけ です。 

昔から 言われて きている、 将来 
は 紙の 出版物は 淘汰され、 それに 
代わり、 電子出版、 という か、 モ 
ニタ ーの 画面 上から の 情報 入手、 
そういった もの カヾ、 もう ぼちぼち 
あっても いい かな、 と 思われる わ 
けです よね 0 とりあえず、 3. 5 イン 
チの ディスクの 受け口が、 こと MSX 
に関しては どんどん 増えて きまし 
たから。 

そこでであります。 rMSX デ イス 
ク通イ 言』 を、 出します。 

内容は、 雑誌の 編集部が 作る わ 
けなので、 より、 出版物と デ ィス 
ク製品 の 融合、 をめ ざして みたい 
と 考えて 鋭意 製作 進行を してい ま 
す （ちと 才 ーバー かな)。 

新作 ゲ ー ムのイ ンフ オメ ー シヨ 
ン はもと より、 自然 画 モードを 使 
用した 新 商品 説明。 そして、 読者 
の サロン 的な もの。 あれ ま、 そう 
そう 忘れて ならない のが、 ゲーム 
です ね。 M マガの オリジナル ゲー 


細 発売 予定 I 


ム も、 やつ ぱ 欲しい ところで しょ 
う。 だから、 収録され ますよ。 

本屋さん で 買える、 ディスク マ 
ガ ジンを めざして みます。 最近は 
コンピュータ 誌に ディスク 


わない と 困 るんで すけ ど、 じつは 
今は 秘密。 さらに 詳しい 内容と か 
あるいは そ のイ面 格な どの インフォ 
メーシ ヨンは、 次号に 掲載す る予 
定 です。 ま 一 あ、 そんな オ オゲサ 


として 付く、 というの が トレンド  に、 大上段に 振り かぶる ばかりで 


ですから、 その ノリで 街に 出れば 
いいな あと 思います。 どんな 内容 
か 気になり ま すか？ なって もら 


なく、 楽しい ものが できたら いい 
なと、 そう イ士 上げて いきたいです。 
ぜひ 今し ばらく、 お待ちく ださい。 


詳しくは 次号て' ね。 


…—— 
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こめんく ださい、 おじ やまし ま-す 

ウ /、帽 ソフト 八 ウス 躐 


先月 号から スター トした、 ソフト 八 ウスめ ぐ 
り。 M マガの 編集者が 全国を あっちへ こっち 
へと 歩き まわって、 聞いて きました 生の 声。 
今月は 名 古屋、 大阪 方面の 情報が い 一っ ぱい 
詰まって いるの だ。 もちろん、 東京の ソフト 
八 ウス も 忘れち ゃい ない そ。 のっ けから、 大 
物が ど ど 一ん と 登場す るから ね。 みんなが 知 
りたがって いた ことを しっかり 聞いて 吉 たか 
ら、 どきどきしながら 読んで みてくれ 一。 


ついに 『激 ペナ 2 』 が 発売 さ れた 
けど、 みんなもう 遊んで みたかな？ 
前 作に 比べる と だいぶ ス ピー ドア 
ップ して、 操作 性が よ く なって る 
よね。 野球 ゲーム ファンの 期待に 
ちゃ 一ん と 応えて く れて いるって 
感じ。 うれしい な あ。 じゃあ さっ 
そく、 その 生みの親 である コナミ 
へと 取材に 行って みよう。 

われわれを 迎えて く れ たのは、 
宣伝 担当の 池 田 さんと 早 坂さん だ。 


やはり 一番 気になる のは 新作 1 青 報。 

嘆では、 シュー テイン グゲ ームを 
発売され ると か …… 0 
「ま だ 画面を お見せで き る 状態で 
はな いんです が、 オリ ジナルの シ 
ュー テイ ング ゲームの 開発を 進め 
ています。 内容は、 横 スクロール 
で 大きな キャラクターが 出て くる、 

という ことぐ らいし 力、、 ま/: M ■え 
な いんです よ」 と 池 田さん。 

コナミの シュー テイン グゲ ーム 

b  攀 コナミ 発行の 機関誌 DS-3 を 手に、 に- 
H ほほえむ コナミ ギャル 第 1 号の 早 坂さん- 


t なんか、 いい 雰囲気で しよ？ 


故 池 田さん は イベント などで もう おなじみ だよ ね 


といえば、 すぐ 
に 浮かんで くる 
のは グラ ディウ 
ス シリーズ。 で 
も、 ほかの 機種 
からの 移植と い 
うこと で、 上 匕べ られ てし まう こと 
も 多かった。 今回の ものは、 まっ 
たくの オリジナル。 そういった 意 
味で も、 期待して いてよ いのでは。 
発売は 年内に、 とのこと。 M マガ 
でも 情報が 入り 次第 お 
知らせして いくので、 
お楽しみ にね。 

さて、 コナミに 関し 
ては もう ひとつ、 気に 
なる ことがある よね。 
そう、 『スナッチ ヤー』 の 
続編は どうなる のかと 
いう こと。 

「う 一ん、 その 質問は 
多 いんです よ。 確かに、 
続きを におわせ るよう 


この お ふたり 。 


、な あ、 もう。 


な 終わり 方を してます からね。 残 
念ながら 今のところ 予定は な いん 
です が、 ユーザーからの 要望 も 多 
いこと です し、 いずれは 出せる よ 
うな 方向に したいと 思って います」 
ぜひとも、 出して ほしいね 。さ 
て、 今後の 展望に ついては、 池 田 
さんは 次のように 言 吾って くれた。 

「ゲーム ソフトに ついてはい いもの 
を コン スタン トに 出して いく とい 
うこと が 基本に あります。 あとは 
ほかの ソフ ト ハウス もがん ばって 
いるよう ですから、 コナミ ファン 
がそ ちらに れ ていかな いように 
努力して いく しかないで すね」 
まだまだ コナミ パワー 衰えず、 

と いう 意気込みが 感じられた。 
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圍 & とどまる ところを 知らない ぞ 圍 


最近、 ナムコの 動きが 
活発 だ。 続々 とリ リース 
予定の ゲーム タイ ト ル、 
『プロ野球 ファミリー ス 
タジ アム』 の 発売 延期な 
ど、 MSX ユーザーに とっ 
ては 今、 一番 目が はなせ 
ない ソフ ト ハウスな ので 
はない か （!？）。 我々 取材 
班は、 かなり の 量 （と 思わ 
れ る） の 情報 入手を 期待 
すべく、 東京は 大田 区に 
ある ナムコへ と 向かった。 

MSX 用の ソフト を 糸充ネ 舌して いる 
ナム コット 事業部は、 直線 的に 設 
計され た、 しゃれた ビルの 中に あ 
る。 1 階には 無 f 斗で プレイで きる 
ア ー ケ ー ドゲ ー 厶 なんか も あって、 
、、遊びを クリエ イ トする ナムコ々 と 
いう キヤ ツチ フレーズの イメージ 
そのまま だ。 さて、 ここで、 どん 
な 情報が 得られる のか …… 。 

「ファ ミス タの 発売 延期で、 ご 迷 
惑を おかけし ました。 どうもす み 
ませんで した。 期待を 裏切らない 
出来になります ので、 どうか 楽し 
みに 待って いてく ださい」 と 開口 
一番に 語って くれたのは、 ナムコ 
ット 事業部の 河 野さん。 これまで 
何度も M マ ガ 誌上に 登場 している 
ので、 もう おなじみ だよ ね。 

「それで 発売日で すが、 11 月 中旬 
になり そうです。 待ちに 待った パ 


し* 会く  53 デ ー 


SPEED 

GAS.C 


フ: リ-ラ 


6^0  V  ±2 

(坊 〇〉 
(16〇> 

<14〇> 


ース ゲームは こんな 感ぃ 二なる 十 ニナテ 
熱 ぃデッ ド ヒートを 展開したい よね！ 


會見 にくい けど、 これが ディスク NG に 
入る オリジナル ゲーム だ： 遊びた一 い！ 


ワ フルな ファ ミ スタを ぜひ プレイ 
して ほしいで すね」 

うむ、 この 自信 たっぷりの 発言 
は、 期待して いいって ことみたい 
だ。 みんな ももう 少し だけ 待とう。 

そういえ ばもう ひとつ 気になる 
ことがある。 先月 号から ちょこち 
ょこっ と 紹介して いる 『ドラゴン 
スピリ ッ ト』 だ。 この ビッグ タイ ト 
ルに ついて 河 野さん は、 


IMH 

會 知る 人 そ' 知る ワー 7& ワープ シン ブ  會 8 方向 スクロール 型 シュー ティング ゲ 
ルな システムが かえって 斬新に 感じる  ーム •ボスコ ニ アン も 入る 名作 だ！！ 


「開発の ほうは 順 
調に 進んで ますの 
で、 来年 早々 には 
発売で きる と 思い 
ますよ。 オリ ジナ 
ルの グラフィック 
に できるだけ 忠実に、 かつ ス ピー 
ドを そこなわない ように; 主意して 
ます。 でも、 なんと いっても サウ 
ン ドです ね。 かなりい いです よ、 
これは。 力の 入れ 方が 並 じ ゃない 
ですから。 すごいで すよ」、 と 語っ 
てく れ た。 ここ ま で 言われち ゃ、 
期待せ ずには いられな いよね。 要 
チェ、、) ク だぜ 一。 

まだまだ ある ぞ。 ひとりで も ふ 
たり でも 遊べる レース ものの ゲー 
ムの 開発 も 着々 と 進んで るとの こ 
とだ。 画面 構成は、 ちょうど コー 
スを 真上から  見た  アングルで、  画 
面が 左右に 分 flj されて いる。 で、 
ゲームは n を はじめと したいく つ 
かの モー ドに わかれて いるの だ。 
さらに、 九州から 北海道 ま でを 縦 
断す るキ ヤノ ン ボール モー ド （RPG 
要素 も 含んで いると か …… ） も ある。 
これは 年末 発売 予定です よ。 

まだ ある！ ナムコ カ窄 発売し 
ていた 1 索 か しの ゲームが パックに 


なって 再 登場す るの だ。 タイトル 
は 『ディスク NG (仮称)』。 これは 12 
本の ゲームを ふたつに わけ、 それ 
ぞれに オリ ジナルの ゲームを プラ 
ス して 発売 するとい う もの。 つま 
り、 1 枚の ディスクで 7 本の ゲー 
ムが できる という わけ。 ガーン、 
リーズナブル！  今 プレイす ると 
新鮮な、 斬新な アイデアの ゲーム 
ばっかり だぞ。 今月の 中旬に お 目 
見えす るので、 買う 準備を 今のう 
ちに して おこう。 

とうとう ナムコ の 時代が やって 
きそうな 気配 …… !! 

^  a 

X.  ? でも 銳明 

•  口 説 ッニ ら二 はの •鄉 さん 


.ン の 


な 期 


来 ち 


で び 
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開ける 動作を する の だ。 

「町 や ダン ジョンの 背景は グラフ 
ィック データと ともに、 高さの デ 
一夕を 持って ます。 だから、 この 
ように キャラが 向こう側へ いくと 
陰影 処理で 見えな し 、部分が 生じ ま 
す。 また、 キャラクターの 動きの 
パターン も ふんだんに 用意して い 
ます」 と、 プロ グラ マーの 小 倉さん 
の 弁。 

と いう わけで 『ルー ン ワース』 に 
ついては、 、、全国 新作 予報〃 の ベー 
ジを 見て ほしい。 


の 新作 情報を キヤ ツチ! 


『アン テツ ト ラ 1 ン』 T、 シユーァ 
ィ ング RPG という 新 境地を 開いた 
T&E ソフト だけど、 某 ゲーム ‘清 報 通 
の 話で (ま、 T&E ソフトでは、 今、 あ 
の ハイ ドライ ド シリーズの 続編を 
開発して いると いう。 それが 本当 
なら 一大事 だ。 

我々 取材班は、 ことの 真相を 確 


會 T&E といえば、 この 人、 吉 川さん： 
つも お世話になって います はい- 


か めるべく  名古屋 にと  び、  T&E ソ 
フ トの 吉 川さん に 詰め寄った。 
「ほんとう なんです か？」 
「うそです」 

あらま、 そうです か。 ガ ックリ 
と 肩を 落とし、 帰り支度を 始めた 
取材班に 吉川さ んは新 事実を 告白 
した （おいおい、 勝手に 脚色す るな 


❻  一 I 

m 

會 フルー ン ワース. の メイン フロ グラム 
を 担当して いる 開発部の 小 倉さん 


って。 でも、 

こからは ホン 
の 話)。 

「ハィ ドラィ ド 
シリ ーズ ではな 
いです けど、 新 シリーズの 『ルー ン 
ワ ース』 という タイトルの RPG を 
開発 中です」 と 言って、 通された の 
が 開発 ルーム。 

「おおっ、 こ、 これは！」 と、 我々 
取材班は 信じら れな I 、光景 を まの 
あたり に 見た （もうい いって)。 

とに かぐ 『ルー ン ワース』 はスゴ 
ィ。 キャラクターが 木 や 岩な どの 
向こう側を 歩く だけでなく、 建物 
の 陰に 入る と、 キャラクター も 影 
になる。 それだけ ではない ぞ 。建 
物に 入る ときは、 ちゃんと ドアを 


へへ へ/入， 八' ぐ、 八へ へ A 八ん 、へへ 命， VV ごゾ 、、，ハ へへ“、 


マイクロ キヤ ビン 


最強の MSX2 版 『サーク』 に 期待つ! 


名古屋 駅から 近鉄 ス カイラ イナ 
一に 乗る と、、 おしぼり〃 がで る。 ん 
な ことは ど 一で もい いの だが、 な 
かな；！ H’ 夬 適な うちに マイクロ キヤ 
ビンの ある 四日 市 駅 ま では 30 分く 
らいで 着いた。 

これから 年末に かけての マイク 
ロ キャビンの 動きは 注目 だ。 まず、 
この 本が 書店に 並ぶ ころには、 す 


でに 》 ■スーパー 大戦 略 マップ コレ 
クシ ヨン』 が 発売に なって いるは 
ず。 さらに、 MSX2 版の 『ファ イナ 
ル ファンタジー』、 そして 『サーク』 
という 強力な ライン ナッ プが ひか 
えてい る。 

お 話を うかがった、 営業 企画課 
の大津 さんと 開発の 中津さ ん もた 
いへん 忙しい なか、 時間を さいて 


會 これが MSX2 版の 「フ アイナ ルフ アン タ ジーノの 画面 


會『 サーク j は、 ディスク 3 枚 組で 12 月 中旬 発売 予定 だ， 


く れま した。 

「知っての とおり、 『ファイナル フ 
ァン タ ジー』 に関しては、 フ ァミコ 
ンて大 ヒット した RPG の MSX2 版へ 
の 移植と いう ことで 内容は、 ほぼ 
同じです。 違う のは、 BGM が FM 
PAC に 対応して いるので 音が フ ァミ 
コンに 比べ、 よく なって いると 思 
います」 と、 大津 さん。 ふむ、 ちょ 
っと 聞いた だ 


けで も、 いい 
音 出て るな っ 
て 感じ だ。 

さて、 期待 
の 『サーク』 も 
すでに 他の パ 
ソ コンで 好評 
の RPG だが、 


♦左が 大津 さんで、 右が 中津 さん。 四日 
市には/ 津 〃とつく 名字が 多い のかな？ 

MSX2 版に 移植す るに あたって は、 
グラフィック、 BGM とも 大幅に 手 
直しされ たという ことで ある。 
「MSX2 版では オープニングの グラ 
フィックな ど 新た に 書 きお こした 
部分が かな りあります し、 MSX2 版 
でない と 見る こと がで きな し 、登場 
キャラ もい ます。 BGM も 何 曲か才 
リ ジナル 曲を 追加し ました j と、 
中津 さん。 

お ふたりの 話を 聞いて いても、 
かなり リキが 入って いるな、 とい 
うのが ヒシ ヒシと 伝わって くる。 
発売 スケジュールと にらめっ こで、 
いまから チ I ック 入れと こうね。 


TSE ソフト 


•これが 本邦 初 公開 『ル— ン ワ—ス 』 のゲ— 
厶 画面。 年末 発売に 向けて 開発 中な の だ。 
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■i^^SSOHH 

新 マシン 導入と パッケ ー ジを 一 新！ 圍 


ブラザー エ業は、 ワープロ や 力 
ラー コ ピー 機な ど ハイテク 分野へ 
の 進出 も 目 ざま しい マルチ 企業 だ 
けど、 そのな かで も 時代の 先端を 
突っ走って いる のが 新 事業 推進 室、 
TAKERU 事務局な の だ。 

TAKERU マシンに、 CD-ROM が 
糸且み 込まれて いる ことは、 知って 
いるよ ね。 これにより、 欲しい ソ 
フト が 在庫 切れ や 取り 寄せ 待ちと 
いう ことがない。 また、 新作 ソフ 
卜は コンピュータ ネッ ト ワークを 


會 とても スマートな わりには、 よく 食べ 
る （？） 荒 川さん。 あ、 怒らない でね。 


會 多忙な 萁 浦さん だが、 左 小指には 息子 
さんとの キャッチポールでの 負傷が …… , 


それにと もない、 パッケージ もプ 
ラス チック _ ものに一 I 斤し ます」 

と 語る 茸 i 南さん。 

「ちなみに、 パッケージの デザイ 
ンは ポクが 考えたん です よ」 とは、 
30 歳 ま で 独身を 決め込んで いる、 

柴 田さん。 

さらに 「今後、 

ブラザー エ業で 
は TAKERU 設置 
店を 全国 規模で 
増やして いく 計 


卜もビ シバシ 発売して いく 予定な 
ので 期待 しちやい ましよ。 

という わけで、 我々 取材班は、 
無事、 ミス TAKERU との 誉れ 高い 
荒 川さん と、 東京での デートの 約 
束を 取りつ ける ことに 成功し、 名 
古屋 を あとに し たのであった。 


通じて、 全国 130 店舗の TAKERU 
設置 店に 配信され ハー ド ディスク 
に 記 金录 される。 まさに ハイテク 時 
代の ソフ ト 販売 形態 だとい える ね。 
「今度、 TAKERU マシンが、 より コ 
ン パク トに なり、 新しくな ります。 


画」 という 松 下さ 
んの 頼もしい 言 


葉 も 聞けた そ、 


もちろん、 今 


後 も TAKERU の 


オリ ジナ ノレ ソフ 倉 独身貴族の 柴 田さん と、 あたたかく 見守る 松 下さん： 


▲  ▲▲ 


^^±:CDC 


ー クラ フト 


今後 も RPG の 移植を 中心に 


「10 月 上旬 発売を めざして、 開発 
に 取り 組んで いる ところ なので、 
これから かなり 忙しく なると 思い 
ます。 ゲームの 内容は、 複雑な ダ 
ン ジョンを 8 人の ノ ヽ° ー テイ ーで 冒 
険して いく 本格派 RPG です。 特徴 
を あげる とすれば、 アド ベン チヤ 


海外の ゲームの 移植と いえば こ 
こ、 スターク ラフ トを おいては 語 
れな いの だ。 『マイ ト •アンド •マ 
ジッタ』 シリ ーズな どで、 すでに お 
なじみ だよ ね。 雑司ヶ 谷の 鬼子 母 
神と 隣接す る オフ イスへ、 遠足の 
気分で 彳 ラって きた ぞ。 

閑静な 住宅街に 構えられ 
た 2  P 皆 建ての 建物は、 オフ 
イスと いうよりは、 普通の 
民家を 思わせて、 なごやか 
な 雰囲気の もと 取材す る こ 

とがで きたの だ。 お 相手し  ( 

てくだ さった のは、 開発部… !  '  WM 

の 花 田さん と觀ん 。ち ssj 

'ょユ どの：::: ミィナ ァ 厂— 

ノ』 取 中た つた 食 とっても 楽し そ ぅにぉ 仕事して ぃる 様子が わ かる 
ので、 まずは その お 言 舌 力、 ら 。でしよ それにしても 何が そんなに おかしい のかな_ 


一の 要素が 濃い 
という ことです 
ね。 たとえば 会 
話を するとき に、 

プレイ ヤーが 言 
葉の 選択を して 打ち込 むんで す。 
それに よって 展開 も 違って いくと 
いう しくみで すね」 

さて、 ほかには 今後 どういった 
ものを 予定され てます か。 

「今 予定して いるものは、 テープ 
ル ゲームで 親しまれ ている 『トン 
ネル ズ & ト ロールズ』 の 移植です。 
移植と いっても、 プログラムは 日 
本で 行なって いるので、 アメリカ 
と の 共同 開発 という 感じ です ね Jo 
またまた スケ ー ルの 大きな RPG 
が 登場し そうな 気配 だね。 


會 終始 柔ら かな 物腰で にこ にこ 応対して 
く ださった 佐 藤さん もじつ は 忙しい の だ， 


の麴 

や 開 
り 発 
と 部 
りの 
で 中 
忙心 
し 人 
い 物 

毎、 
日 花 
だ 田 
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I  ▲  ▲  ▲ 


クリスタ; レ ソフト 


最強の クラ フィック ツールを 開発 中！  | 


會 グラ フィック ツール r ト リロ ジー j を 
開発した プログラマーの 前 田さん， 


會 •，クリムゾン nj の 売れ ゆき も 赤 マル 
急上昇で ホ クホク 顔の 藤 岡さん c 


先月 号の TOP30 では、 いきなり 
3 位に 登場、 赤 マル 急上昇の 『クリ 
ムゾン n 』。 前 作 『クリム ゾン』 も 好 
評だった けど、 今回は'' マルチ シナ 
リオ • リンク" 方式の 採用な ど、 

新 機* 由 も いっぱい。 より 登場 キャ 
ラ への 思 I 、入れ も 深 く なった よね。 

という わけで、 大阪、 梅 田から 
阪急 京都 線で ち よこっ と ったと 
ころに ある 上 新 庄の 駅から 徒歩 5 
分、 陽 当たり 良好の クリスタル ソ 
フ トに おじ ゃました。 

我々 を さ わ やかな 笑顔で 迎えて 
く れ たのは、 商品 企画室 長の 藤 岡 
さんと、 おもに MSX 関連の ソフト 
を 担当して いる プログラマーの 前 
田さん。 

「じつは、 今、 MSX2 用の グラフ イ 


ックツ ー ルを 開発して 
いるんで すが、 ちよっ 
と 見て くれます か？」 と、 

いきなり 重大 発言。 

「見ます、 見ます、 ぜ 
ひ 見せて ください」 と 
開発 ルームへ。 

問題の グラフィック 
'ン ー ノレ 『 ト リロ ジ ー 』 と 
いうのは、 SCREEN  5、 

7、 8 の 3 つの スクリーンモード 
に 対応 ^ さらに スプラ イトエ ディ 
夕、 パターン エディタ、 グラフ ィ 
ック エディタと 3 つの エディタ モ 
ー ド カ ^ (吏え る こと 力、 ら 『ト リロ ジー』 
という 名前が ついた とのこと。 

この 『ト リロ ジー』 で 作成した グ 
ラフィック データは、 BASIC のプ 


ロ グラムから 読む 込む こと も 可能 
という こと なので ゲーム 作り には 
欠かせな いものと なりそう。 ほん 
とに こ 一 ゆ ー グラフィック ツール 
が ほし かったん だよ ね 0 

すでに パッケージの デ ザイ ンな 
ども 決定して おり、 発売 もま 近と 
いう 印象を 得た。 


『ロードス島 戦記』 開発 秘話 


大阪の 曽根崎 ゆ 一たら、 谷 崎 潤 
—郎の 『曾 根 崎 心中』 という 小説の 
舞台と なった ところ かいな、 言 売ん 
だ こと あら へんけ ど …… などと 大 
阪 弁で 考えて いるう ちに、 目指す 
ハミング バー ドソフ トに 着いた。 

『ラプラスの 魔』、 『アグ ニの 石』 
などを たて 続けに 発表し、 RPG フ 


アン 注目の ハミング バー ド ソフト。 
気になる 次回 作 『口ー ドス 島 戦記 
について 河内さん と 朽^ 尾さん に 伺 
つてみ たぞ。 

「ロードス島 戦記は、 もともと テ 
ー ブル トーク RPG と して シナリオ 
が 作られ、 それを もとに 同名の 小 
説が 角 川 書店から 発刊 されて いま 


す。 今回の MSX2 
版の ロー  ドス 島 
戦記は、 その 小 
説の シナリオに 
そった かたちで 
作られて います」 


t ロー  ドス 島 戦記の ウ 


會 「今日は、 ちゃんと 朝 シャンして きま 
した」 と、 とっても ユニークな 河内さん r 


會 これから も、 じっくりと プレイで きる 
RPG を 開発して いきたいと 語る 松 尾さん。 


と 松 尾さん。 

なるほど。 それで、 開発 状況と 
発売 時期は？ の 問いに、 「現在、 
部分 部分が できあがって いて、 あ 
とは、 それらの 部品を リンク させ 
全体を 作る 作業が 残っ ています」 

と 河内さん。 発売 時期に 関しては、 
「問い合わせの あった ユーザーには、 
寒くなる までには 発売し ます」 と 
答えて いるそう だ。 となると、 も 
う ちょっとの 辛抱 だね。 

ロー  ドス 島 戦記の いちばんの ウ 


リ は、 タク ティカル •コンバット 機能 だ C 

リ は、' タク テイ カル • コンバット’， 
という 機能 これまでの RPG の 棚 
画面では、、' たたかう〃 とか、 ，にげ 
る〃 とかの コマンドを 選択す る 方 
式が 多かった けど、 ロードス島 戦 
記では、 ひとりひとりの キヤ ラク 
ターを 移動 させたり、 攻擎 方法を 
選んだり と、 シミュレーション 感 
覚でプ レ イ する ことができ るので、 
攻擊 がより 変化に 富み、 多彩に な 
るそう だ。 う 一ん、 はやく プレイ 
してみ たいね。 
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ヒッ ツー 


広ぐ 深ぐ & めざします 


東京は 千駄ヶ 谷に ある ピッツ ー。 
ちょっと 前までは 『ファ ミクル パ 
ロディック』 や 『クイン プル』 な 
どの いわゆる コミカルな アク シヨ 
ン ものを 作り 続けて きたと ころ だ 
が、 先頃 発売され た 『首斬り 館』 

は 今 ま での ビッ ツーの イ メー ジと 


♦左から 栗 林さん と 小 坂 谷さん です c 
■►シンセ サウ ルスで 遊ぶ （ ？  > スタッフの 人。 


は うってかわった シリアスな アド 
ベンチ ヤー ゲームだった のは 記憶 
に 新しい ことだろう。 我々 取材班 
は、 そんな ピッツ ーの 変貌ぶ、 りの 
理由と 新作 情報を 求めて 訪ねた。 
「最初から う ちは 基本的に どんな 


ジャンルの ゲー 
ム でも 作る 方針 
でい ま したので、 

カラーを 固定す 
ると いう 意識は 
ないです ね。 面白い ものなら なん 
でも 作って いく という 方針です の 
で、 これから も ピッツ ーを よろし 
く お願いします」 と 語って くれた 
のは 社長の 栗 林 さ ん だ。 

さてさて、 気になる 新作 情報 だ 
が、 これは 営業部の 小 坂 谷さん に 
語っ て もらった。 

「まず 『グラフ サウ ルス』 が 今月 
の 末から 来月の 頭 あたりに、 そし 
て 『ワーク ス グラフ サウ ルス』 が 
11 月末 か 12 月 上旬を 予定して ます t 
あとは 近未来を 舞台に した シミ ュ 


#、ム こ  - 、パ、、、'， ノ 一、 ノ V、 為# ^ も^  へ麵， 


い 仕 

ソ事 

フ中 

卜に 

をむ 

バり 

シや 

バり 

シ集 
作 ま 


レー シ ヨン ゲーム 『ジ エルべ イツ』 
を 来春く らいに 出します。 発売は 
まだ 先なん です が、 首斬り 館の 第 
2 弾を 逐電 屋藤 兵衛 シリ ーズ とい 
う 形に して、 シリーズ イ 匕して いこ 
う という 企画 も あるんで すよ」 0 
今までは ソフ トを 出す ペースが 
遅かった ので、 これから はいい ソ 
フ トを 早く、 たく さん 出して いく 
そうです。 という わけで、 我々 は 
こ れか ら のビッ ツーへの 期待に 胸 
ふくらませながら、 界 太ヶ 谷の 街 
を 去った のであった。 


ロ クイン ソフト 


読者からの 作品で 今後が 決まる! 


さて、 今月の、' ウ ハウハ 忿 ソフト 
ハウス 日記〃 の ラス トを 飾る のは、 
取材に 行く ま での 所要時間が 最も 
短くて すむ ログイン ソフト。 M マ 
ガと ログインの 編集部は、 その 差 
30 センチメートルの 距離。 この 2 
誌で 毎月 行って いる ソフ ト ウェア 
コン テス トの 中から、 半年に 一度、 


會 休憩 中に も閲 わらず、 ムリに 仕事の ポ 
ーズ をと り 始め た ガスコ ン金 矢であった c 


堀 井 賞と 木屋 賞を 選定して いる。 
この あたり について ガスコ ン金矢 
に 言 舌を 聞く ことにした。 

「前回の 準 堀 井 賞を 獲得した 『琉 
王 求』 が、 8 月に パッケージ 販売され 
たでし よ。 今のところ、 売れ行き 
は 好調です。 読者の みなさん、 ぜ 
ひ 買って ください！」 

おっ、 いきなり 宣伝に 出る とは 
見かけに よらず ちゃっかり …… あ、 
冗談です よ。 怒らないで、 お 話を 
続けて ください。 

「その 『琉 球』 は ログイン ソフト か 
らの 発売と なって いるけ ど、 もち 
ろ ん MSX 版への 移植な どに 関して 
は M マガで やって ますし、 今後 も 
そうです から。 念のため」。 

そう です ね 0 え 一、 では、 これ だけ 


は 聞いて おかなくて は、 っ 
てこと で 今後の パ ツ ケージ 
イ 匕の 予定なん です けど …… 〇 
「お湯 ネッ トよ ろしく ね、 

あ、 違った。 え 一っと、 今 
後の 予定は …… 未定です ね、 
これは。 とにかく いい 作品 
さえ あれば、 すぐにで も パ 
ッ ケージ 化して いくつ もり 
でい ます。 I 売 者の みなさん 
も、 ソフ ト ウェア コン テス 
卜に どんどん 応募して くだ 
さい。 最近は あま りたく さ 
ん 送られて こない し、 質 か 
らしても ちょっ と 横ばいつ 
て 感じな ので 寂しいです 」。 

そんな わけで、 みなさん 
の 作品 を お待ちし てます。 


會 ひたすら 『琉 球 』 の 宣伝に 励む のであった r この 
写真を 撮る 際、 「おでこと パッケージが 光らない よう 
にね j と カメラマンへ 注文を つけた r 


會 で、 これが その 1_琉 球 j の 画面 きみの 作った 作 
品 も、 いつか このよう に パッケージ 化される 日が く 
るか もしれ ない c その 日を 目指して 頑張れ 一！ 


ウ ハウハ， ソフト ハウス 日記 121 


WHI 


-dbr 

尸 


dc 


訓 
糸 A 
装 

IM. 

を 


酒 

井 

邦 

秀 


户 S 

をの 

とな 

とい 


_ 


ommunity  i  laza 


コンピュータは ゲームに も u 普通〃 の 仕事に も 使える けれ 
ど、 いままで u 普通〃 の 生活が できなかった 人たち の 活動 
範囲を、 劇的に 広げる こと もで きる。 今回は、 生まれつ 
き 耳が 聞こえな いために 言葉が 話せない 人たち に、 コン 
ピュー タが 力に なれ そ ろ だとい う レポ ー トを お送りす る。 


■音声で 自分の 意志を 
I 伝える ために 

''奇跡の 人〃 という 映画を 知って 
いるかな。 たぶん 知らないだろう 
ね。 じゃあ、 ヘレン •ケラーって 
いう 人は 知って る？ 目 も 耳 も 口 
も 不自由だった けれど、 大学を 卒 
業し、 博士号を 2 つ とって、 身体 
P 章 害 者の々 光の 天使〃 といわれた 人 
だ。 奇跡の 人は、 そんな 彼女が 手 
話で 言葉を 知る ま での、 すさまじ 
し 、格闘 を 描いた ものだった ん だ。 

でも、 手話は 限られた 人に しか 
通じない 言葉。 できれば 音声で 自 
分の 意志を 伝えたい よね 0 そこで 
今回 レポ ー トする のは、 松 下 通信 
工業の A  V シス テム 事業部が 商品 イ匕 


した $ 発声 発語 訓練 装置"。 これは、 
生まれつき 耳が 聞 こえな し 、人が 普 
通に 話せる よう、 訓練す るた めに 
開発され たもの なんだ。 

ヘレン •ケラーは、 生まれて 少 
しの 間は 耳が 聞 こえて いたと いう。 
でも こ の 装置 を 使う はずの 人たち 
は、 生まれた ときから ずっと 音の 
ない 世界に 生きて いる。 発声に つ 
いては、 ヘレン •ケラーより 苦し 
い 闘いになる かも しれない。 

I 松 下 通信 工業が 
| 発声 訓練 装置を 開発 

どれほど 大変な ことかは、 五体 
満足な ポクに は 想像の 域 を 出ない。 
でも、 なかで も 一番 大変 だと 思わ 
れ るのは、 そういう 人たち は'' 自分 


會 システムを オペ レー トして くださった 
技術 課の 野々 村さん: まだまだ 改良の 余 
地 も あって、 これからが 正念場 だと か。 


が 出して いる 音を 自 分の 耳 で 確か 
めら れ ない〃 こと じ やない かな。 英 
語の 丨や r の 発音を いくら 説明し 
て もらっても、 なかなか うまくで 
きない 人 もい るだろう。 自分で 出 
している 音を 聞きな が ら 練習して 
もなかな かで きないのに、 それさ 
えなかったら . 。 

だから、 一度 も 音を 聞いた こと 
のない 人に 発音を 教える には、 ひ 
と りの 子供を ひとり の 先生が 長い 
時間を かけて、 口の 開き 方 や 舌の 
位置 や 声帯の 響き 具合を、 ひとつ 
ひと つ 訓練し ていかなければ なら 
な かったん だ。 先生方の 忍耐と、 
それに もまして、 子供たち の 辛抱 
強さが 頼りだった ん だね。 

そこで、 通産省の 工業技術 院の 


発声 発語 訓練 装置とは 


今回 レボー ト した 松 下 通信 工業の 
発声 発語 訓練 装置'' WH- 900 (T シ リー 
ズは、  198 降 度の ASHA (アメリカ 音 
声 言語 聴覚 協会) から、 科学 展示 部門 
最 優秀 賞を 受賞した もの。 日本 企業 
では 初の 受賞で、 製品の 優秀 さが 高 
く 評価され た 結果と いえる ね。 

日本国内で、 ろ ラ 学校 やリ八 ピリ 
テー シヨ ン センター などに 広く 導入 
されて いる だけでなく、 現在では ア 
メリ カの 大学で、 英語圏の 人々 にも 
対応した システム 作りが 進められて 
いるの だと か。 この 製品が 持つ" 話せ 
る 喜びを、 応援し ます" という キ ヤッ 
チ フレーズは、 全世界 共通の ものと 
なって いる わけなんだ。 


問い合わせ先は 次のと おり。 
〒が 6 神奈川県 横 浜 市 緑 区 
佐 江戸 町 600 番地 
松 下 通信 工業 株式会社 
AV システム 事業部 
補聴器 グループ 
©045-939-)835( 直通） 


會 モニターには こんな 画面が. 表示され る- 
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■ 


■CCP""" 


參 実際に 装置に 触りな 
がら、 お 話を うかがい 
ま した。 今後は、 個人 
でも 使える 安価な 製品 
を 作り出す ことが 目標 
なの だと か。 


委言乇 を 受けた 松下電器 産業 （商品 
化は 松 下 通エ） は、 国立 身体 障害 
者 リハビリ テ ー シヨ ン センター や 
ろう 学校の 協力を 得て、 昭和 52 年 
ごろから 発声 訓練を やり やすくす 
る 機器の 開発に 取り組んだ 。ポク 
が 見せて もらった のは、 商品 化さ 
れて 6 代 目に 当たる もの だそう だ。 

こ の 装置の 仕組み を 簡単に 説明 
すると、 最大で 5 個の センサーを 
口 や 鼻 やの どに つけて、 声が 出る 
とき に 舌 や 鼻 や 声帯が どんな 役割 
を 果たして いるかを モニターし、 
その 結果を 画面に 表示す る という 
もの。 まず 先生が やって みせて、 
それぞれの 部分の 働き を 画面 上に 
波形な どで 表示す る。 次に 生徒が 
実際に 声を 出して、 自分の 波形が 
先生の 波形に 重なるよ うに、 練習 
する わけ だ。 

いままで にも、 各部 分を 別々 に 
モニター する 機器は あった という。 
けれど も 松 下 通エの 装置の 偉い と 
ころは、 コンピュータを 使う こと 
で、' 各 訓練 機能が シス テム 化され、 
画面 表示が 楽しく なった〃 こと だ 
ろうと 思う。 そしてこう いった 進 
歩が、 訓練の 効率化に もつな がっ 
ていく の だね。 

15 つの センサーで 
音声を 分析 

では、 もう 少し 詳しくみ ていこ 
うか。 基本的に この 装置は、 セン 
サー 部、 分析 部、 表示 部からで き 
ている。 5 つの センサーが 見守る 
パラメータ （変イ 匕 量） には、 音の 強 
さ、 声帯の 振動、 摩擦音 r さしす 
せ そ〃 の 耳障りな 成分)、 息の 強さ、 
舌の 位置、 母音の スぺク ト ル (周波 


数 分布) な どが あ る。 ポクたち が 意 
識 せずに 出して いる、、 声 〃は、 こう 
し た 要素が 複雑に 重な って ひとつ 
に 聞こえる わけなん だね 〇 

たとえば、、 ぱ (pa) 〃は、 まず 口を 
閉じ、 それから 唇の 合わせ目を 破 
るよう に 強く 息を 出す ことで' 'P 〃の 
音を 出す。 このと き 声帯は 振動し 
ていない。 そして その 直後に 今度 
は あごを 開き、 舌を イ&く して 上 あ 
ごに 触らない ようにしながら、 声 
帯を 震わせる。 鼻は 振動し ない。 
ム乂 上の こと を 一瞬の 間に やる こと 
で、 ''ば" が 発声され るんだ。 

松 下 通エの 装置を 使う と、 外 か 
ら は 見えない 舌の 位置 や 声帯の 振 
動、 それに 目に 見えない 息の 強さ 
や 鼻の 振動まで が、 画面に 表示 さ 
れて 確認で きる。 舌の 位置が どう 
やって わかる かとい うと、 リオン 
という 補聴器 メーカ ーが 開発した 
入れ歯の 支えの ような センサーを、 
口の 中に 入れる ことて 4 矣 出して い 
るんだ。 上 アゴに 張りつ いた セン 
サ ーに、 舌が どんな ふうに 角 虫れ て 
いるかを 調べる わけなん だね。 

各 セ ンサ ーが 感知 した さまざま 
な 情報は、 分析 部が くわしく 調べ 
る ことになる。 音の 強さなら ば、 
どのくらいの 強さ か。 息は 急に 強 
く 出て いるか、 それとも だんだん 
強く なって いるの か、 といった こ 
とを 分析す るんだ。 技術 課の 野々 
村さん によると、 この 分析が どう 
も 一番 難しい ところら しい。 現在 
は その 分析は 訓練 指導の 先生が 行 
なって いる わけ だけど、 将来 人工 
知能が 発達して 音声 分析が 十分で 
きる ようになれば、 もっと 進んだ 
訓練が 可能に なるとの こと だ。 


■より 感覚的に 
■より わかりやすく 

さて、 MSX2 マシ ンが 活躍す る 分 
析 結果の 表示 だけれ ど、 これは 人 
エ知 能の 発達を 待たなくても、 ま 
だま だ 工夫が で きそう な 気がした。 

そのこと を 書く 前に、 ちょっと 
現在の 表示の システムを 説明して 
おくね。 一般的な のは、 訓練した 
い 要素を 2 つず つ 画面に 表示 させ 
る もの。 たとえ ば、' 音の 強さ〃 と、、 舌 
位置〃、 または'' 鼻 振動 〃 ど 息の 強 
さ "というよ うに、 2 つの 要素を 自 
由に 選んで 同時に 画面に 表示す る 
方法 だ。 2 つの 要素の 関係を 確か 
めたり、 両方と も 正しく 発声で き 
るよう に 練習した りする のに、 適 
した 表示と いえる ね。 

表示の 方法は ほかに も いろいろ 
あって、 たと え ば 小さ い 子には、' 波 
形" ではなく、 '色〃 で 表示す る こと 
もで きる。 うま く 音が 出せる と、 
画面の すみの チ ユーリ ッ プが 咲く 
という ごほうび も あるし、 ゲーム 
ふうな 工夫 も ある。 でも 5 つの セ 
ン サ ーが 感知 した 9 つの パラメ ー 
夕 全部を、 感覚的に つかめる よう 
に 表示で き たら もっと いいのでは 
ないだろう か。 

最初に 書いた ように、 、'出して い 
る 音を 自分で 確かめられない （フ 
ィード バックで きない)" ことが、 
最大の 障害な のだった ね。 そ も そ 
もどう いう 音を 出して いるの か、 
どういう 音を 目指して いるの かわ 
からな いんだ。 たとえ、 うまく 出 
せた と しても 自分では わからない 0 
先生が そ うだよ といって く れ て、 
はじめて'' そうな のか〃 と 思う しか 


ない わけ だ。 

松 下 通エの 装置では、 野々 村 さ 
んの 言葉を 借りれば、 「それぞれの 
要素の、、 物理 量" が フイ ー ドハ ヘンク 
される から、 目で つかむ こと も不 
可能では な い」 だろう。 けれども 実 
際には、 全部の 音の 全部の 要素を 
ひとつ ひと つ 言 己 憶す る ことなん て 
できない。 だから この 装置と 先生 
の 指導で 上手に 音が 出せる ように 
なっても、 訓練を やめて 半年 もた 
つと 正しい 音が 出せ なくなって し 
まう の も 無理ない と 思うな。 

そこで、 素人 考えの 提案 だけれ 
ど、 音を 色で 表わせな いもの だろ 
うか。 たとえば、、 あいう え お〃 を、 
明かる さの 順にして、 ''あ〃 を 白、 

\ 'お〃 を 濃い 灰色に する。 力行は 5 
段階の 明かる さの 青で 表わし、 明 
かるし 、空色の 、、か〃 から 濃し 、紺色の 
、'ごまで。 同様に サ行は 黄色の 変 
化で、 白に 近い クリーム 色の、、 さ" か 
ら、 黄色の'' す〃、 山吹色の'' そ〃。 
夕行は 若草色から 濃い 緑、 といっ 
た 具合 だ。 きっとそう 簡単には い 
かないの だろう けれど、 もし 実現 
したら、 音を 色と して 覚え やすく 
ならないだろう か。 

今回 取材し た 松 下 通信 工業の 装 
置な どを 見て いると、 コン ピュー 
夕 がボ ク たちの ほうに にじりよっ 
てきて いるよう な 気がする。 もち 
ろん、 言葉を 失った 人に 言葉を、 
目を なく した 人に 目を、 足が 使え 
なくなった 人に 足を 返して あげら 
れ るまでに は、 まだまだ 時間が か 
かる かも しれない。 でも、 いつか そ 
うなる 日が く るので はないだろう 
か。 いや、 そんな 日が くると いう、 
夢を 抱いても いいの かも しれない。 
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ウ- くんの ソフト 屋編 18 


PLAY 


UhA2  RAM32K 以上 


イラ スト S コミック ー 桜 沢 エリカ 
プログラム - 杉 谷 成 一 


学園祭で ゴ - ! 


も 5 すっかり 秋です ね。 読書の 秋、 スポーツの 
秋。 秋の 過ごし 方に も いろいろ あるけ ど、 みん 
なは 何に 夢中 かな 7 ところで 秋と いえば 学園 
祭です ね。 ウー くん も 学園祭が 大好き。 だって、 
にぎやかで 楽しい からね。 でも 今月の ウー くん 
は、 そんな 学園祭に 便乗して、 焼ぎ そばの 屋台 
を 出 そ ラと 考えて いたのです。 はたして ウーく 
ん はち ゃん と 焼きそばを 作れる のでし よ ラ か 7 
そして、 作った 焼きそばを つまみ 食いし ないで 
しよ ラ か。 がんばれ ウー くん、 間食は 太る ぞ。 


ブロ グラムの 使い方 

この プログラムには マシ ン 語は 
使用して いません が、 念のために、 
打ち込んだら、 RUN させる 前に セ 
ーブ して おいてく ださい。 

この ゲームは、 大学の 学園祭に 
焼きそばの 模擬店を 出展して、 売 
つて 儲けを 出す、 経営 シミ ユレー 
シヨ ンケ しム なのて す。 RUN すると、 
これから 出展す る 大学 名 が 表示 さ 
れた 後、 焼きそばの 材料の 選択 画 


面が 表示され ます。 カーソル キー 
で 材料を 指定し、 数字 キーで 入力 
してく ださい。 このと き、 持って 
いる 予算 内で う まくやり くりして 
く ださいね^ 数値の 変更は 圆キー 
を 使って ください。 設定し 終わっ 
たら リターン キーを ネ甲 しまし よう。 

あとは 1 人前の イ耐 各と ソースの 
量を 決めます。 これ も 数字 キーで 
入力して ください。 

赤字に なら ずに 1 6 校で 出展し 終 
われば、 おしまいです。 
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学園祭で ゴー! 


1000  'yakisoba.bas 

1010  SCREEN  lsWIDTH  32:KEY  OFF  .-CLEAR  10000 

1020  DIM  S0(15) ,N(15) ,H(15) ,DN$(15) ,HU(15) ,UL(15) ,SU(15) 

,NE(15) : YOSAN=10000 

1030  RESTORE  2150 

1040  FOR  1=0  TO  15:READ  DN$ ( I ) ,HU ( I ) ,UL ( I )  ,SU ( I )  ,NE ( I )  : N 
EXT  I 
1050  ME=0 

1060  CLSsGOSUB  1790 
1070  CLSsGOSUB  1120 
1080  CLSsGOSUB  1610 

1090  IF  YOSAN=<1000  THEN  CLSsGOTO 1840 
1100  ME=ME+lsIF  ME=16  THEN  CLSsGOTO 1880 
1110  GOTO 1060 

1120  / - グ イリ 3 ウラ I ラア - 

1130  FOR  1=0  TO  15:SO(I)=0:NEXT  I 

1140  LOCATE  2,0:PRINT  "y いりょうの 

1150  LOCATE  2,1:PRINT  "[1  とつぐ や U0C んま之  寸. • 

1160  LOCATE  2,2:PRINT  な  £の “んは" ； YOSAN  ; " 円で 寸" 

1170  LOCATE  2,3:PRINT  ご寸 う" 

1180  RESTORE  1970 
1190  FOR  1=0  TO 15 
1200  READ  D$,N(I)  ,H(I) 

1210  LOCATE  2,4+1  :PRINT  D$ 

1220  LOCATE  16,4+1 : PRINT  USING  "###" ;N(I) 

1230  LOCATE  25,4+1  .-PRINT  n0n 
1240  NEXT  I 

1250  LOCATE  2,20:PRINT  ": T うけ U  = " 

1260  SN=0:Y=0:LOCATE  l,4sPRINT 
1270  K$=INKEY$:IF  K$=" "  THEN  1270 

1280  IF  K$>=CHR$(&H30)  AND  K$= く CHR$ (&H39)  AND  SO(Y)<100 

THEN  SO(Y)=SO(Y)*10+VAL(K$) :IN=1 : GOTO  1360 

1290  IF  K$=CHR$(&H1E)  AND  Y<>®  THEN  Y  =  Y-1 : IN=®  :GOTO 1360 

1300  IF  k$=CHR$(S<HlF)  AND  Y<15  THEN  Y  =  Y  +  1 : IN=0  :GOTO 1360 

1310  IF  K$=CHR$(&H8)  THEN  SO(Y)=0:GOTO 1360 

1320  IF  K$=CHR$(&H7F)  THEN  SO(Y)=0:GOTO 1360 

1330  IF  K$=CHR$(&HD)  AND  IN=0  AND  SNO  0  THEN  1420 

1340  IF  K$=CHR$(S<HD)  AND  IN=1  THEN  IN=0:GOTO 1360 

1350  GOTO 1270 

1360  LOCATE  1 (K$=CHR$ (&H1E) ) + (K$=CHR$ (&H1F) ) +4 :PRINT 

II  II 

1370  LOCATE  1,Y+4:PRINT 

1380  LOCATE  23,Y+4:PRINT  USING  "###"  ;SO(Y)  :IF  IN=1  THEN 
GOTO 1270 

1390  SN=«:FOR  1=0  TO 15  :SN=SN+ (SO  ( I )  *N  ( I ) )  .-NEXT  I 
1400  IF  SN>YOSAN  THEN  BEEPrLDCATE  1，Y+4:PRINT  "  ": LOCATE 
10,21 SPRINT  sGOSUB  1960sLOCATE  10,21  SPRINT  SP 

ACE$(10) s  Y = Y - ( K$=CHR$ ( &H 1 E ) )  +  ( K$=CHR$ ( &H 1 F ) ) :SO(Y)=0:GOT 
0 1360 

1410  LOCATE  10,20 SPRINT  SPACE$<10) 

1415  LOCATE  10,20:PRINT  SN:GOTO 1270 

1420  AN$=" "  sLOCATE  2,21  :INPUT  (Y  or  N)"  ;AN$ 

1430  IF  AN$<>nYH  AND  AN$<>"y"  THEN  LOCATE  2,21sPRINT  SPA 
CEK25)  : GOTO 1270 


會う 一ん、 やつは リ 牛肉が いいよね え 


う V) ねを に 嗲う〇 よく  して <  rc''  1?  280 

せ-すめ り 说 7 
い* か、、 ん て て い* す！！ 

HIT  ANV  KEV 


會 やった 一！  こんな •に 売れ ま したよ c 


各行の 説明 

1000 〜 1050 初期設定 

1060 〜 1110  メイン ルーチン 

1120-1430 焼きそばの 材料 選択 

ノレ —— チン 

1440 〜 1600 作った 焼きそばの 質 
を 計算す る ルー チン 
1610 〜 1780 売り値、 ソースの 量 
の 入力と その 判定 ル 
ー チン 

1790-1830  メッセージを 出力す 
る ル ー チン 

1840 〜 1870 予算が 不足した とき 
のゲ ー ムオ ー ノく ー ル 
ー チン 

1880 〜 1940 すべての 大学を 回っ 
たと き のゲ ー ムオ ー 
ノく —— ノレ —— チン 

1950 〜 1960 ウェイ ト用サ ブルー 
チン 

1970-2130 焼きそばの 材料の デ 
一夕 

2140-2300 ウー くんが 回る 大学 
の データ 
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プログラム 解説 

この ゲームでは 土地柄と いうか、 
各大学での 焼き そばの 好みが あり 
ます。 とくに ソースの 量は、 関東 
の 大学 だと 濃い くちに、 関西 だと 
薄 くちにする といいで しょう。 ま 
た、 ケースと 割り ばし は 必ず 同じ 
数 だけ 買うよう に 心がけ ましょう。 

もちろん 高い 材半斗 だと、 焼き そ 
ばの 質 も 高くな り、 売り上げ も 伸 
びます が、 最初のう ちは あまり 無 
理を しないよ うにして く ださ いね。 
かくし 味と して、 みりんを 入れる 
と、 ちょっと 質が 上がり ますよ。 

プレイ してみ て 簡単す ぎる とい 
う 人は、 材料の データの 材料 名の 
後に ある 単価を 引き上げる といい 
です ね。 また、 プログラムに 詳し 
い 人は、 ここの 大学では この ソー 
スを 使う と グー ンと 売れる、 とい 
っ た 特徴を 持たせる よう に 改造し 
てみ るの も 面白い と 思います。 そ 
れ では 打ち込み ミ ス のない ように。 


1440  H=0:U=0 

1450  FOR  1=0  TO 1 : NN=-1* (SO ( I ) < >0) :H=H+H ( I ) *NN :U=U+NN sNE 
XT  I 

1460  IF  U く >0  THEN  MN=H/U  ELSE  MN=0 
1470  H=0:U=0 

1480  FOR  1=3  TO  6  :NN=-1* (SO ( I ) < >0) :H=H+H ( I ) *NN :U=U+NN :NE 
XT  I 

1490  IF  UO0  THEN  NI=H/U  ELSE  NI=0 
1500  H=0:U=0 

1510  FOR  1=7  TO  9  :NN=-1*  (SO  (DO®)  :H=H+H  ( I )  *NN  :U=U+NN  :NE 
XT  I 

1520  IF  UO0  THEN  SU=H/U  ELSE  SU=0 

1530  H=0:FOR  1  =  10  TO 12  :NN=-1*  (SO  (IX  >0)  :H=H+H  ( I )  *NN  :NEX 
T  I:YA=H 
1540  H=0:U=0 

1550  FOR  1  =  14  TO 15 :NN=-1* (SO ( I ) < >0) :H=H+H ( I ) *NN :U=U+NN : 
NEXT  I 

1560  IF  UO0  THEN  HA=H/U  ELSE  HA=0 

1570  HU=MN+NI+SU+YA+HA 

1580  HU=HU* ( (SO (0) +S0 ( 1 ) ) /SO ( 13) ) 

1590  Y0SAN=Y0SAN-SN 
1600  RETURN 

1610  7 - m  イ - - 

1620  LOCATE  3,5:  INPUT  "うり S  C  由う 4 本 〈し T  <£^U"；UR 
1630  LOCATE  3,7:PRINT  ••卜 寸 の りょうを t： 吻 うり 本 〈U<iT 如" 

1640  LOCATE  3, 8:  INPUT  n  (1-10  7 テ  M";US 

1650  LOCATE  3，1 0:PRINT  "いま JT ん IT っ飞 う っ7 いま 寸！ 

1660  LOCATE  3，13  :PRINT  DN •本 （ME〉 ；  "T  の し 衣う IT  い tt" 

1670  UL=((-3*(SU(ME)>US))  +  (-3*(NE(MEXUR)))/10 
1680  IF  UR >500  THEN  UL=.5 
1690  UL=UL(ME)-UL: 

1700  IF  HU(ME)>HU  THEN  UL=UL*. 5 

1710  IF  S0(13)XS0(14)+S0(15))  THEN  NN=S0  ( 14) +S0  ( 15)  ELS 
E  NN=S0(13) 

1720  UN=(NN*10)*UL 

1730  LOCATE  3，14:PRINT  UN;" ご うれました" 

1740  LOCATE  3,15:PRINT  "もうけ tt" ;UR*UN ; "  PTT  し 
1750  YOSAN=YOSAN+<UR*UN) 

1768  LOCATE  3,20:PRINT  "HIT  ANY  KEY" 

1770  K$=INKEY$:IF  K$=u H  THEN  1770 
1780  RETURN 

1790  7 - オー フ 。ニン r - 

1800  LOCATE  3,5:PRINT  DN$(hE)  F  く 之ん 卽 T" 

1805  LOCATE  5,6:PRINT  "やが IT  S うって もうけ*^ いまし 本う" 

1818  LOCATE  9,20:PRINT  "HIT  ANY  KEY" 

1820  K$=INKEY$:IF  K$=""  THEN  1820 
1830  RETURN 

1850  LOCATE  3,5:PRINT  り (DT ん U ちんし MKS ■(いま ti ん M 
1860  LOCATE  3 ,7  :PRINT  •"もう ⑽ まし 本う" 

1870  END 

1890  LOCATE  3,5:PRINT  "なんと WU ゆ IT い JT  くを 
1900  LOCATE  3,6sPRINT  ": T 〈うう 筇 VI ノ こ" 
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学園祭で ゴー! 


1910  LOCATE  3,7  SPRINT  "fc な产 この うり JitHT 
1920  LOCATE  3,8:PRINT  "tT  WT  "  ;YOSAN;"PTT 寸" 
1930  LOCATE  3,9:PRINT  "り“ tt" ;  YOSAN-10000  ;  FT  寸" 
1940  END 

1950  ' - ウ I .仆 - 

1960  FOR  WW=1  TO  800  :NEXT  :RETURN 

1970  7 - サ •イリ ヨウ テ，- ヲ - 

1980  DATA  "£ いり 〈以明んや5 そ IT  "， 250，30 
1990  DATA  "やま r やや 5 そ！ T", 160，20 
2000  DATA  lltVYu)11  ,  70  ,*0 
2010  DATA  M，V £D-7C<" ,300,20 
2020  DATA  ••ふ U ん まい!: 〈" ，22 0，15 
2030  DATA  "r ホう C<", 400，30 
2040  DATA  ••もん; T い F， 400，30 
2050  DATA  ••い »l/ るい ノ -ス"， 200，20 
2060  DATA  "HRI/ 5 い ハス"， 100，10 
2070  DATA  m〈l/ るい ノ-ス"， 160，20 
2080  DATA  "»りん"，12( 8,5 
2090  DATA  "JMJ® り", 150，5 
2100  DATA  "ぐ！: シ 3 ウ r"， 130,5 
2110  DATA  ••ケ-ス"， 100，0 
2120  DATA  ••こ* う“ うわり tf  い， 50，5 
2130  DATA  ••と  <よ うわり 『 い,， 30，0 

2140  ， - ?T，：] ウテ*— ラ - 

2150  DATA  "わ ti と く",50，.9,8,300 
2160  DATA  "とき 砧* い JT 〈"，60，.6,7,500 
2170  DATA  "fc い U う rurr ，40， .8 ,8,300 
2180  DATA  ••ご 〈どう IT い F〈"，45，.9,8,200 
2190  DATA  "にっ8。 ん •い F  r，40，.6,8,200 
2200  DATA  <"  ,45,  .8,8,300 

2210  DATA  n  £m  < " , 70 , . 7 , 7 , 250 

2220  DATA  UF  < H  ,65  ,  .9 ,7 , 15® 

2230  DATA  "jfe じ献 W 〈 " ，30 ， .8 ， 10 , 150 
2240  DATA  •，な い F  <  •• ，50 ， .7 ，6 ， 100 
2250  DATA  うと fc W  r ，75 ， .6 ，5 ， 130 
2260  DATA  "どう 《fUr  UF 〈  •• ，80 ， .5 ，4 ， 150 
2270  DATA  < H  ,56  ,  .6 ,4  ,200 

2280  DATA  "tt ん い) T 〈 " ，80 ， .6 ，3 ,30¢! 

2290  DATA  "f つ SmF 〈••， 90， .7,5,500 
2300  DATA  ,85,-7,7,300 


変数 リス ト 

DN$  (n) 

大学 名 

H  (n) 

材料の 価値 

HU  (n) 

品質の 下限 

N  (n) 

材料の 単価 

NE  (n) 

値段の 上限 

SO  (n) 

材料の 個数 

SU  (n) 

ソースの 濃度 

U し 

売れた 割合 

UL  (n) 

売れそう な 個数 

UN 

売れた 個数 

UR 

売り値 

US 

ソースの 量 

YOSAN 

現在の 予算 

お* 

知 ★ら* 

せ 

『ウー くんの ソフ ト屋 さん』 

では、 

プログラムの アイデアを 募集 中！ 

あなたに パッ とひら めいた アイ 
デア、 「こんな プログラムが あった 
らいいな あ」 なんて アイデアが あ 
りましたら、 この コーナー あてに 
送って ください。 文章 だけで わか 
リづ らい ものは、 説明に イラスト 
を 同封して くださいね。 みんなが 
手軽に 打ち込める ような プロ グラ 
ムの アイデアを お待ちし てます。 
採用 者には M マガ 特製 グッ ズを差 
し 上げます ので、 みなさん もどし 
どし 応募して くださいね。 


あて 先は こちら 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ウー くんの ソフ ト屋 さん 係 
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SHORTj 


GO  DOWN 
PETTAN  NO  GENRE 腿 TSURYU1 
KAREINARU  SWIMMER 


PROGRAM 
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♦ISLAND 

" SUPER  OUTRIDE 
PUZZLE  SQUARE  2 


今月 もみん なの 力作が 勢 そろいした そ-つ! 


GO  DOWN 


MSX32K 以上 
by 武 田隆顕 


下から 上へ とス クロ ー ルす る 背 
景と 独特の 浮遊 感覚が とて も 気持 
ちいい、 新 感覚の シュー テ ィング 
ゲームの 登場 だ。 

こ の ゲーム を 実行1 する には MSX 
ベー しつ 君と ディスク ドライブが 
必要。 プログラムは 2 本に 分かれ 


ていて、 プログラム 1 は キヤ ラク 
タパ ターン 定義 用、 プログラム 2 
が メインに なって いる。 それぞれ 
を 入力して セーブ すれば いいんだ 
けど、 プログラム 2 の ほうは ファ 
イ ル 名を、、 GD2.BAS" にして ね。 
実^1 のさい は、 プログラム 1 を 


ロード、 RUN すれば 自動的に プロ 
グラム 2 が 読み込まれて、 ゲーム 
スター トと なる。 

ゲームは 地底の 奥深 くまで ドン 
ドン もぐって いく という、 ちよっ 
と 変わった シュー テ ィング。 カー 
ソル キー または ジョイスティック 
で自 機を 操作して、 ス ベースキー 
または ト リガ ー A で ミサイルを 発 
射す るよう になって いるんだ けど、 


自機や 弾の 動きには 慣性が ついて 
いるので、 操作が なかなか 難しい: 
敵 や 障害物を よけっつ、 一定 距離 
を 進んだら ステージ クリ アー だ。 

各 ステージの 間には アイテム シ 
ョッ プが あり、 敵を 倒 した ポ イン 
卜に よって いろんな 武器を 買う こ 
とがで きる よう j こなって いる。 ス 
テ ージは 全部で 5 つ。 不思議な 魅 
力を 持った ゲーム だよ。 


♦馍 性が ついた 動きが なんとも いえず 気持ち イイの だ。  會 動き、 デザイン ともに 個性的な 敵 キャラた ちが 迫り くる。 ♦BOMB は 破壊力が 抜群な アイテム。 敵を一 気になぎ 倒せ！ 


ぺつ たんの 雕質 流動 


V.V.V.V.V 

MSX16K 以上 
by 秋 元 正 夫 


世の中には 変わった 発想を する 
人 も 少なく はない けれど、 この 作 
者は いったい なにを 考えて 作った 


のか？  なんて 思わず 聞いて みた 
く なって しまうよ うな、 きわめつ 
けの ヘンな ゲームが これ だ。 

まず、 自分が 


會 見た目 も ヘン だけど、 中身は もっと もっと ヘンな ゲームで ある。 


核を 操作す る。 キミの 目的は、 ま 
わり で プニョ プニョ と 気持ち 悪い 
動きを している 黄色い 原形質を ひ 
っ かき 集めて、 時間 内に できる だ 
け 大き な 細胞を 作り 上げる ことな 
ので あ 一る。 

キミが 操る 核は、 進む 方向に 原 
単細胞生物 にな  形質が あるとき には その ま ま 進む 

っ たものと 思い  ん だけど、 原形質がない ときは、 

込んで ほしい。  足元 （？） にある 原形質を そのまま 

よろしい かな？  ひきずって 進む ようになって いる： 

よし、 それでは  この 性質を 十分に 理解して 取り組 

さっそく ゲーム  むこと が 必要 だ。 制限時間は 60 秒： 

スター ト だ。  あせりは 禁物で ある。 落ち着いて、 

キミは カー ソ  ていねいに 寄せ集めれば、 きっと 

ル キーを 使って  いい 結果が でる はずな の だ。 単純 

赤い 小さ な 細胞  だけ ど 熱中 度 満点の ゲーム だぞ。 
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[^麗 なる スイマー 


MSX16K 以上 

by プロ ラ ド 


[パズル スクウェア 2 


MSX2 専用 
by 中 村 広 志 


季節は もう すっかり 秋 0 冷たい 
北風が 少 し 肌寒く 感じられ るよう 
になって きた 今日 このごろ。 どう 
いうつ もり か 知らないが、 季節感 
を カンペ キに 無視した、 ハー ドな 
水泳 ゲー ムの 登場 だ。 


キミは 人々 から 尊敬され ている 
超一 流の スイ マー。 いつも 限界に 
挑戦し 続けて いる キミの 今日の 目 
標 は、 も のす ごく 急な流れの >1 1| を、 
上へ 上へ と どん どん 上り 進んで い 
くこと なの だ。 


使う キーは たったの 
ひとつ。 カーソル キー 
の 上を 押す と、 スイ マ 
一は 飛び魚の ような 華 
麗 なる ジャンプを 見せ 
て くれる。 これを うま 
く 利用して、 つぎつぎ 
と 来る 流木を かわしつ 
つ ひたすら 泳ぐ の だ。 


WJWUVWWV 


スーパーアウ ト ライド 


MSX16K 以上 
by 手 島浩之 


今 チマ タでは レー シン グ ゲーム 
が 大人気 0 右を 向いても 左を 向い 
て も、 犬 も 歩けば レー シング ゲー 
ムに 当た るって なくら い、 花盛り 
なので ある。 と、 そんなな かで 登場 
する のが この ゲーム。 なん じゃこ 
リ ゃ！ なんて 怒っ ち 
ゃう 人 も 出て きそう だ 
けど、 いちおう 3D の 力 
ー レース ゲームな の だ。 

プログラムを 走らせ 
てみ ると、 画面 上に 青 
い、、 円〃 の 字が、 もとい、 
レーシングカーが 出て 
くる。 カーソル キーの 


左右が ハンドルで、 スペース キー 
が アクセル。 これで、 迫りく る 赤 
い 車を かわしつつ 進んで いく の だ, 
制限時間 内に一 定 距離を 進めば、 
時間が 延長され てつぎ の 面に チヤ 
レンジで きる の だ。 


この ゲームは、 5 月 号に 掲載し 
た* ■パズル スクウェア』 の 続編 0 今 
回は アクション 要素 も 入って いる。 
上から 落ちて くる 5 種類の ブロ ッ 
クを うまく 組み合わせて 道路を 作 
り、 赤い 空き地の 部分を 埋めて い 
く ゲームな の だ。 

新しい ブロックは、 直前に つな 
げられ た ブロ ッ クの 真上から 落ち 
てく るよう になって いる。 これは 


カーソル キーで 左右に 1 フロック 
分 だけ 動かせ、 スペース キーで 左 
回り に 90 度ず つ 回転す るよう にな 
ってい る。 ブロックは、 赤い 空き 
地の 部分で 道が つながる ところ だ 
ったら どこに でも 置ける ようにな 
ってい るし、 つなげたくない 場合 
は その ま ま パスす る こと もで きる 
ん だけど、 3 回 続けて パスを した 
らゲ ーム オーバー になって しまう。 

ラ ウン ドは 全 
部で 5 つ 用意 さ 
れ ていて、 失敗 
しても _ キー 
を 押せば やり直 
せる ようになっ 
ている。 見かけ 
は 単純 だけど、 
やって みると 力、 
なり 複雑で 難し 
い ゲーム だよ。 


♦ブロックを 組み合わせて、 道を 作って いく シン ブルな ゲーム。 


シヨ ー！- プ □クラ Zj 
投稿 大募篥 中 T す y 


このところ、 この コーナー に 送 
られ てく る 作品には、 どうも オリ 
ジナ リテ イーが 欠けて いるよ ろな 
気がします。 無理を して 市販 ソフ 
卜の マネを しよ 5 としたって、 と 
5 ていかな 5 はずが ありません。 
どんなに 単純な もので もい いので 
す。 自分で 考え、 自分で 作った、 
モノ マネでは ない ゲーム こそす ば 
らしい のです。 

今月 掲載した、/ ぺっ たんの 原形 
質 流動 などは そのいい 例です。 こ 
の ゲームには、 モノ マネ 的 要素は 
いっさい 入って いません。 ルール 
も 単純で、 見た目 もす ごく 地味。 
でも、 プレイして みれば、 この ゲ 
—厶 がいか に 楽しし ヽ もの かわかる 
と 思います。 要は、 肩の 力を 抜い 
て、 素直な 気持ちで プログラムを 
作れば いいのです。 そ 5 すれば、 
きっと 楽しい 作品が 生まれる こと 
でしよう。 


さて、 今月 もみな さんが 作った 
ショ ー ト プログラムを 大 募集し ま 
す。 楽しい ショー ト プログラムが 
でき 上がったら、 ディスク または 
テープに セーブして、 あなたの 住 
所、 氏名、 年齢、 電話番号、 そし 
て プログラムの 操作 方法を 書いた 
紙と いっしよ に 編集部まで お送り 
ください。 採用 者には 当社 規定の 
原稿料を お支払いいた します。 な 
お、 盗作 や 二重 投稿は 絶対にし な 
いでく ださいね。 

ジャンルは 問いません。 お 気に 
入りの プログラム がで 吉 たら、 ど 
しどし 編集部まで 送って ください 
ね。 あて 先は こちらです。 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-n-i 
スリー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ショー ト プログラム 係 
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1  MSX マガジン 

j  ©_Ti  訂 


夏の 暑さが 去って、 じっくりと ゲーム 
作りに 取り組める 秋。 みんな、 新しい 
ものに チヤ レンジし てね。 ところで、 
今月は 入選 レベルまで 到達して いる も 
のがなかった の だ。 そこで、 入選まで 
もろ 一歩と い ラ 作品を 集めて みた そ。 
★ 


キラリと 光る 小 ろい 


HAWAII  ほか 11 作品 


會 HAWAII の タイ トル 画面。 なかなか ユーモラスな 雰囲気 だ。 


ド ドーン！ と 大量に 送って く 
れ たのが 秋田県の 細 川 竜 太 くん。 
この 名前を 聞いて オヤ？ と 思っ 
た 人 もいた だろう。 彼は 『吉 田エ 
務店 データ 集 Vol.2』 に 入って いる 


あの rAWTA  M.P の 作者な の だ。 
AKITA  M.P を プレイした ことがあ 


る 人なら、 ゲームの 設定が 秋田県 
警のお 話と いう アイデアの ユ ニー 
ク さに、 きっと 驚かされ たんじ ゃ 
ない のかな。 

で、 送って くれた 


のは ゲーム だけ じ や 
なくて、 グラフ ィツ 
ク エディ タ や ミュー 
ジツク デー タ を 作る 
ツールな ども 含まれ 
ていて、 ホン トに 盛 
り だく さ んの 内容 だ。 

その 中で、 ゲーム 
は シュー テイ ングを 


入邊 への ア ド バイス 


かなりの レベルを 持って いると 思 
ラ。 それぞれの キャ ラク ターが てい 
ねいに 描かれて いるし、 ゲームの テ 
ンポも 気持ちいい。 HAWAII の ボス 
キャラが 息を 吐ぎながら 移動す る 姿 
は、 かなり 笑えた。 ただ 難点を い 5 
と、 もっと ゲームの オリジナリティ 
一を 出した ほ 3 がよ かった。 

また、 ソフ コンと いう 観点から す 
ると、 ひとつひとつの 作品には やや 
物足りな さが 残った。 これ だけの 実 
力が あるんだ から、 次は なに か 大作 


を 期待した いもの だ。 きっと それに 
応えて くれる よね。 首を なが一 くし 
て 待つ ことにしよ一 つと。 


會 こんな 感じの お 気軽 シュー テイ ング。 
純粋に キャラクターを 楽しめる の だ。 


今 

參 


，羲, 

今 


EXERGV 


TROOPER 

HQUPII^ 


m .SCORE 
006400 
SCORE 
006400 


中心に 全部で 6 本 0 その ひとつ ひ 
とつを 見て みると、 それぞれに 個 
性が あって 楽しい もの ばかり。 た 
だ、 単独では 入選までは 届かな か 
ったの だ。 

それじゃ 順に 説明して いこう。 
まず、 キャラクターが ュニークな 
シュー テ イングが 『HAW  All  j。 こぢ 
ん まりと した ウイン ドーの 中に 出 
てく る 敵を 擊 ちま くると いう、 単 
純 さが 心地い い。 とく によかった 
のは、 ボス キャラ だ。 写真を 見て 
もらえば わかる と 思う けど、 その 
ユーモラス な 表情は 印象的 だ。 

また、 昔 M マガで 取り上げた フ 


會 爆弾が 地上に 落ちて くる 前に、 破壊し 
なければ いけない。 マウス 対応 だ。 


ワ フワと した 無重力 感覚 ゲーム、 
『Ball  Out』 に ちょっぴり 似て いる 
のが 『CELL3』 だ。 これは 一定 時間 
内に ポ ー ルを 穴に 入れる という ル 
ー ル。 なかなか 自分の 思い どおり 
に ボールが 移動し な くて、 けっ こ 
う 熱く なって しまう。 やっぱり 単 
純 だけど オ モシ ロイって いう ゲー 
ム には ハマるな 一。 

そのほかには、 どこかで 見た こ 
と ある ぞ、 というの が 『ICBM2』。 空 
から 降って くる ミサイルを 地上に 
届く 前に 撃ち落とす もの。 


このように、 小粒ながら 楽しめ 
る ものが 多かった の だ。 


會 制限時間 内に ボールを 穴の 中に 入れら 
れ るか。 無重力の 感覚で 難しい の だ。 
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足し算で 頭が ノ ゞ ニックな の だ 

SAIKORON-X 

--  一 山口県/或 


最初に こ の ゲームの 簡単な ルー 
ルを 説明して おこう。 まず、 適当 
な 位置から サイ コロを フロ アに投 
げ入れ る。 止まった ところの タテ、 
ヨコの 列に ある サイコロの 目の 合 
計が 15 の 倍数に なって いれば、 そ 
の ラインが 消える という もの だ。 
そして、 一定 数の サイコロを 投げ 
終わる 前に、 基準の ライン 数を 消 
したら、 その 面を クリア ーした こ 


«■! 


♦ウー ン、 その 列が 15 の 倍数になる かど 
うかを 計算し なければ いけない の だ。 


三 好和久 

とになる。 だんだん 面が 進んで い 
くと、 クリアー条件が 厳しくな っ 
ていく の だ。 

投げ入れられた サイコロは、 何 
か 障害物に 当たる ま では 止まらな 
い。 障害物には、 すでに フロアに 
ある サイコ ロ や ブロ ック がなる。 
そして、 どこに も 当たらずに フロ 
アの 外に 出たら ゲーム オーノ  く 一 だ。 
だから、 投げ入れる 場所を よく 考 
えなければ いけな L 、の だ。 

また、 サイコロの 目は あら かじ 
め わかって いて、 障害物に 当た っ 
て も 変わらない。 逆にぶ つけられ 
た 方の サイコロは、 ひっく り返っ 
てし まう。 

サイコロを 使って、 数の 組み合 
わせで ライ ンを 消す というのは 目 


新しい。 ただもう 少 
し オリジナリティー 
が ほしいな。 ここ ま 
で 説明 すれば 気がつ 
いたと 思 うんだ けど、 
『テトリス』 の 影響を 
かなり 受けて いるな。 
NEXT の サイコロの 目 
が 出る ところ も、 そ 
の 例だろう。 


タテと ヨコの サイ コロの 目の 和が、 15 の 倍数に なった の だ。 


入選への ア ド バイス 


いろいろと 直した ほ 3 がいいと こ 
ろが ある そ。 まず 操作 性が あまりよ 
くない こと 0 キーの レスポンスが 悪 
いよろ な 気がする。 サイコ □を 投げ 
入れる 場所を 選ぶ のに、 モタモ タす 
ると ゲームが 盛り上がらない。 こう 
いう パズル っぽい ものでは、 操作 性 
というの はかなり 重要に なって くる。 

それに 画面に 表示され ている 文字 
が、 二重に して あって 見に くいな。 

キ レイに 見せようと 凝ったんだろう 
けど、 かえって 逆効果だった よろ だ。 


ただ、 それぞれの キヤ ラク ターは 
キ レイに 描かれて いるのに は、 好感 
が 持てる。 次回 作に 期待したい。 


♦文字が 少し 見に くいの が 残念 だ。 操 
作 性 もよ く なるとい いんだけ ど …… c. 


楽し U グー が ほし L\_  o=fyy 

、、MCY  フ 5、 ノ  • 、ノ~7  k  -r  -77  .  — is: つ  L ク  W  パ'- 5士  L  -r%+ 白拉  +、 u  ず*? 

賞金 50 


、、MSX マガジン/ ソフ ト ウェア. コンテスト 
では、 毎月 読者の みなさんからの オリジナル. 
プログラムを 募集して います。 寄せられた 作 
品の 中で、 優秀な ものには グランプリ 50 万円。 
そして 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 作品には、 
それぞれ 30 万円と 10 万円が 贈られます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 集めて、 そ 
れぞれ 上半期、 下半期 ごとに 選考委員会を 開 
き、 その 内容を 再度 審査し ます。 そして 特に 
優秀で あると 認められ たものに 対し、 栄誉 あ 
る 堀 井 賞、 本屋 賞 (100 万円） を 送り、 表彰いた 
します (該当 作な しの 場合 もあります)。 なお、 
現在 募集 分の 結果 発表は、 ’90 年の 1 月 号 誌上 
で 行なう 予定です。 

また、 堀 井 賞、 木屋 賞を 受賞した プロ グラ 
厶 の一 部は、 TAKERU または パッ ケージ ソフト 
として 販売され ます。 

♦募集 部門 …… ① ゲーム シナ リ オ 部門 
②ゲ ーム プログラム 部門 
•応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表の オリ ジナ 
ル 作品で、 （株) アスキーの 要請に より、 MSX マ 


ガ ジン 誌上で 掲載 および、 

TAKERU ま たは ノ 、。ッ ケージ 販 
売で きる ものに 限ります。 

ま た 入選 作の 著作権は (株) アス キーに 帰属し 
ます。 他人の プログラムの 全部 または 一部を 
コピー した もの や、 二重 投稿は 固く お断わり 
します。 

•応募 方法 …… 応募 作品には、 以下の 書類を 
必ず 同封して ください。 

①  プログラムを 記金录 した メディア （フロッピ 
ー ディスク、 カセットテープ など)。 

②  MSX、 MSX2、 MSX2 十の 別。 必要 RAM、 


万円 


VRAM の 表示 ^  口ード 方法、 実行 方法、 遊び 方 
の 記載 。 

③ あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 (連絡 
先)、 賞金の 振り込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 
口座 番号、 名義人の 住所、 氏名） を 明記した も 
の (住所、 氏名には 必ず フリ ガナ をつ けて くだ 
さい)。 なお、 20 歳 未満の 方は、 保護者の 方の 
承諾を 受け、 保護者の 方の 住所、 氏名、 電話 


^ めざせ！  番号 も 明記して ください。 

堀 井 賞 •木屋 賞 _  4  === 

㈱ア スキ- mx マガジン 


MSX マガジン 編集部 
ソフ ト ウェア. コン テス ト 係 
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ガス コン 金 矢と 千 倉 真理の おもし 冬ネ ーク 


NETWORK 


ネッ ト ワークの 世界って 面白そう だけど'  最初は どんな 道具が 必要な の 
かが わからない。 そこで 今回は パソコン通信を 始める のに 必要な モノ、 
パソコン通信 基本 セッ トを 紹介し よう。 これを 読んで 道具を そろえれば、 
キミ もす ぐに パソコン通信の ネットワークに 参加で きる というわけだ。 


パソコン通信には コレが 必要! 


I 


モ テムって ヤツが 
窓口になる の だ！ 


I 


パソコン通信と いうのは、 電話 
回線を 通じて、 MSX と 遠方に ある 
ホス ト コンピュータを つなげて、 
メッ セージ や デ ー タを やり取りす 
ると いうのは 知って るよ ね。 簡単 
に 言う と、 電話機を 使って 話す の 
と 同じな わけ だ。 違う のは 電話機 
が MSX に 変わ ったと 思え ばいい。 

ところが、 MSX も ホス ト コンビ 
ュ ータ も 人間の 耳 や 口と 違い、 言 
葉 や 音声と いうのを 理解して くれ 
ない。 MSX に 「電源 オン！」 とか 叫 
ん でも、 勝手に 電源 入ったり、 い 
きなり ゲームが 始 まっちゃったり 
する ことは ない もんね 0 

パソコン通信では、 入力され た 
命令 や メッセージ を 電話回線 を 通 
じて、 ホス ト コンピュータに 送り 


1  初期化  1/2| 

自動 立ち上げ' 

BASIC 

モニター 音 

自動 

電話回線 種 

フ"ッ シュ） 、ー ン 

シフト JI S 

有り 

ファンクション 

無し 

ステ'- タス 表示 

有り 

接続 アリン タ 

湧字フ •リン 歹 

モデム 規格 

CC  IT 丁 

r  1  1 新規 丨次 頁丨 終了 

込まなければ ならない。 その 窓口 
になる のが、、 RS-232C" という ポー 
卜 だ。 ポー トって いうのは MSX と 
外部を 接続す る 窓口の ことで、 こ 
の RS-232C は 多 くの コンピュータ 
が ほぼ 共通の 規格で 持っ ている。 
また、 電話回線で メッセージ や デ 
- 夕を 送る ために、 それらを 電話 
回線で 伝えられる 信号と して 変換 
しなき ゃならない。 その 変換を す 
る ための 道具が、 v モデム〃 と 呼ばれ 
ている モノ だ。 

こ の ふたつの 道具が MSX でパソ 
コ ン 通信を するとき には /必 要に な 
るんだ けど、 これらを ひとつに ま 
とめた モノと して MSX 用に N 'モデ 
ム カートリッジ ク という 便利な モ 
ノが 売られて いる。 これを スロッ 
卜に ボンと さして、 電話回線を 接 
続 すれば、 キミの MSX は パソコン 
通信の 端末に 変身 してし まう わけ 
だ。 さらに うれしい ことに、 
この モデム カー トリ ッジに 
は、 パソコン通信 をす るた 
めの" 通信 ソフ ト" も 内蔵 さ 
れ ていて、 電源を入れ ると 
自動的に 通信 ソフト も 起動 
する 仕組みに なって いる。 


會 モデム カートリッジ 内蔵の 通信 ソフト の 画面 だ- 


で しよ。 
ところで、 


電話回線を 接 


続 すれば …… って 書いた けど、 電 
話 回線に も ちょっとし た 条件が あ 
る。 ひとつは 接続口の 形 だ。 、、モジ 
ュ ラー ジャック〃 と 呼ばれる コー 
ドの 先に 透明の プラ ス チック がつ 
いた 形なら ば、 すぐに モデム カー 
ト リッジに 接続で きる。 もし、 コ 
ン セン ト タイプ だったり、 コード 
から 直接、 電話機に つながって た 
りする 場合は、 NTT の 営業所に エ 
事を 頼めば、 モジュラー ジャック 
に 直して くれる。 親子電話、 内線 
電話な どの 場合 も 営業所 や メーカ 
—に 相談して みると いいだろう。 

さて、 モデム カー ト リッジを 使 
う 場合の 基本 セット は 上の 図の 通 
り だ。 それぞれの 道具を 接続す る 
順番 もこれ ならわ かるで しよ。 デ 


會 パソコン通信の 基本 セツ ト は、 MSX 本 
体と モデム カー トリ ツジの 組み合わせ c 

一夕 を 通信す る 速度は 1 200bps ま 
でと 限定され ち やうけ ど、 値段 も 
リーズナブル だし、 接続の 面倒 も 
少ない。 MSX を 使って、 初めて パ 
ソコ ン 通信に 挑戦す る 人には 最適 
の 組み合わせと いえそう だ。 
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I スピード や 性能を | 
I 重視す るなら コレ I 

モデム カー トリ ッジを スロット 
に ボンと 差し込んで、 パソコン 通 
信を 始められる "お 手軽 •基本 セ 
ット 〃と は 別に、 もう ひと つの 組み 
合わせ 方法が ある。 

メッセー ジや データを MSX から 
ホス トへ 送ったり、 ホス トから デ 
一夕 を 受け取ったり する 窓口と し 
ての RS-232C はごく一 部の MSX に 
し 力、 装備され ていない。 そこで、 
MSX 本体に RS-232C を 増設して し 
まう ''RS-232C 力一 ト リッジ" とい 
う モノが ソニー や 三菱な どから 発 
売され ている。 これを スロットへ 
差せば、 パソコン通信を する ため 
の 窓口が できあが 
る わけ だ。 これに、 

MSX で 送受信す る 
データ や メッセ ー 
ジを 電話回線の 信 
号に 変換す る、' モ 
デム" を 接続 すれ 
ば、 パソコン通信 
の 準備 完了 だ。 

この場合の 最大 
の メリ ッ トは、 デ 


ー タやメ ッセ ー ジを やり取り する 
ス ピー ドが 上げられる、 つま り 2400 
bps の モデム や 文字化け などの エラ 
一を 言 丁 正して く れる X'MNP モデム〃 
を 使える という 点 だ。 MNP というの 
は、 ア メリ カの Microcom 社が 提口昌 
した 通信 手順の こと。 最近は MNP 
モデムに 対応した ネッ トが 多くな 
つてい るので 2400 bps  MNP モデム 
が 使え ると いう のは 非常に 便利 だ 
し、 将来 的に も 使える という こと 
だ。 MNP について は、 別な 機会に 
くわしく 説明す る ことにしよう。 

さらに、 この 組み合わせの 場合 
はもう ひと つ 重要な アイ テムが 必 
要になる。 それは パソコン通信を 
する ための" 通信 ソフ K のこと だ。 
国内の ネッ ト ワークの 多くには、 


PDS の 通信 ソフ トが 用意され てい 
るので、 もし、 キミの 周りに それ 
を ダウン ロー  ドで きる 友 だち がい 
れ ば、 それを 使わせて もら うとい 
う 手 も ある。 もちろん、 BASIC や 
MSX-C を 使って 自分で 通信 ソフト 
を 作っ たって かまわない。 

RS-232C カー トリ ツジ、 モデム、 
通信 ソフ トに MSX 本体が この 組み 
合わせの 必需品で、 接続 例は 下の 
図の ようになる。 コス トは ちょっ 
とか かる かもしれ ない けど、 この 


るし、 キミの MSX の1 性肯 g を フルに 
活かした 強力な 武器になる だろう。 

どち らの 組み合わせの 場合 も、 

こ れら 以外に 必要に なると すれば、 
かな 交じり 漢字を 入力す るた めの 
日本語 フロン ト エン ド プロセッサ 
、、 MSX-JE" の 力 ー トリ ッジ や、 デ ー 
夕を 記録す るた めの ディスク ドラ 
イブく らい。 もし、 予算が 足りな け 
れ ば、 最初は 持って なくても 大丈 
夫。 と り あえず、 パソコン通信に 
慣れて か ら 除々 に 必要 機材を そろ 


ウ 3= のネ 》ト ワ ■ク 1C お 〇てョ!! 


NIFTY-Serve  の 巻 


万能 ネット ワーク 


ニフ ティー. サーブは 国内の 有 
料 ネットワークの 中で も、 その メ 
ニューの 豊富 さ、 サービス 内容の 
良さな どで、 今年の 7 月 現在の 会 
員数は 6 万人、 月に 4,000 人と いう 
ペースで 仲間を 増やして いる。 
この ニフ テイ ー. サーブの 人気 


00 フ，_?ム>  FKSX 

ら甘  •rltTW  3: 鼇子 金11 

クライ r， ジ  幻 リアル タイ • 

?.-tVSCP  ■: オア シ ■ン 


<‘! 雜 I 镏 搿エ阶 づムて すがこ 紙 •ょ パ 

舐!^ 沿溫 ㈣歉れ 州. 


くくく 断 撕 卿;: ついて〉 》 

オー ラム T 冲の j ば  <嘯达£ •璩 C 办 6 て vvVK •め、 
州 りれ なら、 碰 幻 嘈 
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す はも^ フ ，ー ラムは そのは 2 ■が V> け になります/人 
らて切 • も •？ とユ いろいろな のにし ない と B つ 
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る 予定は 今のところ あり 拿 せんので こ 牙 t 冬い • 
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の 秘密に ついて エヌ •アイ •エフ 
(株) の 企画 部の 大窪民 子さん に 聞 
いてみ た。 ニフ ティー •サーブと 
いう と、 やはり、' ビジネスマン 向け〃 
なんて イメー ジがあ るんだ けど、 
その 辺は どうなん だろう か？ 
「確かに 新聞 などの ニュー スサー 
ビス や ファクス サービス などの メ 
ニューが あります から、 そう 見え 
ますけ ど、 最近は 遊びの 要素を 持 
つた メニュー も 増えて るんで す。 
たとえば、 星占い サービス （一項 
目 200 円) や 高 島 易断 （一件に つき 
2,500 円） なんかが そうです ね」 
ポクら にピッ タリの 、、遊びの 情 
報〃 はな いんだろ うか？ 

「 MSX ユーザーの 方で したら、 MSX 
フォーラムが’ 今年の 8 月に できた 


ばかりで すから、 そこに ぜひ 參加 
して ほしいで すね。 ほかに も 本場 
の 音楽 情報の Rock-NET やコ ンサー 
ト チケッ トの ガイ ド も 見られます 
し、 各地で 開かれて いる 博覧会の 
イベント 情報 も 見る こと がで きま 
す。 とにかく、 遊びの ネ タを 探す 
のには 困らない と 思います よ」 
入会 方法は 書店 やノ ヽ°ソ コン シヨ 
ップで 売られて いる 、'メ ンノ S： —ズ 
ハ ヘンク〃 を 購入 して、 そこに 書いて 
ある パ スワ ー ドで アクセス すれば、 
その 日から す く パこメ ンノ < 一 になれ 
る。 ただし、 オンライン サイン ア 
ップが 出来る のは ク レジ ッ ト カー 
ドを 持って る 人 だけで、 銀行 引き 
落と しの 人は 数 週間 待つ こと にな 
る。 でも、 両親の カー ドで 支払う 


こと もで き るんだ。 

最後に 大 窪さん から ひと 言。 
「どなたの ニーズに も 応えられる 
ように、 面白い メニューを たくさ 
ん 用意して ますから、 ぜひ、 遊び 
に 来て くださいね」 

•問い合わせ先： a  03-221-7363 


おもしろ NETWORK 133 


チヤ、 y 卜 de デ， 卜 


真理の 部屋 


第 7 回 


チ ヤツ トを 通して、 さまざまな 人と 話が でさ 
るのは すばらしい ことです。 相手の 顔が 見え 
ないぶん だけ 「今、 どんな ことを 考えて 画面 
に 向かって るの かしら」 とか 「次は どんな 返事 
が 返って くるの かしら j などなど、 胸 もた か 
まる。 さて、 今月の ゲストを 紹介し ます。 


rf! ] 月 ■? 肪， ••: iliiSf 『と  -iSJiPCiar  W がまっな •- 道っ て さてし？  _  ? す 

ンコ ’通 言め 方て. ば 利 ib に教 ってぃ n； 旅め ニュース も、 そめ 日のう ちに^^?? 
. 々と 毛 想を s き 込める から スピードが 單 ぃ。 

-JSUf] い 一 <W  Kf7 さんの 旅め 鞋に もどります 《 

[Kf7J  d ぃどう ぞ 

*|6if3  WS しためが イン ドの 旅 だつ たのよ ね。 

rufi] そうて す： めは. たま 1 0 日間ぐ らし' ff ってみ て、 とにかく  «ぃケ： ^ に 
t ぃ めかと ぃうと ほ とん ど あら 办る ことに 《> バスめ 乘り 方から 2^ク> 多 6 とか 14 
片簡^ っ >  « きっ し だっ た。 だか ら旅が Bit とかぃう ことより 自分の 生活と， 
r,rrgj とか. そんな ことを 6SI2 する 作窠に 代わっ てぃっ てし まっん •と •、•う 部分が 大き • 
-V り ましん％ 

: 真理]: .ろん な W1* がわぃて きて a めて®!！ S しちや うんです よね。 ElF7$.Vi；IMS を 
S 失に ぃっ?! •りする よう になつ て. 本に 対する 意力 もで てき なんです ね。 

DKSj] そうて すわ。 そこで ti じめ て 相対 化する 視点が でて 5 た わけて マから. そめ！ 
-がヴ ラリと かわっ ち やっな。 それで 改めて 本を 技むな り- もう 一 grars する イ 句！! か 必耍 
になつ たんて •■す。 

[真理] す こて 蒼® な こと だと 思う。 罔 じ 人生 だけど'  ちょっ と しな* 光の あて かた •て 
三‘- ’S って さてし 5 ぃ 5 すよ ね • 

CKfi] そうて すわ。 mi, 大 4ヂ〇 です けど. 人生が 楽しくな って さました9 
: 翼理] EIR5 •んグ >本が ロコ ミて •充れ てぃっ てるっ て 括 もさぃて 5 す3^. やっ ぱり ，i. 
っ* 朞 58 と 旅って. きっても きれなぃ もめが あると S うめて す》 5 とめと して、 铕と 情^: 

つぃて 轾 ってく だ 6 ぃ。 

[KJFI] 菥 にはぃ ろぃ ろな スタイルが あるめ で. 一 班には 言. 之ません か、 例 又け 方，- _ 

- r.w^i 一 苗 め 谓镅 押て ■す* でも これ u 紙に 印® 芒れ てぃ© もめて' すから. 

ひてぃへ たから 一番 輯 解な 情報 u、 硌无て 旬り 合う 旅行者め ク十コ ミなん てす よ？:， 


會 青山の M マ ガ 編集部と 下 北 沢の 彼の 事務所の 間 を 交差す る ことば 


[真理] いらっしゃいませ！ 

[蔵 前] どうも、 どうも。 

[真理] うれしいです。 お待ちし 
てました。 

[蔵 前] 入る のに ちょっと 手間取 
り ま した。 

[真理] それでは、 はじめます。 
[蔵 前] どうぞ。 

[真理] まず、 蔵 前 さ んの ご 紹介 0 
正確には なんてい う 肩書き なんで 
しよう か。 イ ラス ト レーター でも 
あるし、 旅の 本 も 書いて るし …… 。 
[蔵 前] 僕は なんでもなくて、 た 
だの 旅行1 者です ね。 

[真理] ，旅行者〃 を はじめて 何年 
になります か？ 


[蔵 前] 1 983 年 か ら 日本と 外国を 
行ったり来たりして ますから、 約 
7 年と いうと ころです。 

[真理] 私 も 今年、 久しぶりに ア 
ジアを ひとり 旅しようと 思った と 
きに、 蔵 前さん の 本を 読んで、 す 
かさず ファ ン になって し まった わ 
けです が、 本の ほかに'' 遊星 通信 ^ 
という 旅の 新聞 も 発行して るんで 
すよ ね。 

[蔵 前] 、'遊星 通信" は、 ぼくが 旅 
先で 知り合った 仲間と、 旅の 話が 
したいと 思っ て 始めた もので 基本 
的に は 旅行者の 通信 誌でした。 今 
でもそう いう 人たち のク チコ ミで 
広がって いますから、 読者の 大半 


は いわゆる 旅行 マニアで しよう。 
[真理] これは、 蔵 前さん が 編集 
長だった ん です よね。 旅の 途中、 
タヒチ や タイで 出版され た 号 も あ 
っ て、 バックナンバーを 読んで る 
だけで も 楽しい。 

[蔵 前] ぼく は 今年の 終わり ごろ 
には、 また 長い 旅^ ^こ 出て しまう 
ので、 編集長は 旅 仲間の 水 野 i 純と 
いう 男が 引き継ぎます。 無事 1 年 
を 過ぎ、 これから、' 遊星 通信〃 はい 
ろい ろな 旅彳 〒者 や、 本の 編集者、 
モノ 書きな どな ど 多彩な メンバー 
を 執 筆陣に 揃えて 発展して いくは 
ずです。 そう 祈って ます 
[真理] で、 今回、 パソコン通信 


でも  ''遊星 PC 通信〃 を 開局す る わけ 
です が、 蔵 前さん 自身と パソコン 
の 出合いを、 おしえて ください。 
こうやって、 チャット してても ワ 
ー プロ なれして ますよ ね。 

[蔵 前] 私の 妻ゲ 車を 持って いた 
のです が、 ぼくは 免許を 持って い 
ない ので、 維持費が 高く つくの が 
いやで 売っ ぱらっ たんです ね。 そ 
れ で、 ワープロを 買う つもり だっ 
たんだけ ど、 野 i 求 ゲームを やりた 
くて パソコンを 買って しまったと 
いう わけです。 

[真理] で、 どうでした か？ 使 
ってみ て。 

[蔵 前] さっぱり わか らんかった。 


@ 今月の お客様 


藤 前 仁 一さん 


蔵 前 仁 一 （く らまえ. じんいち） 
さんは、 1956 年、 鹿児島県 生まれ。 
慶応 義塾 大学 政治学 f 斗 卒業後、 フ 
リーの イラスト レー ターと して 活 
躍して いました が、 その かたわら、 
世界 各地を 旅して、 エッセイ など 
を 書く ことが 多く なって きて しま 
っ たそうです。 本の イラスト はも 
ち ろん、 ご 本人 0 この 絵が とぼけ 
ていて、 とてもい いのです。 

蔵 前さん 自身の 最初の 旅は、 ア 
メリ カ。 そのと きは、 物見遊山 だ 
っ たそうです。 大きく 開眼した の 
が、 その あと、 インドでの 1 年間。 
そのと きの 旅が 『ゴ ー ゴ ー イ ン ド』 
に まとまって います。 この 本は ク 
チコ ミで 広がり、 第 2 弾が 企画 さ 


れ、 『ゴーゴー アジア』 が 出た わけ 
です。 私は この 本を 読んで タイへ 
の 思いを つのらせ、 ひとりで 旅立 
ち、 蔵 前さん が 常宿と していた と 
いう ゲストハウス （300 円く らいで 
止まれる 安宿） を 探しました。 


今度の 本は、 『ホテル アジアの 眠 
れ ない 夜』 （凱風 社) です が、 前の 
が 旅先の 事だった のに 対して、 今 
度は 個人の 旅行の スタイル とか 安 
宿の 様子と か、 旅の 楽し さを 伝え 
て くれてい るよう です。 


今年の 暮れから、 アフリカの ほ 
うに 回られる ようです。 「ぼくの 旅 
は 前進して るんで すよ」 と、 さり 
げ なく おっしゃって ました。 
「時間が あれば、 旅の トラブルな 
んて ト ラブ ルじゃなくなる」 とも。 


會 とても、 とても イイ 人な 人です  會 表紙から 本人の イラスト  會 注釈と 絵の バランス がいい  會第 3 弾、〗， 000円 [税別] 
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遊星 通信の 本部へ！ 


祕  NEPWORK 


1_< 受付〉 に 《【;PLM で 移 « します. 
S 択 してく ださい：； PLA 
く  受付 


この ネッ トは、 い 
わ ゆる クローズド。 
「誰でも 入れる ように 
なって しまう と、 中 
身が 荒れち ゃう」 と 
いう ことで、 一般の 
人は 参加で きないの 
です が'' 遊星 通信" の 
読者は、 希望 すれば 
ゲスト ID を 教えても 
ら えます。 

海外の 安売り チヶ 
ッ ト 情報 も 載って い 
る 遊星 通信の 定侧ま 
100 円。 現在 会員は 
200 人。 詳しくは、 

水 野 純さん まで …… 。 
S は 03-329-9800。 


【RF] ••ビラ ミ' vF  •ハウス 

iter 


s 沢して ください： Rir«  m 
★  /^k  ★ 《ビラ ミッ ト" •ハウス J 

/D\  織! 

してく ださい （ W】 蘭 R を 塞く  [R】 R む/回答 【w«*<W】 日付）： 


\  ''遊星 PC 通信〃 は、 こんな カンジ で 楽 しい ネッ I 


I 水 野 純さん と、 蔵 前さん 手に してる のが'' 遊星 通信 


、'遊星 PC 通信" は、 、'WENET "と 
いう、 編集 •著述に 関連す る 方た 
ちが :#^)口 している ネッ トに 入って 
います。 その、、 WENET" の 本部で あ 
る 下 北 沢の 事務所に お じゃまし ま 
した。 シスオペは、 松岡裕 典さん。 
次期 _長 の 水 野さん いわく、 「松 


會 " WENEr シス オ ベの 松 岡さん。 

[真理] でも、 今は" 遊星 PC 通信〃 
を 管理して いる 立場です よね。 自 
分たち のネッ トを 開く 苦労って あ 
ります か。 

[蔵 前] ネットを 開く 苦労って い 
うのは 別にない な あ。 続ける のは 
大変 だけど。 なんて 言う か 人間 関 
係みたい な 要素の ほう が 大きい。 
[真理] 一般の パソコン通信の ネ 
ッ トには 旅の コ ー ナ ー もたく さん 
あるけ ど、 "遊星 PC 通信〃 は 盛り 上 
力 < ってます 力、。 

[蔵 前：； 月刊誌の'' 遊星 通信" と、 
''遊星 PC 通信〃 は、 質が まったく 
違って きて しまい ますね。 バソコ 
ン 通信の ほうでは、 新聞に 載って 
いた 旅の ニュース も、 その 日のう 
ち に 誰かが 取り 上げて 次々 と 感想 
を 書き込め るから ス ピー ドが 速い。 
[真理] もう 一度、 蔵 前さん の 旅 
の 言 舌に もどります。 

[蔵 前] はい どうぞ 

[真理] 開眼した のが、 インドの 

旅だった のよ ね。 

[蔵 前] そうです。 初めは、 たま 
たま 10 日間ぐ らし 4 ラって みて、 と 
にかく 驚いた。 何に 驚いた のかと 
いうと、 ほとんど あらゆる ことに。 


岡さん が メディチ 家です」 

資本主義の 論理で、 パソコン 通 
信 も お金を 持って いる 人が 一番 偉 
いという わけ。 

さすが、 "モノ 書き〃 さんの 集ま 
っ ている ネット。 さまざまな 論議 
が 展開され ている ようで、 最近、 
出来た 、、舰 PC 通信〃 のコ ーナー も、 
旅の 経験談から 情報 などなど、 気 
合が 入 った 書き込み が 詰め込まれ 
ていました。 

「最初は、 初対面の 人と しゃべっ 
てるみた いで、 抵抗が あった」 と 
いう 蔵 前さん も、、 遊星 PC 通信" の 
ボー ドを 作って からは 完全には ま 
ってし まった ようです。 長旅に 出 
る 前の パワーを 一気にぶ つけて い 
ました。 

バスの 乗り 方から 難民の 多 さと か、 
24 時間 ずっと、 驚き っぱなし だっ 
た。 だから 旅が 観光と かいう こと 
より、 自 #(7) 生 ミ 舌と 力、'^ 立 B 〃と 力、、 
そんな こと を 確認す る 作業に 代わ 
って いってし まった という 部分が 
大きくな りました。 

[真理] いろん な 興味が わ いてき 
て、 改めて 勉強し ちゃうんで すよ 
ね。 蔵 前さん も 講義を 聞きに いっ 
たりす るよう になって、 本に 対す 
る 意欲 もで てきたん です ね。 

[蔵 前] そうです ね。 そこでは じ 
めて 相対 化する 視点が でて き た わ 
けです から、 モノの 見方が ガ ラリ 
と 変わっ ちゃった。 それで 改めて 
本を 読むな り、 もう 一度 確認す る 
作業が 必要に なったん です。 

[真理] すごく、 素敵な こと だと 
思う。 同じ 人生 だけど、 ちょっと 
した 光の あて かたで、 まったく 違 
ってき てし まいます よね 0 
[蔵 前] そうです ね。 ぼくは、 大 
げさ です けど、 人生が 楽 しくな っ 
てきました。 

[真理] 蔵 前さん の 本が クチ コミ 
で 売れて いって るって 話 も 聞いて 
ますが、 やっぱり、 個人の 情報と 


旅って、 きっても きれない ものが 
あると 思う のです。 まとめと して、 
旅と 情報に ついて 語って ください。 
[蔵 前] 旅には いろいろな ス タイ 
ルが あるので、 一概には 言え ませ 
ん が、 たとえ ば ガイドブック が 普 
通 一番の 情報源です。 でも これは 
紙に 印刷 されて いるもので すから、 
時と 共に 古びて いく。 だから、 一 
番 新鮮な 情報は、 旅先で 知り合う 
旅行者の クチ コミ なんです よね。 
[真理] 安宿で しか、 得られない 
情報って いうの もあります ものね。 
[蔵 前] そうです。 ま、 旅行者の 
クチ コミも 当てに ならない ことが 
実は 多 いんだけ ど、 旅行して いる 
ときには、 思って いる ほど 詳しく 
て 正確な 情報な ど 実 は 必要ない も 
のなん です。 本当は 行けば 何とか 
なる。 個人的な 情報を 伝えたり、 
もらった りする のは、 そういう こ 
とを して 旅行者 どう しの 話と いう 
かコミ ユニ ケー シヨ ンを 持ちた が 
っ ている ことの ほうが 大きい 気が 
します。 でも、 情報が あると いう 
ことで、 安心感は あります けどね。 
: 真理] もっと も 個人的な 旅の 情 
報 や 感想を 伝え 合う 手段と して、 


旅と パソコン通信が うまくつ なが 
ってい ける といいです よね。 あり 
がとう ございました。 で、 蔵 前 さ 
んは 来週く らいから、 イス タン ブ 
ー ルへ？ 

[蔵 前] その 予定で したが、 諸般 
の 事情から ちょっと 危う くな りか 
けて います。 

[真理] あ、 そうな の。 でも 行く 
ことは 行 くんです よね 0 私 も 3 週 
間 後には 行く 予定な ので、 現地で 
も お会いで きたら なって 思、 ってた 
ん です。 

[蔵 前] それでは、 次は イス タン 
ブールで 会い ま しょう！ 

[真理] わ 一い！ かっこよ くま 
とまって しまった。 といっても、 そ 
の 前に、 そちらの ホス ト マシンが 
置いて ある 事務所へ 取材に う かが 
わせて いただく ので、 そのと きに 
写真を 撮らせても らいます が …… 。 
[蔵 前] 千 倉さん も、 今度は ぜひ 
''遊星 PC 通信" に 入って、 いろいろ 
参 カロして く ださい。 

[真理] はいはい、 承知し ました。 
今日は、 本当に ありがとう ござい 
ました！ 

[蔵 前] こちら こそ。 


おもしろ NETWORK 135 


網元さん 情 嫌 局 


念願の オン ライ ン ゲームの 完成と 網元 さ 
ん 組合の イ ン ター ネッ トが スター ト した。 
全国 _ 元さん ネッ トと M8X ユーザー 
が 手と 手を 結び、 これから も 楽しい こと 
を どんどん 実現 させて し、 きたいと 思う 0 


チ ヤツ トで で吉る オンライン 
テーブル ゲームが 完成した ぞ! 


會 オンライン ゲームの ひとつめは コレ。 ルールは カン タン だから 誰に でも わかる よね c 


また ひとつ、 網元さん ネットの 
楽しみが 増えた ぞ。 今度は チャ ッ 
卜を 利用した オンライン、 テープ 
ルゲ ー ム だ。 

網元さん 2 には、 もともと シス 
オペと チャ ッ トを している ときに、 
半角の スラッシュに 続けて 適当な 
文字を 打ち込む と、 、'シスオペは 〇 
ポイントの ダメージを 受けた々 な 
どと 表示され る お遊びの 機能が 入 
っていた けれど、 その 機能を 使い、 
オン ライ ンで 会員を シス オペが お 
しゃ ベリ しながら ゲームを 楽しめ 
る もの だ。 

オンライン ゲームに 関しては、 
網元さん 2 を 作った ときから、 な 
ん とか 実現したかった し、 網元 さ 
ん 2 でネッ トを 開いて いる シス オ 
ベさん からの 要望 も 多かった。 そ 


こで、 網元さん 2 の 作者の 伊藤 克 
典 くんに お願いして いたんだ けど、 
ついに 完成した というわけだ。 

網元さん 2 用の テーブル ゲーム 
は 2 種類 ある。 ひとつは、 8X8 
の マス 目の 中に、 お 互い 白と 黒の 
チップを 置いて いき、 自分の チッ 
プで 相手の チッ プを 挟んだ ら 自分 
のチッ ブ になる と いう アレ だ。 

もう ひとつは、 交互に 5 つ ある 
スリッ トの 中に 自分の 駒を 落とし 
ていき、 タテ、 ヨコ、 ナナ メ のい 
ずれ か、 さきに 4 つ 並べた ほうが 
勝ちとい う ゲーム。 

この オンライン ゲームは、 網元 
さん 2 の メイ ン プロ グラムに 組み 
込んで 動く ようになって いるの だ 
けれど、 残念ながら、 メモリ 容量 
の 関係で どち ら かひと つし 力 姐み 


込む ことは できない。 

あらかじめ、 それぞれの ゲーム 
を 組み込んだ 網元さん 2 のプ ログ 
ラムを ふたつ 用意して おき、 曜日 
によつ て 立ち あげる プログラムを 
選ぶ、 つまり 日 変わり メニュー 方 
式 にしておく というの もい いね。 

どち らの ゲームの 場合 も メイン 
メニューで 6  C" シスオペとの チヤ 
ツ トを 選び、 チ ヤツ ト ルームに 入 
つてから、 どちら かが VS 〃と 打ち 
込む とゲ ー ムが スタ ー トする。 自 
分の 駒を 置く 場合 も 半角 スラ ッシ 
ュの あとに、 置く 場所を 指定す る。 
もちろん、 ふつうに 会^ &を しなが 
ら ゲームを 進められる ところが ミ 
ソ だ。 会話が 続いて 盤面が ス クロ 
ー ルして 見え なくなったら、 V じ 
と 入力す ると 盤面を 再 表示す るよ 


うに なって いる。 ゲ ー 厶を プレイ 
しながら チャ ッ トが 楽しめる なん 
て ウレ シイ よね 0 

ところで、 この オンライン ゲー 
ムの 配布 方法なん だけど、 網元 さ 
ん インター ネッ トを 通じて 酉 £ 布し 
ていきた いと 思う。 具体的には、 
お湯 ネット の 飛脚く んボー ド にア 
ッ ブロードして あるので、 飛脚く 
ん たちは、 この プログラムを 全国 
の 網元 さ ん ネットに どん どん 転載 
していって ほしいの だ。 もちろん. 
この オン ライ ン ゲーム を 組み込む 
かどう かは、 それぞれの ネットの 
シスオペ さ んの 判断に まかせる わ 
けだ けれどね 0 飛脚 くん とかのく 
わしい こと は 次の ページの 網元 さ 
ん インター ネッ トの 記事を 読んで 
ほしい。 


目 並べ。 単純な ゲー ム でも ふたり で 遊ぶ と 楽し いの だ c 
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湯の 町 "えびす 食堂" 開店!! 


MSX マガ ジ ン 編集部の 運営す 
る お湯 ネットに、 またまた 新し 
い ポー ドが 誕生した ぞ 。この、、 え 
びす 食堂〃 では 食べ物に 関する 
話題なら なんでも オーケー。 全 
国 各地の 名産 品 自慢から、 イン 
スタン ト 食品の I 式 食 報告、 はた 
また ゲテ モノ 食いの 話まで、 ほ 
んと に みんな 食べ物に 関する 話 
がす きな の ねって カンジ で 話題 
には ことかかない。 


この、、 えびす 食堂" の 店主を 務 
める のは、 AZUMINO くん。 たっ 
た ひとりで、 えびす 食堂を きり 
もり している 腕き きの 店主 だ。 
食べ物に 関しては、 海原 雄 山 も 
まっ 青の うんちくを 披露して く 
れ るぞ。 店主い わく 「この 店で 
は 消費税は いただき ません」 とい 
うこと で、 お 客 さ んの 評判 も 上々。 
露天風呂に つかった あとは、 ぜ 
ひ、 お立ち寄り ください ませ。 


インター ネット 化に 向けて 
お湯 ネッ トの システムを 変更! 


インター ネッ トに 関しては 先月 
号で も お伝えした けど、 ようする 
に 全国 各地に ある 網元 さ ん のネッ 
卜 どうしを 結びつけて、 より ネッ 
ト ワークの 楽し さ、 おもしろさを 
拡大して いこうと いう こと。 

網元さん 組合の インターネット 
イ匕 にと もない、 お湯 ネットの シス 
テム も 少し 変更に なった。 まず、 
今までの、' GUEST" という ID で お湯 
ネットに アクセスした 場合は、 番 
頭 報告 （システム イン フ オメー シ 
ョ ン) や 男 湯 • 女湯 (フリー トーク) 
など、 一S5CO ボー ドの 1 籠し か 読ん 
だり、 書いたり がで き なくなった。 
そのかわり、 全国の 網元さん 組合 
インタ ー ネット の 加盟 ネット の 会 
員には、 特別に それぞれの ネット 
ごとの 専用 ゲスト 旧を 用意して あ 
り、 そこの ネット 会員は 専用 ゲス 
卜 ID で お湯 ネッ トに アクセス すれ 
ば、 お湯 ネットの ほとんどの ボー 
ドに アクセス；^ 可肯 I になる。 

つまり、 キミが もし、 お湯 ネッ 
卜に アクセスし ようとしたら、 ま 
ず ゲスト （GUEST)  ID で アクセスし、 
お湯 ネット の メイ ン メニユ ー の a  H" 
(ヘルプ） にある、 網元さん インタ 
ー ネット 加盟 リス トを 見て、 自分 
の 住ん でい るいち ばん 近 くの ネッ 
卜の 所在地と 回線 番号を 探し、 そ 


こ の 会員 になる 必要が ある。 

とく にお 湯ネッ トの ある 東京 か 
ら 遠^離の 地域に 住んで いる 人は 
電話 代 も 大変な ので 地元の ネット 
の 会員になる ことを オス スメす る。 
また、 東京 や 関東 近郊に 住んで い 
る 人 も、 近くには 網元さん で 運営 
をして いる ネッ トが たくさん ある 
ので、 まず 自分の 住んで いるいち 
ばん 近 くの ネット の 会員に なって 
ほしい わけ だ。 

お湯 ネッ トで も、 網元 さ ん 拡張 
ユー テイ リテ イーな どの PDS や、 
とくに 重要な 情報、 おもしろい 情 
報は、 網元さん 組合の インター ネ 
ッ ト 網を 通して 全国の ネッ トに 転 
載して いくこと を 目指して いる。 

具体的には 全国の、' 飛脚く ん "た 
ちが ネッ トから ネッ トへ と 車 云 載し 
ていく わけ だが、 べつに 飛脚 くん 
でなくても、 誰でも 転載す る こと 
は 可能 だ。 ただし、 お湯 ネットの 
場合は 飛脚く ん たちの 専用 ボード 
が 用意され ていて、 この ボードは 
飛脚 くんと お湯 ネット の 特派員な 
どの 限られた 登録 メ ン バーし かア 
ク セスす る ことができない。 いわ 
ゆる CUG  (クローズド •ユーザー 
ズ. グループ） という やつ だ。 

飛脚 くんたち は、 この ボード か 
ら 1 青 報を ダウン ロー ドして、 ほか 


の ネットに 転載したり、 逆に ほか 
のネッ トの 情報を この ボー ドに 持 
ち 寄る ことになる。 今回の 網元 さ 
ん 2 用の ふたつの オンライン •テ 
ー ブル ゲーム も、 飛脚 くん ボード 
に 登録して ある。 自分の よく アク 
セスす る 網元さん ネッ トの シス オ 
ぺ さんに プレゼント してみ たらい 
かが かな。 お湯 ネットでは 会員 数 
も 多く、 回線が 混雑す るので、 こ 
の チャ ッ トを 利用した オンライン 
ゲームを する ことは できない。 ぜ 
ひ、 地元の ネットの シスオペさん 
と 楽しんで ほしい。 

また、 特派員と いうのは、 全国 
各地の ネット で 話題に なって いる 
活動 や 身の回り で 起こった ことな 
どを レポートして くれる 人の こと 
だ。 おもしろい レポー トが 集まっ 
たら、 MSX マガジン のこの コーナ 
一で も 紹介した いと 思う。 

現状では、 まだ 飛脚 くんの 数 も 
少なく 思った とおり の 情報 伝達が 


望めない かもしれ ない けど、 イン 
ター ネットが 広まれば、 飛脚 くん 
の 数 も 増え、 ゆくゆくは バケツ リ 
レ ー 式に 全国の ネッ トを 結びつけ 
ていきた いと 考えて いる。 

全国の インター ネッ ト 網が ある 
程度 完備され てく れ ば、 全国 規模 
での イベントな ども 行なえる だろ 
うし、 いろいろ 楽しい ことができ 
そうだ。 また、 なによりも 全国の 
MSX ユーザー やネッ ト ワーカーた 
ちが 手に 手を 取って、 貴重な 情報 
を 共有で きたらす ばらしい こと だ 
と 思うよ ね 0 そのためには、 イン 
ター ネットの 趣旨に 賛同し、 加盟 
して くれる ネッ トが 増えて ほしい。 

ぜひ、 キミ もこの 網元さん 組合 
インター ネッ トに 参加し、 協力し 
て ほしい。 お湯 ネットでは、 全国 
の 飛脚 くん、 特派員を 大 募集して 
いる ぞ。 くわしくは、 お湯 ネット 
の インター ネッ ト ポー ドに ある、 
それぞれの 募集 要項を 見て ね。 
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GOODS  ■VW-VWJ'-V. 


■ マイ •ファ-スト •ソ こ-堂々 の 第 2 弾!!! 


子供たち に 本物の AV 商品を 使っ 
て もらおう、 という コンセプトで 
昨年 新発売 された (株) ソニー •ク 
リ エイ ティ ブ プロ ダク ツ の、、 マイ. 
ファース ト. ソニー〃。 なにせ ソニ 
一の おひ ざもと、 メカは 文句な し。 
おまけに デザインと カラー リング 
が かわいい、 ときた もんだ から、 
子^ 共は もちろん いい 年を した 女 i 生 
にも、 うけ まく っ てると 力、。 

で、 2 年 目の 今年、 第 2 弾と し 
て 7 種^ 頁 も 発売し ちゃ うってんだ 
から、 これは ご 紹介し なきやね 0 


何と いっても 目玉は これよ これ、 
『グラフ ィ ック コンピューター j。 
いつもの お 絵描きの 要領で、 ボー 
ド 上に 付属の ペンで 絵を 描いて い 
くと、 接続され た テレビの 画面 上 
に そ の 絵が 映 し 出さ れる 仕組み。 
線は 太 線と 細 線の 2 種類 あるし、 
ペイン ト 機能で 塗りつ ぶす こと も 
可能。 もちろん、 間違えたら 消し 
ゴム 機能で 消せます。 あと、 ■と 
か ▲とかの パターンを 選べる スタ 
ンプ 機能 も あって うれ しいの だ。 
入カ パッ ドは 音 も 楽しめる サ ウン 
ド 機能つ きな ので、 描きながら ミ 


ュージ ックも 楽しめち ゃうし、 描 
し 、た 絵は ビデオ に とって 楽しめ ま 
す。 ©(株） ソニー •クリエ イ テイ 
ブ プロダクツ S03-237-5510 


ビ デ 


で 才 


は 入 


使 力 


え 端 


せ の 


’税 M 


打 マ 


わ 21 


零- FM/AM ラジオ ME- 70056  6,800円 [税別] s 本体、 アダプター、 

スピーカー、 アンテナが バラ バラに なって いるので、 自分で 組 
み 立てる 楽し さも 味わえち ゃう ラジオ c  FM/AM の 2 バンド c ボ 
リュームは 3 段階 r 便利な オート パワー オフ 機能つ き： 10 月 21 
日 発売- 


%r サウンド パッド ME- 70055 jc  4,500円 [税別]。 ラジ 
カ セ や ミニコン ポの MIC ジ ャック につな ぐと、 不思議 
な 音と 軽快な リズムを 楽しめる。 かえるの 鳴き声、 
牛の 声な ど ユニークな 7 種の 音、 それに マーチ、 ワ 
ルツ、 8 ビート、 8 ビート +* ソニー #(8 ビー トの 最 
後に ★ソニー" という 声が はいる） の 4 種の リ ズムを 
好き勝手に 組み合わせて、 気分は まさに エンター テ 


會’ カセッ ト プレーヤー ME- 7005 b。 5,500円 [税別]。 マ 
ガ ジン タイプな ので 本を 読む 感覚で 楽しめる 再生 專用力 
セット プレーヤー 使いやすい 3 段階 ボリューム: スピ 
一力 一 内蔵, テープが 終わる と 自動的に 電源 オフになる 
オート オフ 機能つ き： 発売中， 


イナー。 10 月 21 日 発売。 


會 •カ セツ ト プレーヤー ME- 70050 j。 8,000円 [税別] c マ 
イ •ファース ト •ソニーと しては 3 代 目の ウォークマン。 
1 台で みんな 楽しめる ように、 初めて モニター ス ビーカ 
一を 内蔵： お 耳の ための 最大 音量 制限 装置つ き e 内部の 
動きが 見える 透明 窓を 採用 C ポ シエ ツ ト 風 ショル ダーベ 
ルト つき. 発売中 


會1 トランシーバー ME- 70057 Jc 13,800円 [税別; U 昨年 発売した 
へッ ド ホン タイプの ト ランシー パーを グレー ド アップ させた も 
の。 飛 距離が 30  メー  ト ルから 一挙に 120  メー  トルに 伸びた。 乾電 
池を 含む 重さが わずか 130 グラム： しかも ジャス ト フィ ッ トする 
リス ト ハン ドつ きな ので、 腕に つけて 野 山を 駆けめ ぐる こと も 
可能な の だ。 〗0 月 21 日 発売 


參 r フラット 白黒 テ レ 
ビ  ME- 70052 ハ 18,500円 
「税別]。 いつでも どこ 
でも 持ち運べる かわい 
い 2. 7 型の 白黒 テレビ 
ポ シエ ッ ト風シ ヨルダ 
ース トラップが ついて 
いるので 落とす 危険が 
少ない。 ビデオの モニタ 
一 もで き る A/V  IN ジャ 
ク もつ いている。 10 

月 21 日 発売。 
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TOY  &  GAME 


■  Mr ■マリックの 出番です 


Mr •マリックと 言えば、 このと こ 
ろ一 世を 風靡して る （!？） 人物。 マ 
ジック なんだか、 はたまた 超能力 
なんだか よく わからない とこが、 
謎め いてて ス テキ だ。 そんな 彼に 
あやかりたい 人 喜んでく ださい。 
(株) バンダイが Mr. マリ ツクシ リー 
ズを 新発売！  あらら 一。 


10 月 20 日 発売: 予価 3,000円 [税別； U 


他は 10 月 20 日 発売 r 各 4,800円 [税別] r 

まずです ね、 彼の パフ ォーマン 
ス や、 そういう 力を 養うた めの 卜 
レーニン グ 方法な どを ビデオ に収 
めた 『超 魔術 シリーズ J。 これには 
『念 動 編』 ノテ レノ ヽ° シー 編』、 『透視 編』、 
『予知 編 i の 4 種類 あるから、 どの 
力を 取得した いか 目的を 定めて、 
しっかり ト レーニングに 励んで ね。 

さて、 左に あるなん か フライ ド 
チキンの パックみ たいな 箱は、 Mr. 


マリックの ノ  < 一亍 イ ハ。 ック。 仕掛 
けがみ えみえ の 手品 が あれ こ れ入 
ってて、 パーティで 拍手 かっさい 
を 浴びた し 、人に はもって こいだ。 

全長が なん と 40 センチ も ある ス 
ブーンは、 簡単に 曲げられ るから 
年末の 宴会での 必須 アイ テム だし、 
3 つの 遊びと 3 つの マジックが 楽 
しめる 力 ー ドゲ ー ム もす ぐれ もの。 
それに それに、 念力 や テ レパシ ー 
を 導入し た 風変わり な ボー ド ゲー 
厶も 見逃せな いしな ぁ …… 。 

©(株） バンダイ 003-847-5113 


會 ピラミッド パワー だ， 発売中 3,500円 [税別] 


會 お得です ね 発売中 2,500円 [税別]- 


■バ ト ルシッ ブが 進化 しました 

大人気の 『バトル シップ』 の ハイ 
グレード 版 『卜 ー キング コンビ ュ 
一 夕 一 海戦ゲ ー ム コマンド バト 
ル シッフ。』 が、 （株) 野 村 トーイ から 
10 月下 旬に 発売され ます。 

音声に よる 戦闘 状況の アナ ウン 
ス、 迫真の ミサイル 飛来 音、 命中 
時の ごう 音 • ライ ト フラッシュ、 
などな ど ハイテク 装備が ご 自慢 0 
大人で も 存分に 楽しめ ますよ。 

■ ニュ ー ヨ ー ク •ニュ ー ヨ ー ク!！ 

ニューヨークの 風景を 作り上げ  ェ ィシ ヨンから 10 月下 旬に 新発売。 
る 力 ー ドゲ ー ム 『ニュ ー ヨ ー ク •  力 ー ドは 全 4  So 各 色と も 1 か 

ニューヨーク』 が、 （株) シュウ クリ  ら 12 までの 番号が ふって あり、 番 

号 順に 並べる と 風景が 完 
成す る 仕組み だ。 各プレ 
ー ヤーが 手持ちの カード 
を 出し あい、 みんなで 一 
つの 風景を 完成 させて い 
くんだ けど、 完成した と 
きに 自分の 色の カード （最 
初に 決めて おく） の 合計 
* 1,200 円 [税別]。®㈱ シュウ ク リエ ィショ ン 003-802-5531 点の、 多し 、人が 勝ち だぞ。 


會 コンパクトに たためる の だ 。 12,800円 
[税別 ㈱野村 トー イ 003-862-2575 


■ アメリカに 行きたい か あ 一！ 7 

後楽園 球場へ 行って 
やる、 って 決意した 
りす るんだ よね。 

そんな 人気 クイズ 
を (株） ト ミ ー がポ ー 
ド ゲ ー ムに しちやい 
ま した。 遊べる 人数 
は 3 人から 7 人>  付 
属の クイ ズ 本から 出 
題 者が 出題し、 わか 


倉 血が 騒ぐ ぜ 4,980 円: 税別： ㉚㈱ト ミ- 003-693-8630  つた 人は 中央の 早 押 


テレビの クイ ズ 番組の 中で 技き 
ん でた 人気を 誇る 、'ア メリ カ 横断 
ウルトラ クイズ'  観る たびに、 私 
も 来年 こそは パスポート を 持って 


し ボタンを いち 早く 押します。 で、 
正解 だ つ たら ボ ー ド 上の 自 分の コ 
マを 1 ポ イン ト 進めて いく わけ。 

ゴ ー ルは もちろん ニュ ー ヨ ー ク！ 
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笑って よ、 北極 点  和 泉雅子 


BOOKS 

ぼくと いとこの 甘い 生活 


阿久悠 


青山の 青空 


安西 水 丸 


•(株） 文藝春秋 
籲 1,000円 [税込] 


►(株) 集英社 
100円 [税込] 


•  PHP 研究所 
春 980円 [税込] 


笑って よ、 北極 点 


三 


日本人 女性と して 
は 初めて、 北極 点に 
到達した 女優の 和 泉 
雅 子さん。 4 年 前、 

途中で あえなく リタ 
イヤ した 彼女の 顔に 
は、 凍傷に よる 無数 
のしみ が 見えて、 4 匕 
極って ずいぶん 寒い 

んだ なと 感心した もの だ。 で、 4 年後の 今年、 
再び チヤ レンジした マコ 隊の 悲喜こもごもな 
遠征 記録が この 本 0 遠征 途中、 ラッセル 泥棒 
(他人が 苦労して 踏み固めて 作った 道を 後から 
通る 人の こと） にやき もき させられたり、 若 
手 隊員が 氷と ソ リの 間で 押し潰され そうにな 
っ たり …… 。 それに、 隊員 間の 人間関係 がか 
なり 険悪に なった こと も 包み隠さ ず 書いて ま 
す。 素直な 気持ちで 読んで みて くださいね。 


人気 作詞家 阿久悠、 

が、 ほろ 苦い 青春を 
切々 と 描きました。 

主人公は 東大を め 
ざす 浪人生。 彼は 奔 
放ない とこたち と 同 
居す る ことにな り、 

その お蔭で ちよ っぴ 
りキ ケンで 甘い 体験 
をして しまいます。 同じく 浪人生の 美しい ガ 
ー ル フレンドとの 純粋な 恋、 出 戻って きた 美 
しい 年上の いとこへの 憧憬、 その 姉に 道なら 

ぬ 恋慕を 抱いて いるいと ことの 葛藤 . 。受 

験 勉強に 没頭し なければ ならない は ずの 彼に 
も、 いろんな 悩みが 噴出す るので す。 そんな、 
はた 目には ぜいたくな 悩みを、 ピュアな 彼が 
どうやって 克服して いくかが みもの！ とこ 
ろ どころ に 阿久悠の 詩が ちり ばめ られ てます。 


関係ない けど、 M 
マガ 編集部は 東京の 
青山に ある。 で、 こ 
の 本は イ ラス ト レー 
ター 安西 水 丸が、 思 
いつく ままに ペンを 
走らせた エッセイ 集。 
その 日 その 日が なん 
とか 無事にす ぎて く 


<2ZX/ 

0 〜 

_ 安 2 

西^ • 

7 ■"空# 

^  A 

れ たら それでい い、 と 言い切って しまう 作者 
の けっこう 偏見に 満ちた 理屈 や センスが、 恥' 
ず かしそう に 詰まって ます。 彼が 児童 絵画 コ 
ン クールで 最初に 入選した 絵は、 なんと 重箱 
に 入った 赤飯だった そう。 しかも、 その 赤飯 
の 上には ごていね いに も 南天の 葉が 置かれて 
いたと いうから、 これは もう 脱帽 ものだね。 
なんでも、 青山の 青空を ちらっと 見上げた 気 
持ちで 目を とおして ほしし 、本な ん だそう です。 


レ豫の 映画 も 大好き! 

私って エッチ だから、 どうしても こういう 映画 
を 選んで しま ろ ん です。 m 突然の 旅行者" は、 大 
人の 愛情を 知りたい 人 向け。 秋に ぴったり。 

スキン デイー ブ 

突然の 旅行者 

この 映画を 観て、 
「おっかしかった ね一！ わたし 
な んて 涙； 荒 して 笑っ ち ゃった あ」 

と 素直に 感動す る 人と、 

「そ お？ ま、 面白かった けど …… 
あまり にも 下品よ」 

と、 不満 顔で 帰る 人と 2 つに わか 
れる でしよう。 ある ポイントが あ 
って、 そこで 笑える か 笑えない か 
が、 大きく 影響す るは ずです。 


會 10 月下 旬 公開 予定。 気心が 知れた 仲間と ご一 緒に。 


それは なにかと いうと、 ずばり 
コン 〇ーム 、'珍事" シーン。 さすが 
，ピンク ハ。 ン サ ー" や、'  テン〃 な ど 喜 
劇映画の 天才 監督、 ブレイク •エ 
ド ワーズ。 想像を 超える 映像を 見 
せて くれました。 私は 試写 室で 声 
を t 甲し 殺して 笑って いま したが、 
きっと アメリカの 映画館では、 「才 
一！ マイ ゴツ ド」 とかいいながら、 
ふくよかな おじさん やお ばさん が 
おなかを かかえて 大笑 
いして いたん じ ゃない 
かな 。 

スト ー リ ー は 人気 作 
家 ザックが 繰り広げる、 
あくな き 女性 遍歴の く 
りかえ し。 v' 理性" 対'' 性 
格〃 の 戦いは どうなる 
か。 明かる くな りたい 
ときに どうぞ。 


続いて は、 ぐっと 大 
人 感覚の 作品へ …… 。 

、、丁 HE  ACCIDENTAL  TOU¬ 
RIST"  という  原題で、 

これは 一般の 観光旅行 
客で なく、 商用 や 出張 
などで たまたま 外国へ 
行く ことにな り、 そこ 
で 滞在 している 人々 の 
ことを いいます。  W0 月下 旬、 

ウイリアム •ハー ト 演じる メー 
コンは、 そんな ア クシ デン タル • 
ツー リス ト 向けの 本を 書く 旅行 作 
家。 しかし、 彼 自身の 生活 も 不幸 
な 事件で 子どもを 亡くし、 妻に も 
去られて しまい、 仕方なく 生きて 
いると いった、 まさに ア クシ デン 
タル • ツー リス ト。 

その 意気消沈 男の 前に、 現われ 
たのが 派手 女、 ミユリ エル。 


銀座 テア ト ル 西 友、 キネ カ大 森に て 公開。 

彼女は 彼を、 強引に ひっぱって、 
新たな 人生を 歩ませよう とする の 
です が、 そんなと き、 彼の 妻の サ 
ラ （キャサリン •ターナー) か'  も 
どって きたりして …… たんたんと 
した ストーリーなん だけど、 泣か 
せて くれる し、 笑わせて くれる。 「最 
も 大切な のは、 相手を どれ だけ 愛 
する かで なく、 相手に とって 自分 
は 何 か」 で すって。 
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w-v-waw  VIDEO 

■ミシシッピー •バー ニンク - ■さよなら 子供たち - 


1964 年の アメリカは 
ミシシッピ ー州。 公民 
権 運動が 嵐の よう に 吹 
き 荒れる 中で、 3 人の 
運動家が 何者かに よっ 

て 殺さ れた - 0 

いま じ ゃ 考えられな 
いほ ど 黒人 差別が 激し 
かった アメ リカ 南部で 
実際に 起きた 事件を も 
と に 映画化し たのが この 作品。 

政治色が 強くて、 ど 一 も 難し そ 
うとい う 期待 （？） を 裏切って、 見 
事に エンターテイメント している 
のが ミソ だ。 FBI の 若き エリー ト 捜 


査官 と、 たたきあげの 
初老 保安官と いう、 何 
かと 対立す るふたり の 
男を 主人公に、 南部に 
はびこ る 黒人 偏見の 病 
巣へ と 迫る。 その プロ 
セスは サスペンス フル 
かつ スリリング。 お ま 
けに 勧善懲悪と きてい 
るから、 1 土 会派 映画〃 
である ことを、 カンペ キに 忘れさ 
せて しまう の だ。 

ちょっと おもしろ すぎ るん じ ゃ 
ない？ なんて 疑問 も 残らない わ 
け じ ゃない けど、 主演の ジーン • 
ハックマン （この 作品で オスカー 
にノ ミネー ト） の 渋い 好演と、 卜 
レバー. ジョーンズの 見事な 音楽 
が、 その 軽 さを カバーし ている。 
籲 RCA コロンビア、 ボニー キヤ ニ オン 

•  126 分、 15,300円 [税別] 

籲 発売中 


フランス 映画 = お し 
ゃれ = 意味 不明 （ナン 
カイって ことね） って 
な 図式が あてはまる 昨 
今の ヨー ロ ッパ もの だ 
けど、 この 映画は ちが 
3  —  □ッ ハ。 ちの が 
トン ト にが 手な 筆者に 
も 理解で きた、 とい 
より 感動して しまった。 

ナチ ス 占領下の フランスを 舞台 
に、 その 恐怖を さりげなく、 それ 
でいて 痛烈に 描いて けれん がない 
の だ。 主人公は フランスの 寄宿舎 
で 学^ 1 2 歳の 少年 ジ ュ リアンと、 


そこに 転校して きた ジ 
ヤン。 ふたりの 学校 生 
活と 心の ふれあ いを 小 
さな エピソードで 綴り、 
その 影に ナチ スの 恐怖 
を ジワジワと 漂わせる。 
フランス 映画の 名匠 ル 
ィ. マル 監督は 終始 抑 
制の 効いた 演出を 貫き、 
決して 声高に 反戦を と 
なえたり はしない。 こ の 姿勢が、 
ラス ト 3 秒 間に 凝縮され た 感動へ 
とつな がる。 

この 3 秒 間は、 とてつもなく 感 
動的 だ。 映画が 静かす ぎる 展開を 
見せる だけに、 この ラス トの 悲劇 
は たまらなく 胸に 迫る。 少年たち 
の 演技 も 初々 しくて、 久しぶりの 
フランス ものの 傑作であります。 

•ワーナ ー • ホーム •ビデオ 
參 106 分、 16,000円 [税別] 

•発売中 


■エルム 街の 悪夢 4 

だいたい シリーズ も 
のは、 その 回を 重ねる 
ごとに パワー ダウンし 
てく る ことが 多い のに、 

この、' エルム 街" シリー 
ズは ちょっと ちがう。 

今回で 4 作を 数え るん 
だけど、 パワーの ある 
こと ある こと、 驚いて 
しまった。 

なにせ 全編の 半分 以上が SFX 


シーン。 美女が ゴキブリに 変身 さ 
せられて、 ゴキブリ 捕りの ノリの 
中で 身を くねらせたり、 フレディ 
が自 1曼 の 鉄ヴメ で 人面 入りの ピザ 


を 食べたり と、 盛り だ 
くさん なの だ。 まさに 
SFX の つるべうち。 よ 
く アイデアが つきない 
もの だと 感心、 してし ま 
う 次第。 

で、 ス トーリー とい 
うのが 自閉症 気味の 女 
子 高 生が 夢を 制御す る 
ワザ （これが、' ドリーム 
マスター〃 なの だ） を 身に つけ、 殺 
人 鬼 フレディに 立ち向かう。 自閉 
症の 少女が、 兄の 死、 友人の 死を 
通して 一歩 大人になる、 成長 物語 
的 部分 も 用意され ている わけ。 

アメリカ じ や ヒット したんだ け 
ど、 その 理由 も わかる 仕上がりに、 
まずは 満足の一 編。 もちろん、、 5" 
もアメ リカで 公開され たばつ かよ。 

•  CBS/FOX ビデオ、 日本 エイ •ブイ •シー 
•94 分、 15,700円 [税別] 

•発売中 


■白鯨 

ハーマン • メルビル 
の 小説を 『マルタの 魔』 

など ハー ドボイ ルド 映 
画で 有名な ジョン •ヒ 
ユース トンが 映画 イ 匕し 
た 作品。 実は 私 これが 
リ リースされ るのを 待 
ってたん だよ ね 0 

ア タマに いい 切っち 
ゃうけ ど、 これは 傑作 
であり ます！  ロマンチックで お 
どろ おどろし く、 男っ (まくって フ 
ァン タ スティック。 むしろ 原作よ 
り 映画 版の ほう がわ か り やすいし、 
ムード も ノぐン グン。 原作には ない 


予言者 やその 言葉 （海 
であるのに 陸のに おい 
がして〜） の 使い方が、 
この 映画を たまらなく 
幻想 的に してい るんだ。 

というの も 脚本に、 
あの レイ. ブラッドべ 
リ が 名を 連ねて いるせ 
いなんだろう。 ラス ト 
のモ ビー • デイ ックと 
エイ ハ ブ 船長の 死闘 シーンなん ぞ、 
まるで ブラ ッ ド ベリの 小説 (『十月 
はた そがれの 国』） なん ぞ を^! んで 
いるよう な 錯覚に おちいる。 

余談ながら、 この 『白鯨』 とと も 
にリ リース される 『許されざる 者 j 
『荒馬と 女』 も ぜひ 観て ほしい。 米 
映画の 巨匠 J •ヒューストンの 口 
マン チシ ズムが あふれて るから ね。 

•ワーナー •ホーム •ビデオ 

•11 6 分、 15,000円 [税別] 

•10 月 13 日 発売 
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レビ ッシュ 

テク ノバ ン ドと パンク バン ドと が 
合体して 結成され た レビ ッシュ 。ラ 
イ ブでお 客 さま がた を 総立ち にさせ 
ちゃう 彼らの、 初の 海外 レコ ー デイ 
ングの 成果が これ だ。 プロデュース 
は トッド •ラングレン。 T シャツ 付 
きの 限定 盤 (3, 300 円 [税込]) も ある。 
•ビクター 音楽 産業 (株） 

•発売中/ 3,008円 [税込] 


テレビ ドラマ や CM で、 すっかり お 
茶の間の アイ ドルって 感じの 島 崎 和 
歌 子 ちゃん。 ファン 待望の 第 3 弾シ 
ン グルが 出ます。 作詞は おなじみの 
売野雅 勇で、 元気な 彼女が 元気い っ 
ぱい 頃う と、 こっち も 思わず 元気に 
なっち ゃう 歌詞なん です よね。 

•ポリ ドール (株） 

•10 月 10 日 発売/ 937円 [税込] 


SUPER  SONIC  TEAM 


S.S.T. 

JOY 

山 下達 郎 

M 


サイ ト ロン レー ベルが 誇る S.S.T. 
の ニュー アルバム。 今回は アレンジ 
を 野呂一 生や 国本 佳宏な どの 超 豪華 
メンバーの 手に ゆだね、 音楽性の 高 
い アルバムに 仕上げて ます。 なお、 

11 月 2 日に 東京の サ ウン ド コロ シア 
ム MZA で ライブを 実施 0 お楽しみに。 

# (株) ボニー キヤ ニ オン 

•10 月 21 日 発売/ 2,500円 [税込] 


達 6(5 ファンの かた、 喜んでく ださ 
いね。 達郎の ライブが アルバム にな 
り ま した。 『RIDE  ON  TIME』 や 『ゲ 
ット •バック •イン •ラフ』 など 彼 
の 代表的な 歌は もちろん、 いろんな 
卜ー ンの 歌が 2 枚の CD に 全 22 曲 も 詰 
まって ます。 お買い 得 だと 思う！ 

•ワーナー •パイオニア (株） 

10 月 25 日^/ 4,697円 [船] 


WJWm  TOKYO  DISNEYLAND  VUWA 

■ミ ツキ ー のスぺ ー ス ファンタジー 


あり や 一、 もう 10 月 だ わ。 もう、 
すぐ 11 月に なって、 12 月に なった 
ら、 すぐ お 正月で、 和尚が ふたり 
で 和尚が ツー、 っ ていう ネ タは、 

故 林 家 三 平 師匠の ネタ だっ たんで 
すけれ ども、 秋に 向かっての 東京 
デイ ズ ニーラン ドの ネ タと いえば、 
これ またなん と、 '"ミッキーの スぺ 
ース •フアン タ ジー〃 という こと 
になる のです。 やや 強引な ネ タの 
振り方でした が、 そういう ことな 


のです。 

東京 デイ ズ ニーランドの 秋の テ 
ー マは 宇宙。 7 月 12 日に オープン 
した、、 スター •ツアー ズ 〃には、 も 
うすでに 100 万人を 超える ゲストが 
傾 矣 済みと か。 そんなん じゃあ、 
やっぱり テーマ も 宇宙に な ります 
わね。 11 月 23 日の 木曜日までの 期 
間中、 トウ モロー ランドを 中心と 
して、 ミッキー はもち ろん として、 
C-3P0 や R2-D2 な どの キャラクタ 


—も 參力卩 しての さま ざ 
まな シヨー が、 繰り 広 
げられ るので す。 

また その 期間 中の、 

週末の スター ライ ト 開 
催 日に 行なわれる'' ス 
ター ライ ト •フ ァン タ 
ジー" （おなじみ 花火の 
ことです ね） にも、 スタ  * ミッキー 
— • ツアー ズや スター. ウォー ズ 
の 音楽を モチーフ にした ス ペシ ャ 
ル バージ ヨ ンが加 わるそう です。 
しかし、 あの 花火って、 ほんと に 


と スター. ウォー ズの賛 沢な カップ リング。 

うっとり してし ま うんです よ。 ス 
夕一. ウォー ズ & 花火 ファンの 私 
としては、 仕事を 休んでも 見に 行 
っ てし まいそうで 困り ますよ。 


東京 ティ ズ ニーランド に関する お問い合わせは 00473 -54-0ni、 または 003-366-5600、 東京 ディ ズ ニーランド •インフォメーション センターへ C  The  Walt  Disney  Company. 


DUSE 


JVC 


コナミの 超人 気 ゲーム 『スナッチ 
ヤー』 の CD が 出ました。 評価の 高い 
PC-8801 版 FM 音源を 使用し、 ドラマ 
の 部分には 外国人 声優を 起用。 音楽 
だけ じ やなく、 ストーリー 展開、 効 
果 音、 英語の セリフが 同時に 楽しめ 
る 価値 ある アル/  <ム なのです。 

參 キング レコード (株） 

春 発売中/ 2,843円 [税込] 


BURAI  PROTOTYPE 


MSX 版での 発売が 待たれる 本格 
派 RPG ゲーム 『BURAI』。 なんと ゲー 
ムの 発売より も 先に CD が 発売され た 
の だ！ 今 ま では ゲームの 付属み た 
いだった ミュージックが 堂々 と 一人 
歩きを 始めた わけ。 あの SH0W-YA が 
サウ ン ド プロデュースを 担当。 

籲 (株) ボリス ター 
読 中/ 2,472円 [秘⑴ 


島 崎 和歌 子 


恋のビ！ヵケ|ね崎和歌广 


k  r 
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<1  VIDEO  GAME  NOW  HeySay! 


ちよう ど 2 年 前、 継ぎ目の ない 3 画面の シュー テ イングが 話題に 
なって いた。 そして 今、 あの ゲームが 画面 数を ひとつ 減らして、 
再 ひ 我々 の 前に 姿を 現わした の だ。 その 名は 『ダ ライア ス n』 ！！ 


□  ARIUSI 


なつかしの ボス キヤ ラたち… 

『ダ ライア ス Dj には、 前 作の 
敵 キャラが 多数 登場す る。 も 
ち ろん ボス キャラ だっ て 例 j 外 
ではない。 しかし、 前 大戦で 
敗れ 去った 彼らは、 ボスと し 
ての 地位を 奪われ、 ふた まわ 
り ほど/ j、 さく なって しまった。 
しかし 彼らに だっ て 意地は あ 
る。 もういち ど ボスの 座に 復 
帰 するべく、 激しい 攻撃を 仕 
掛けて くるが、 しょせんは 前 
大戦の 遺物。 新型 シル ノ 《ー ホ 
—ク の 敵では なかっ たので あ 
りました …… 。 


最近、 魚に こって いる。 昔から 
f 魚は 好きだった が、 それは もっぱ 
? ら 食欲の 対象と して だ。 だが、 今 
俺が 興味を もってい るのは 焼き魚 
! や 干物では なく、 生身の 魚 0 そう、 
| 刺身！ ちが 一う！ 生きて 泳い 
; でい る 魚な の だ。 水族館な どに 行 
I って、 水の 中を イ憂雅 に 漂って いる 
1 魚たち の 姿を ボーっ と 眺めて いる 
I だけで、 じつにし あわせ一 な 気分 
1 になっ" t しま うんだ よな 一。 

さて、 魚と いえば 思い出す ゲー 
I 厶 はやは り 『ダ ライア ス』 だろう。 

■ 今回 紹介す るのは、 その 続編で あ 
る 『ダ ライア ス Dj だ。 と、 長い 前 
I ふりが うま く ゲームに 結び付いた 
:； ところで 本題の ゲーム 紹介に 入る 
I ことにしよう。 

ではまず おおまかな ス トー リー 
1 説明を ば。 前 作で 惑星 ダ ライア ス 

I ど ハ デな 
パワーアップ!！ 


から 脱出した プ ロコと ティ アット 
は、 予想通り デキ ていたら しく、 
ちゃっかり 子供を 作って いた。 そ 
の 子供たち が、 どこで 道に 迷った 
のか 太陽系に やってきて、 なぜか 
ふたたび 侵略者と 戦う はめに …… 。 
わりと 強引な 設定 だ。 ま、 シュー 
ティ  ン グにス トーリーを 求める ほ 
うが 間違って る。 よ一は、 ゲーム 
が 楽しければ いいわけよ。 その 点、 
これは 赤 マル 保証付き。 パワー ア 


ッ プはノ 、デ だし、 弾 数 も かなり 出 
るから ノー ミスで 突き進めば、 か 
なりの 爽 快感を 味わえる。 が、 ミ 
ス してし まう と 立ち直る のは ほと 
んど 無理 0 こういう 難度 設定は 問 
題なん だけど、 これは もともと ノ 
ー ミスで どこまで 進める かを 楽し 
む ゲーム だからね。 ここは ひとつ、 
失 したら 明日は ない ショッカー 
戦闘員に なった つもりで プレイし 
てみ よ 一 (意味な し 法 一 ) 。 


核兵器 だ 一つ!! 


ら ゅら 水ち 


會 すべての 瞰を 消滅 させて しまう 核爆発 
平和の ため、 乱用は 避けましょう 


會 自分が 何を やって いるの か 分からな く 
なる く らい 凄ま じい パワーアップ なの だ 


誰が なんとい っても 時代の ト レン ドは 水族館な の だ。 そこで この ゲームの ボス キャラた ちを 集めて 水族館を 作って みた。 
中には 水族館に 似つかわしくない ヤツが 1、 2 匹い るよう だが、 あまり 深く 考えないで くれ 0 ス潤、 寛容でなくて はな。 
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■イースの ビデオ、 ついに 発表 i  ■’的 楽器 フェア 


『イース』 の 最新 作 『ワンダ ラー 
ズ •フロム. イース』 の 発売が い 
よいよ 目前に 迫って きました。 『イ 
—ス』 シリーズ ファンの 期待が ま 
すます 盛り上がる なか、 なんと キ 
ン グレコー ド (株) が 『イース』 のビ 
デォ 発売に 乗り 出 すんだ そうだ。 

全 7 卷 のこの ビデオは、 ゲーム 


會各卷 約 25 分、 VHSo  4,500円 [税込]。 
® キング レコ ー ド （株） 003-944-1 230 


で 明らかにされて いなかった 主人 
公の 生い立ちから、 壮大に 展開 さ 
れ る大; '可 ドラマ 仕立て。 ゲームと 
は ひと 味 も ふた 味 も 違う 感動を 味 
わえ ちゃった りする わけ だ。 

とにかく 日本 フ 
ァ ル コム (株) の 開 
発 スタッフが、 企 
画から 脚本 •美術. 

音楽 • キャラクタ 
一なん かにつ いて、 

細かく アドバイス 
したと いうから ね。 

バッチ リよ 0 

11 月 21 日から、 

ひと 月 1 本ず つ 順 
次 発売 されます。 


會 前売券 400 円、 当日 券 500円 [税込]。 

㉚ 楽器 フ ヱ ア 協会 事務局 《03-251-7444 

楽器の いわば"^ 市〃 として お 
なじ みの 『楽器 フェア』 が 今年 も、 
10 月 12 日から 15 日の 4 日間、 東京 
の 池 袋 サンシャイン • シ テイ 文化 
会館で 開催され ます。 

シンセサイザー のよう な デジ タ 


ル 楽器から、 ギター や アンプと か、 
ピアノ、 ト ラン ペット、 バイ オリ 
ン などの 管 •弦楽器まで。 とに か 
く 楽器と 名のっ くもの が、 ずらっ 
と勢禍 いして いる わけなの です。 

生の 演奏を 聴きた いって 人には、 
800 席 ある サンシャイン 劇場に て 連 
日 開催され る バラ エティ ー 豊かな 
演奏会 力％ 対 おすすめ！ その ほ 
か、 楽器の クリニック、 人気 ミュ 
ージ シャンに よる 最新 モ デルの デ 
モンス ト レー シ ヨンと いった 実質 
的な 催し も いろいろあります。 ぜ 
ひ ともお 出かけく ださい ませね。 
開催 時間は 午前 1 0 時〜 午後 6 時。 
ただし、 12 日は チ 後 2 時から、 15 
日 は 午後 5 時までに なります。 


モニター 当選者 発表!! 


9 月 号の 特集 ^ 、、MSX2+ パ  ところで、 クイズの 答は 、% ミホ 
ワー アップ 大作 戦〃 で、 M マガ  ちゃん〃 が 正解。 ほとんどの 人が 
特製 Aixyv の モニター 募集を  正解だった ん だけど、 中には'' ス 
したと ころ、 はがきが 来る わ  ぺ シャル〃 や、' オプション〃 などと 
来る わ、 3 , 000 通を 超す 応募が  いう 間違い も あった な 一。 

あった。 できる だけ 目立つ よ  厳正なる 抽選を 行なっ た 結果、 

うにと、 蛍光 マーカーを 塗り  大阪府 交野市の 西 島 純一さん が 当 

まくって あったり、 生ビール  選した の だ。 オメ デ トウ！ 来月 

の ジョッキ 形を した ものな ど、 号で、 実際に 使って みた 感想を レ 
みんなく ふう していた の だ。  ポー トしても らう 予定 だ。 
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PRESENT 


なにかと 人恋しし 湫で すが、 プレゼントは 相変わらずの 絶好 
調！ なにしろ ソフ トが 5 種類 も あるんだ から。 ふところが 
寂しい 人、 この 機会を 逃さない ように。 締め切りは 11 月 日日。 


まずは、 このところ TOP30 でも 
上位に ランク インして る 『ディガ 
ンの魔 石』。 アー テック さんが 5 本 
も 提供して くれました。 グラフ ィ 
ックの たぐいまれな 美し さ、 経 I 矣 
値が 存在 しないと いう 画期的な シ 


ス テム …… 。と、 この RPG のす ば 
らし さって いったら、 とても じ ゃ 
ない けど この スペースには 書きき 
れ ない っ。 詳しくは M マガの 5、 

6 月 号 あたり を 言 売んでも らうと し 
て、 まずは 当てて よね！ 


♦グラフ イ ックの 美し さには 定評が ある。 


フ ァミ リー ソフ トさん からは 何 
かと 話題の あの 『韋駄 天し 、かせ 男 
1 巻〜 3 巻を 各 3 名の 方に。 1 卷 
は 『麦 子に 逢いたい』、 2 巻は 『人生 
の 意味、 3 巻は 『戦後 編 と、 なん 
だか 古風 & 和風な サブ タイ ト ルが 
ふるってる よね。 で、 内容の ほう 
は、 ちょっぴり エッチな アド ベン 
チヤ ーって なわけ だ、 ほ 一。 


ご •め • ん 

MSX マガジン’ 89 年 10 月 号に 以下の よ 
う な 誤り が あ り まし たので、 ここ に訂 
正させて いただきます。 

まず、 MSX  NEW  SOFT の 15 ページ 

に、 『ファイア ー ホーク ふ のス クロール 
は、 横 方向に ドッ ト 単位に 動く、 と あ 
るのは、 8 ドット 単位の 誤りでした。 

同じく、 93 ページの MIDI インター 
フェイスの 記事 中、 回路図の 読み方の 


•な •さ •し、 

中に 誤りが ありました。 左側 中段の 卜 
ラン ジス タの 写真の 中に、 左から®、 
©、 ©と 英字で 記号を ふって あるのは、 
左から 順に©、 （gX  ® の 誤りでした。 

以上、 読者の みな さま、 そして _ 
者の みなさまに 大変 ご迷惑を おかけい 
たしました。 ここにつつ しんで お 註び 
申し あげます。 

ほんとうに、 ごめんなさい。 


♦この ゲームを やる とい かせ 男 願望を 持ちます、 きっと。 ご 希望の 卷 名を 明記して ね。 


主人公い かせ 男が 手練手管 （う  おり まぜながら 繰り広げられ てい 


まく まるめ 込 むって こと） を 使っ 
て 次から 次へ と 女の子を 口説いて 
いく という ス ト ー リー 展開な の だ。 

『麦 子に 逢いたい』 では、 アイド 
ル 歌手 麦 子に 寄せる、 いかせ 男の 
淡く て 切ない 恋心が キュー ト （!？） 
です。 『人生の 意味，: では、 ふだん 
は 女の子の こと しか 念頭に ないい 
かせ 男が、 珍しく  ''人生" について 
語って くれます っ！ 『戦後 編 は、 
貧 しかっ た 時代の 日本を 舞台に 様々 
な 人間 模様が、 もちろん 女の子を 


きます。 楽しんで ちよう だいね。 

さてお 次は、 アダルト 路線が お 
得意の ハ ー ドから、 リアルタイム 
シュー テ イング 『美少女 コン ト ロ 
を 7 名に。 

ある キャラを 擊 
ち 落とす と、 ご 


ほうびと して 女 
の 子の グラフ イ 
ックが 見られる、 


ぉ 涙 ものの シ = ㈣に 楽しめる ゲ 
— アイ ング です。 ーム。 期待して てね： 


あ 


〒1 07-24 東京都 港 区 南 青山 S-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) ア スキー MSX マガジン 編集部 
インフォメーション プレ ゼン ト 係 〇 C 希望 


21 号 


22 号は 

10 月 13 日 発売 


絶賛 発売中 

特別 定価 330円 


■特別 付録 

ゲームボーイ カタログ’ 89 

•PC エンジン 2 は 本当に 出る のか!? 
•業界 人う さぎち やん 対談 


■最新 ゲーム 徹底 解剖 
ドラゴン ボール 3/ 末 来 戦 
士 ライオス/麻雀 大会/へ 
ラク レスの 栄光!!/ ソフト 
ボール 天国/ MOTHER/ 
ツイン ビー 3/ サイド アーム 


特集は デスクトップ ビデオな の だ! 


to 発売中 I 蘭 


I パソコンの 性能は、 今や ユーザーが 予測す るより 遥かに 高性能 
になっ ている。 いまや、 パソコンを 使って ビデオ 作品が バンバ 
ン 作れる 時代に なった の だ。 特集は、 その 最先端を 紹介す る そ！ 
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たばこ ばしんせ い、 出願は 申請、 D 乂 -7 は シンセ、 永 ー リィは 神聖、 新しい は 新生、 精神の あり方は 心性、 仮性の 度 対は 真性、 本物は 寘芷、 新しい 体制 G 


さまざまな アレンジ メン トを 加えて! 


京 MSXTY 通信網 


略して、 MSX 通信です 


獅子は ここによ みがえ つだ 


「こんな、 てきと 一な ことば かり 
書かないで くださいよ。 ぜんぜん 
》 • 変わって ないじ やないで すか。 こ 
^  ; のはげ おやじ。 ク エック エッチ ョ 
ン ワチョ ンワ （ロ グイ ン 編集部、 ポ 

〆 ニ ブ 青柳 談)」 

おうおう、 それは 悪かった な。 
ボブ 青柳と いえば、 話を 乗せれば 
ほほい の ほいと 裸になって しまう、 
ちょっと プリ プリな 若者 だ。 そん 
な 一面と ともに、 カク テキ キムチ 
で ナム ルビ ビン バユ ッケ ジャンな 
やつ だ (あ 一、 おなかが グー)。 そ 
んな 彼が、 ワープロを 打つ 私の 背 
後で 悪口雑言。 でも、 私は あまり 
負けない の だ。 

だって、 変わって るで しょ？ 
変わって るよ ね一。 同意して くれ 


よ一。 先月 号とは。 ほら ほら、 夕 
イ ト ル も 変わったし。 だって、 月 
影 兵 庫から 花 山 大吉に なった とき 
だって、 中身は ほとんど 変わって 
なく、 タイトル だけ 変わっても 人 
気を 博した じ ゃ 一ないで すか。 

とにかく、 現^ 犬に 甘んじる こと 
なく、 いろいろ やって みようかと 
思いまして、 今に 至る。 かような 
わけで ござる。 

さ て 以下の ページを ご覧に なっ 
ていた だけば おわかり いただけ ま 
すよう に (バカ 丁寧)、 今回からは 
テレビに その 基本的 コンセプトを 
いただきまして、 MSX 通信を 展開 
していこうと 思います。 テレビ テ 
レビ、 あなた も わたい もみん な テ 
レビ ツ子です から、 M 通の 楽し さ 


も 5 万 倍され るので はない かと、 
かように 考える しだいです。 かよ 
うに 考える といっても、 火曜に 考 
える わけではなくて、 バカ も 休み 
休み 言えと かい われても、 日曜日 


と か 緑の日と かに ばか り 言う ので 
は、 だめです。 

とりあえず、 これから もよ ろし 
く 読んで、 參 加して いってく ださ 
る ことを 願う、 わ一 たし 一です。 


新 連載 記念 特別 普通 イラスト 


私1^ な！^ V 


5己 食 • 

〇ィ ンユ 


あ 一、 今日 も 元気で 原稿を 書き ましよう 0 さあ、 ワープロに 電源を入れ てと, 
へ もへ も ぽぽぽ のへへ へ。 今日の 指の 動きは また 格別 スムーズ だな ぁ。 


能書# 「東京 MSXTV 
通信網 j ▽略して MS 
X 通信です よ ▽いろん 
な (/、(/、 わけ •で も 新生 だ 
宗教の 時間 「祈り」 

操 囉 とみみ たぶ のコ 
V に 一発.  4126( 本 操で 

シヱ イプ アップ だ！」 _ 
モーニング ワイド 147N 
▽朝食を とろう ▽生活 
の 知恵 ▽熱 筆を ふるう 
槪吉 


と 目を 向けます と、 そうぃう N1 は 
少なぃ ので ござぃます。 宗派は ぃ 
ろぃ ろ 分化して はぃても、 単 •宗 
教が その N に 広く 浸透して ぃる、 
てな 様相が おお ござぃま すよ。 
とりあえず、 

宗教の と 銘 # 1 

打って コーナ- j 炎 

化して みたけ ど、 1 llj 
やつ醜 い、 わ、 

こういうの (io 


さ、 体操いた しましょう。 今 
回 ご 紹介し ますのは、 八 トヤさ 
んの CF で おなじみの 4126 体操で 
す。 音の ガキデ カの ポーズが モ 
チーフな のでし ようか 7 昼 休 
みに みなさんで ど 一ぞ丨 


H 本と いう のは 京教 的に みれば， 
とても 希有な I 載であります。 何 
力 f そんなに めずらしい かとい いま 
すと、 いろいろな 宗教 か < 並: ケ して 
存在して いる わけであります。 仏 
教 もあります し、 キリスト教 も あ 
ります し、 00 教籲 •教 なんとか 
教 など、 いっぱい ある わけで ござ 
います。 しかし、 海外は どうか、 


青春 ファミリー 「こん 
なんでました けど」 ◊ 

ザッツ ハリウッド 「こ 
ういう#^ 银 きよ j 
田 中 パンチ ショー 「銀 
行の 波 力1  おしよせる」 
V トマ ト 銀行では トマ 
卜を 売って (/ヽ るの？  ▽ 
ああ 日本の 部長 •部長 
そんな ぶっちょうづら 
しな！/ ヽ でね ▽桜 玉吉の 
熱血 イ ラスト か ブ^^ 


みなさん、 朝 ごはんは 
食べて ます か？  朝 ごは 
んは 食べなくて はいけ ま 
せん。 ネッスルの 朝 ごは 
ん でもい いです、 なんな 
ら。 ケロッグの コーン フ 
ロス トで も 言 午 可し ます。 
大塚 製薬の カロ リー メイ トの ブロ 
ックの フルーツ 味で も 可。 前 田 製 
菓のセ サミ ハイチ や、 春 日 井の 甘 
納豆 や、 〇〇 製菓の ハッピー ター 
ン や、 亀 田 製菓の 歌舞伎 揚げは い 


モーニング ワイド 

_ 147 — 

特集： 朝食を とろう 


いかどう かは わかり ません けれど 
も、 朝食は とりましょう。 

人体の すみずみの 細胞には、 血 
液を 仲立ちと して 栄養分 力 供給 さ 
れる わけなんで すが、 その 血液 中 
の 糖分 値 (血 _) が 低 いと'  頭 も 
働かない し、 体の キレも 悪くな っ 
てし まう し、 いざと いうと きの 逃 
げ足も 遅く なって しまいます。 朝、 
ごはんを 食べて、 血糖値を あげて 
やり ましよう。 そんだ け。 


148 クロスワードパズル 
やっぱり 人気が ありま 
すので、 続ける ことに 
_(/ ヽ たしました _ 


おはよう ございます、 モー ニン 
グ ワイド 147 の 時間です。 半ば 強制 
的に 朝の 感じ で 構成 してい ま すの 
で、 読者の みなさま も、 できれば 
朝、 この コーナーを お読みく ださ 
い 0 とりあえず ご あいさつ、 おは 
ようご ざいます！ 


タク シーの 空 領収書の 扱し ) が 消費 
税 施行 以来、 難しい。 従来の ように 
一定 金額を 基本 料金に 加えて いって 
も、 支払い 金額には ならない のです。 
長距離を 乗る ときに メモと 鉛筆を 持 
参して、 料金表 作って おきましょう。 


150 お笑い マン ガ場 痛烈 
な 批評を こめた ひと コ 
マ 漫画を 粧吉 が一^ 
— 入魂！  ON 


青春 フ アミリ ー (最終回) 


孝 夫 今日 g 昼めし 代 くれ。  ん かよ。 そうすり や ひとり 奋く 

嘉子 1 週間 分 くれてやった だ  I 、ぶちが 助かる って もんよ。 
ろうが。 もう 使っ ちまっ/こ のか  孝 夫 なんて ことい うんだ一。 
い、 この 唐変木。 その 辺の/ わかった よう 勘弁して 一。 

でもし やぶって がまんせ い。  嘉子 御託 並べて ないで 早く 学 

孝 夫 そんな ことい うなら、 才  校 行って、 稼いで こい。 

レ ぐれち やう ど。 おっか あ。  孝 夫 何を 稼いで くるんだ よう t 

嘉子 ぐれるな り、 外人部隊 入 嘉子 なんでも だよ、 バカ。 (完） 
るな り、 勝手に すれば いい じ や  ※次回より 新 シリーズ スター ト。 


151  今宵 もよ (/ヽ しょ 「楽し 
い 行」 ◊イ フ •二 
ング ニュース 151 最新 

_ ニ ュ ー スフ イナ ー 

151  玉吉の おなじと こさが 
し ▽お母さんに 解 (/ヽ て 
もらって ガッ ポリ 図書 
券 3QQQR^ しめよう 
151  ドキ ュメン タリ 

「似顔絵に みを こめ 
て」 ▽ある 漫画家の 独 


アメリカ の 映画界では リメ イク 
や1* や1 "3J など、 焼き直しの 作 
品が 目立つ。 ほんじ ゃ MSX3 もや 
ろ ろ じ ゃない か、 ねえ。 


KM 


聞けば 神 田に できる とか。 わたし 
の 給料 <7) 振り込み、 トマ ト 銀行に 
しても らおう かと も 考えた けれど。 
も、 神 田に 行かない とお 金が おろ 
せない ので、 めんどうく さいので、 
やめた の ココ ロ だ 一ん。 


もんね え、 困る わね え。 それでな 
くても、 太陽神 戸 銀行と いうの も、 
そ も そ も 太陽 銀行と 神 戸 銀行が く 
っ ついて できた もんだ から そんな、 
ねえ。 ぺたぺ たと くっつけ たって 
困る と 思 うんです けど。 

でも、 まあ おもしろそう だから、 
その 太陽神 戸 三 井 銀行の 通帳を、 
作って みよ うとは 思、 うけ ど。 

また、 おもしろい 名前の 銀行と 
いえば、 ト マ ト 銀行。 今までは 関 
西に しかなかった みたい なんだ け 
ど、 このたびは 日本の 首都の 東京 
にも その ブラ ン チが できる とか。 


ぁぁ、 日本の 部 艮 ぁぁ、 部長。 
ヘルマン •ヘッセの、 ああ、 部長。 
ヘルマン • ヘッセって いうのは、 
もしかすると 関西の 人 だっ たの か 
もしれ ない。 ヘルマン •ヘッセな 
んでっ せ。 京 橋は え一とこ だっせ、 
グラン シャトーが おまっせ、 サウ 
ナに 入って え 一オ トコ、 恋のは 一 
な も 咲き まっせ、 グラン シャトー 
は レジャー ビ ルウ、 グラン シャト 
一へ、 いらっしゃい 0 この コマー 
シャルって、 まだ、 関西 地方で 才 
ン エアされ てい‘ ますので しよ うか。 
わたしが 関西 在住の ころは、 コメ 
ディ No.1 の 「お 一 さか 梅 田の てん 
ゆ 一 ちゃん、 ろばた ばた ばた （サウ 
ナ ウナ ウナ） てん ゆ 一ち ゃん、 つ 一 
れ もって 行 こな」 という コマー シ 
ャ ルが; 荒れて いたので すが、 情報 
を お持ちの 方は、 ご連絡を。 


特集: 銀行の 波が: fo しよ せる 


ジ ヤーン、 タナカ パンチ ショー 
だ 一、 わ 一。 どうもみ なさん はじ 
めまして。 田 中 パンチです。 これ 
からの ひととき、 どうか 田 中 パン 
チ ショーで お楽しみく ださい。 

え 一、 しかし、 なんです ね。 よ 
く 日本は 金 余り 金 余り、 金 満国金 
満 国と 呼ばれて おります が、 どこ 
が 金 余りなん でしょう か？  わた 
しなん か、 カネなん か 一文 も 余つ 
てなん かい ま せんぞ。 みんなん チ 
はどうで すか？ え？ おとう さ 
んは 一 部 上場 企業の 部長で、 おね 
えさ んはフ アツ シヨ ン モデルで、 


そんな ことは さておき、 金満国 
日本の お金を 司る 企業つ 一 のは、 
銀行。 ちょっと 前に 日経が すっぱ 
ぬいた 『太陽神 戸 銀行と 三 井 銀行 
が 合併』 というの には、 おどろき 桃 
の 木 栗の 木 スポーツ 平和 党 猪 木で 
すね。 また、 その 合併 ^ した あとの 
名が、 太陽神 戸 三 井 銀行。 そんな 


: m 撕 


•C3 で， 5，.资 


17 あれと これとの、 境界線 0 
18 日本人で すが、 こんど アメリカに 〇〇 
いたします。 

19 ラーメン とか そばと か。 

20 有名な 司会者。 

21 有名な 俳優。 ルビーの 指輪を 歌った 人 
の おとうさん。 

22 釣りのと き 使う。 

23 そう 立てなくても いいで しよう。 

24 日本の 昔の 戦闘のと きに、 よく 着て ま 
したです よ。 


〈ヨコ のかぎ〉 

1  いっき いっき で ビールびんの '倩 景。 
2 日本人の 主食。 

3 〇〇〇 さんたん。 

4 日本の 碰芸〇 
5 あれには これが 〇〇 〇〇。 

6  〇〇 つけて 返して やら あ！ 

7 コン ノ ヽ 。の 〇〇〇 は 私です。 

8  釘を ふん じ やった。 

9 歌舞伎の 女形。 

10 なんとかの 駐車場。 

11 この 世の中。 

12 ある 村の 名前。 ちょっとな 
つかしい 感じ。 

13 うどんが 160 円。 

〈タテの かぎ》 

1 「おやじぃ、 はくな よ ぉ」 

2 まさお さんの 名字。 

14 愛知県に ある、 市の 名前。 

15 遠くで ゆらゆら 見える。 

16 みんなは いてる！ 


たとえ 世間は 変わっても、 変わらな いのが、 人情と 
パズルと 光合成。 今月 もど ろか 遊んで くださいね。 
そんで、 応募して、 図書券 3,000円 分を もら お 5。 


〈9 月 号の 解答〉 

北海道の 毛 利 正浩さ 
ん と、 大阪府の 藤原裕 
也さん に、 図書券を さ 
しあげて しまろ ので あ 
っ た。 ど ラ か、 喜びな 
さい まっせ。 今月 も、 
また 簡単で やん す。 ど 
ろか、 ご 応募く だはり 
まっせ。 全 解答を 送っ 
てく るんで っせ。 


出演： 漫画 コンビ 
題目： ああ 民主政治 


なぜ そのよう な 戯，? (問 2  >  をす る 
のじ や」 

「ほほ ほほ ほほ ほほ」 

「ほほ ほ、 ではない ぞ 6 そちは、 
余を 殺す つも りか？ j 
「御意 (問 3)」 

「御意 じ ゃない の、 御意 じゃ 。も 
う ほんと に t 、やん なっ ちゃう な あ 
もう、 っとに。 びっくり したな あ 
もう （問 4)」 

「いえいえ、 じつは、 イエ イエ。 
お、 レナ ウンの コマーシャル みた 
いすっ けど、 じつは、 なめくじ 長 
屋の おかよ が、 けさ ほどから 行方 
知れず なんでげ す」 

「それを なぜ V •く ，すわん。 イワン 
のば か (問 5  > …… 」 

といきな リ 突然、 アナウンサー 
が 登場。 そして、 

「では、 ここで 1 出題です。 以 ドの 
問、 、に 答えな さい。」 

1 : 「狼 狼れ」 とは、 いったい 何と 
• 溃み ます か？ 

2  : 「戯 •しとは、 いったい 何と 読 


時代劇 (再） 

あばれん 坊 大名 

- おかよ の 涙が 夜風に 散った- 


前置きは さておき、 ここは 江戸。 
尾 張の I 翊の大 X、 堀 m 薩摩 守は、 
よく 江戸に 出張に きていた。 じい 
の、 米 川 乂兵衛 とともに。 

彼は I】 ごろ は 温和な の だが、 描 
を兒る と 突然 狂った よう にあ ばれ 
だすので、 人は、 あばれん 坊大名 
と 陰で 呼んで いた。 陰で 呼んで い 
たんだけ ど、 や っぱ、 それ そ； fU 
そういう 嘴って す ぐ 広がる じ ゃん。 
だからね、 堀㈩ ちゃんの 耳に も 入 
っ ちゃった リ する わけ。 そんな あ 
る n のでき ごとで •やん す。 

「殿'  殿、 殿は おられ ませぬ か、 


でい いの かいな、 まあ、 なんた： 
朝から なにを 騒い で おる の だ、 

れ、 じい」 

「殿、 汰事で ございます」 
「いったいなん なの だ、 竿く から。 
くる しゅ 一ない、 ゆ 一て みい」 

「殿、 夫は です ねえ …… j 
「なんなん じゃ 」 

「ほれ >  描 （といいながら、 懷 から 
心 毛 描を 取り出す、 じい)」 

「ぼ お 一 、 うげ 一 、 しゅべ しゅべ 
しゅべ一、 ぼえ ぼえ ぼ おえ ぼえ、 
ぐるる るるる る、 も んカヾ ー」 

「ほほ ほほ ほほ ほほ ほほ ほほ」 
「ここ こ、 この 狼藉 名- (問 1)。 な 
にを す るんだ、 余 か 猫を 好かん こ 
とは、 よう 存じて おる であろう 力ん 


みます か？ 

3  : 「御意 j とは、 いったい 何と •遠 
みます か？ 

4  : 「びっくり したな あもう」 はだ 
れの ギャグで すか？ 

5  : 「イワンの ばか」 は どこの 闽の 
お, 话で すか? 

解答は、 150 ページの ニュースの 時 
問に お W けいた します。 では さよ 
うなら、 また 米 Uj 


天気予報の おねえさんと しては、 日本 テレビで たまに 
見る、 永 井美 奈子 さんが、 いいと 思 3。 局 アナ かな あ < 


殿 殿 殿と 


あきま へんの やで 一、 さ めの 皮と か 
石の 表面と かで、 おろ すんで っせ一 
ほん まの わさびは、 毒消しに なり ま 
んの やで 一 j 

「なに、 関係ない ことまで いう てん 
ねん、 この ハナ ク ソー」 

「ぱん ばか ぱ 一ん、 ぱんぱんばん、 
ばん ぱ かば一 ん 今週の ハイ ライ ト」 
「消費税の かわり の 財源 」 

「消費税 廃止 廃止って、 みんない う 
てまっ けと’、 それが なくなった とき 
には、 新しい 財源は、 どこに 求めた 
ら よろし おまん の やろ か？」 
「なんでもかんでも、 官公庁の 経営 
に I て しもたら ええんと ちゃい まっ 
か？ たとえば、 ぜんざいと かも、 
ぜんざい 公社なん ていう ものに まか 
せても一 て やね」 

「それやったら、 まるで 落語の ネタ 
になって しも一 てる カヾ な」 

「はあはあ、 背に こぶの ある、 砂漠 
を 歩いて る 動物が、 夜に なって 睡眠 
を とっている ところ だっ か？ 1 


「それは、 ラク ダが 寝た やが な。 わ 
たしの ゆ 一て おる のは、 落語の ネタ 
という こと やが な」 

「ああ、 ハンカチから 鳩 だしたり、 
ステッキ か 花に 変わった りして、 そ 
ういう のの トリ ツク のこと やね」 
「それは、 手品の タネ c ぜんぜん 違 
うがな、 落語の ネ タとは j 
「ネ タと タネと いうと ころがち ょっ 


とおしい 感じ やね」 

「ぜんぜん、 おしい こと あれ へんが 
な。 ほん まに、 なにを 考え てんの か 
もう わ 力、 り ま ^ ん」 

「いろいろ 考えて まっせ一 じ 消費 ネ兑 
のこと とか、 藥由税 のこと とか、 放 
屁ネ兑 のこと とか j 

「おまえとは、 もうつ きお一 てられ 
ん わ、 ほな ここ いらで 冲縄 県」 


ち ゃかかん りん、 すち： 分ら か ちゃ 
んち ゃん、 どんどん （出 雛 子) ^ 

「ばん ぱかぱ 一ん、 ぱんぱんばん、 
ばん ばか^ 一ん 今週の /V イラ イト 」 
「参議院 選挙、 自民党 大敗 j  . 

「まあ、 リク ノレ ー トと 力、、 肖 費税と 
かいろい ろ あった から、 しょうが お 
ま へんな、 自民党と しても」 
「しょうが、 はお ま へん 力 <、 わさび 
なら お ま っせ 一」 

「なに ゆ 一 てんねん、 この イン ケラ 
ソー！」 

「わさびは、 おろし 金で おろしたら、 


金盥 鉄 五郎さん (3 1) が お住まし 〗 の 横 浜 市 緑 区の ロイ ヤ 
ルガー デン 市ケ 尾では、 奥さんた ちに 風邪が 大 流行 だ。 
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を 持つ という ことに なって しまう 
ん でしよう けれども。 みんなの お 
母さんは どうかな？ そんな こと 
はない？ それは 良妻賢母で 孟母 
三遷 という やつです か。 ほほ。 

さて、 じゃあ、 有名人の 目擊体 
駿^ いってみ ましよう か （本日 も M 
通、 反省の イロな し）。 

高見 恭子 といえば、 キン キンし 
た 声を 持つ、 スレンダー マルチ タ 
レン ト （平凡な 表現で 失礼) だが、 
その 彼女を、 夜の 東京は 青梅 街道 
中 野 近辺で 目撃。 ポルシェの 黒に 
棻 り、 自動車電話を かけて ました。 
信号で 停止して たと き、 目が ばっ 
ちり と 合った のでした。 


f 耳 撃 (7) した 大西結 花 

言 舌 題 変わって、 今度は 耳 撃した 
お 話を。 耳擊 というのは、 目撃が 
目で 見た という ことに 対して、 耳 
で 聞いて その 存在を 確認した、 と 
いう こと。 まあ、 これは いわゆる 
言葉の 上の こ じつけ と いう ヤツで 
すね 0 あんまり 素直 じ ゃない から、 
こういう 言い回しが 好きな の。 

新 宿の ゴルフ 練習場で、 このよ 
う な 場内放送が あった のです。 
「オオ ニシュ カ 様、 才 オニシ ュカ 
様、 お 電話が はいって おります。 

お 近くの 内線電話 21 番 まで、 ご 連 
絡く ださい ませ」 

それから、 20 分 ほどして、 また 
場内放送が ありまして、 

「オオ ニシュ カ 様、 才 オニシ ュカ 
様、 お 電話が …… j 

これから 推測され る 結 I 侖 としま 
しては、 オ オニシ ュカと いうのは 
大 西糸吉 花と いう ことであろう。 

新 宿と いう 場所柄は、 いかにも 
芸能人が 集合し やすい 場所では な 
かろう か。 短い タイム ラグで、 何 
回 も 場内放送が あると いう ことは、 
しょっちゅう 連絡を と る 必要が あ 
る、 何 かの 原因が ある。 それは 芸 


能 関係の 従事 者では ないか、 と 推 
測 されても 不思議は ある まい。 

最近の 芸能人の 間では ゴルフは 
当たり前。 今、 大西結 花は一 生懸 
命に 練習を している のでは。 

こんだ けの 推測から、 大西結 花 
を 耳^した •…" という ことにした 
いんです けれども、 ほんと ならね、 
「え一、 どこ どこ どこ」 と、 捜しに 
いっても よかった と も 思 うんです 
けれども、 それは いささか、 お 恥 
ず かしい 感じが いたしまして。 そ 
こまで ミーハーに はなり きれない 
ところが、 いいと ころ だよ な。 へ 
ゥぺゥ へ。 

では 最後に、 神津 善行。 東京の 
神宮球場 あたり、 外苑 西 通りで、 
ベンツ 500SL(  2 シーター で 才ープ 
ンの やつね 0 高い やつね) に、 乗っ 
てい らっしゃい ました。 それ も 信 
号 待ちのと きに、 ふと 横の 車を 見 
ると、 そうだった のです。 早い 話 
が、 東京の イイ 場所で、 すごい 車 
を 見かけたら、 50 パーセント くら 
いの 確率で、 乗って る 人は 有名人 
と、 そういう ことみたいです ね。 
いや あ、 やっは 。有名人って いうの 
は、 儲か るんで すね 〇あ、 儲かっ 
てるから、 有名人な のかな。 


街角の 話題から 


この、 コ ー ナ ー は、 いわゆる、 
有名人 目 擊 I 录の 延長 線 上の 企画と 
考えて いただけれ ばいいん じ ゃな 
いかと 思います。 

しかし、 生徒 や 学生の みなさん 


組に 接する 機会は あま りない とは 
思 うんです けれども、 奥 さま 向け 
の 番組って、 結構す ごいんで すよ 
ねまた これが。 ゴシップ や 追跡 取 
材。 結婚の 話に 離婚 〇 話。 まあ、 
ウチ にいて、 毎日の 生活に 変化が 


ないから、 ついつ い、 ちよつ と 日 
常の 生活よ り 逸脱した ものに 興味 


連載 読み切り 純愛 小説 

愛の かがり 火 

草木 も 眠る 丑 三つ どき。 別に、 バケ モノが 出 
C  くるわけ ではなくて、 浜辺に 若い 男女が 3 万 
K くらい ひしめき あって、 竹の子 族の ような 夕 
〒 J リの ダンスを キャンプ ファイア ーを 囲んで 
南って いた。 裕 美が 孝 夫に 言った。 

「もっと、 静かな 所に 行き ましょう よ」、 「は？ 

田 こえない よ」、 「静かな とこに 行く の j、 「は あ？ j、 
静かな …… 」、 「キミって ほんとうる さいね」 0 


今回の テーマは、 松茸を 持って ひとことです は 
いでは、 桜玉吉 さん どうぞ こんなん 描けました、 
けど。 はいはい, なかなか よくで きて ますう。 


UJ%) きよ ラの おそう ざい I 

^ — す ♦ビーフ ストロガノフ  I 


•ビーフ ストロガノフ 


ではき ようは、 ビー フス ト □ガ ノフを 作っ て 
みまし よ 〇。 用意す るのは、 ビーフと、 ストロ 
ガノフ です。 スト □ガ ノフ というのは、 ぺ つに 
ソ連の 体操 選手の 名前ではありません。 では、 
スト □ガ ノフ とはいっ たいなんで しよ^ 7 運 
の 悪い ことに、 ビー フス ト □ガ ノフ のこと を、 
しって ま一 す、 という 人が 今日はもう 帰っ てし 
まいました。 もう 今は 午前 1 時です。 帰っ て、 
当然です ね。 じゃあ、 明日 聞けば いい じ ゃない 
か、 とお 思いの フシ も あるで しよ 〇 が、 この 原 
稿 明日の 朝までに 書かない と、 私の 命が 危ない 
のです。 命より 大切な ものはありません。 です 
か 0>、 どな だか、 ビー フス ト □ガ ノフ 作りの 天 
才の 方が いらっ しゃい ましたら、 その 作り方を 
教えて、 といろ 記事に すり 替えます。 よろしく。 


ろうぜきもの。 ざれごと, 
:波伸 介。 ソ連。 でした。 


年末に 向かって、 一段と 忙しくなる 
ので、 風 当た 0 が 強くなる でしよ 5。 


M 通の 次回は、 さらに パズルを 強化す 
ると、 田 中 パンチは 発表いた しました。 


フ ょ?、 ti 


おや、 なんとな つかしい、 回文 


をいた だき ま した。 秋田県の 畠 山 
桂 子さん。 高校 2 粘性 0 あれえ、 


変換 間違ぃ。 高校 2 年生 。 

「あ！ 加 川 良！ 今月 ゲン コウ 
より、 我が カ ア」。 カア というのは、 
からすが ないている のではなくて、 
CAR、 つまり 車の カーの カア だそう 
です。 はつは っ はつは。 笑って ら 


れ ないじ やない かよう。 どこかで、 


目撃し たんです か？ 


イブ: 
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では、 最新の ニュースです。 

先日、 あの ロンドン 小 林と 異名を 
とる 小 林 仁 (20) は 昼間 か ら ワープロ 
に 向かって、 深夜まで 10 時間 ほど 仕 
事を している よ 3 なフリ をして、 じ 


イズ ニーランド 沖の 海で、 藻屑と 化 
した、 との 噂が 広がった ものの、 そ 
の 次の 日、 しヽ けし や 一 しや 一 と、 出 
勤して きた もよ 5。 懲りない ヤツと 
編集者より 拍手が 贈られた。 


つは その 間に 原稿を 5 ラインし か 書 


いてない 丨 という 職場を 冒瀵 した 
よ ラな 犯行を 犯しました。 


その 現場を 押さえた 進行 担当の 高 
橋敦子 (年齢 不明) は、 「あなたは ほん 
とに、 しよ ろがない コ ねえ。 いつも 
私 や 写植 屋 さんに 迷惑を かけて 」、 と 
激怒。 小 林は そのまま 逃亡、 東京 デ 


玉吉の ％ なじと こさが し" 


この コーナー も 人気が 高い の で 存続 
です。 では ここで、 私の 秘密 大公 開で 
す。 桜玉吉 さん、 あなたは、 この おな 
じと こさが しを、 どのような 描き 方で 
完成 させて いるので すか？ 

「てきと 一に やって ると、 な 一ん か 矢！] 
らな t 、あいだに、 できて I 、るんだ よ 一ん」 
そんな ものな のでし ょうか？  彼の 頭 
の 中の 構造は どう なって いるの か、 覗 
いてみたい ものです わ。 

ちなみに、 業務 連絡です けれども、 


姉妹 誌の ファ ミコ ン 通信 連載 中、 桜 先 
生 描かれる ところの ，し あわせの 力、 たち〃 
の 単行本 第 2 巻が、 ちかぢか 発売され 
る 運びと なりそう です。 次号 あたりで 
は、 その インフォメーション もで きる 
と 思います。 ファンの みなさま 方に お 
かれまして は、 お楽しみに ね。 

さて、 では。 今回の おなじと ころは 
いったい どこで しよう？ あ 一、 あそ 
こ あそこ、 ほれ ほれ。 今月 も 簡単 だっ 
たな あ。 ねえ。 


あ、 こり ゃ、 アウ ト サイダー だ、 と 
思っ たんです よ。 われわれ、 編集 サ 
イドは。 ちょっと 禁じ 手だった よろ 
な 気 もします。 桜 先生 も 「ちょっと こ 
れ は裏ワ ザだった かな j とのた まわ 
れ ました。 先月 号の 正解は、 ほれこ 
のと おり、 字の 「ン 」 だって さ。 キッ 
タネー ナ ー、 ってい う 声 も 聞こえて 
きそ ラです が、 こ 5 い 5 ことが 世の 
中には あってち いいよ 5 な 気ち しま 
す。 正解者は、 埼玉県の 大野 晴美さ 
ん と、 栃木県の 後藤 善 之さん でした。 


は 田 中 パンチが 嫌いな の だ。 

なぜなら、 彼が 描く 田 中の 似 
顔 絵は、 必要 以上に 丸く 描く 傾 
向に あるから だ。 ど ラ やら、 そ 
れつて 本当、 かも だって。 


取 後 I; 


ちと、 アウ ト ドライブ しすぎた 
感 もあります。 なかなか 既成の 殻 
を 破る という ことは、 むずかしい 


ことのよ うです。 とりあえずは、 
こんな 感じで お許しく ださい。 

これからは、 もっと、 読者の み 
なさ まが : 参 力卩 しやすいよ うにして 
いきたいと、 考えて おる 次第です 


參 


o 


♦争 tz  0  7j  ^ 

ろ わ 一い、 \、 バンバ カ 大将〃 の コーナーが スター トし だぞ！ 
どこかで 見 だよ 一な 気ち する が、 細かい ことは 気にするな！ 


® の ごろ 血圧を はかり に 近く 
の 健康 センターへ いくのが 
楽しみ だ。 ちなみに ポクの 血压は 
上は 120、 下は 75  くらいです。 

(広島県 宮 川朗） 

<5 そう、 血圧ね、 血圧 0 あたし 
血圧の こ とってよ く わかんな いけ 
ど 75 か ら 120 って まあまあ な 値なん 
じ ゃない の？  ちなみに あたしは 
50 から 80 ぐらい かな。 ちょっ と 低： 
めな のよ ね。 だから 朝なん かけっ 
こう フ ラフラ しちゃった りす るん 
だけど、 編集部の 人は みんな あた 
しのこと、 この 上な く 頑強 だと 思 
っ ている みたい。 ネし儀 知らず な あ 
の ラメ ン田 川なん て、 あたしの こ 
と、、 歩く ホルモン" なんて 言う し （い 
い 加減に してよ ね、 親に だって 言 
われた ことない のよ）。 

そんな あた しの 血压を 上げる ヤ 
ツ は、 そう、 編集部の 子供たち！ 
ふた 言め には あたしを バノ  <ァ 扱い 
して さ、 あたしの しゃべ る 日本語 
が 古く さいって 笑う しさ （中 村、 • 
そうよ あんた のこと よ）、 あたしの 
文房具は なくす しさ （ロンドン、 
ちゃんと 返して！）、 とにかく 毎日 
毎日が 針の むしろな のっ。 

どうで もい いけど あんた たちね、 
あたしを 馬鹿にすん の、 10 年 早い 
んじ ゃない？ 

この 場を 借りて 日ごろの 
うっぷんを 晴らす 編集者 

(5  おお、 上記の 返事を 書いた 
のは、 おた よ リコーナ ー 初出 場の、 
江戸を 守る 編集者、 江 守 依子な の 
です。 後半に かけて どん どん ポル 


テ ージが 上がって いるの がよ くわ 
かります。 と、 同時に 彼女の 血压 
も 上がりっ 放しと いう こと が 言 売み 
取れます ねえ。 

そんなに ムキ になる ほど 気にし 

ていたとは . 。 でも、 都合が 悪 

くなる と 「 あたし、 ババア だから」 と 
いう じ ゃな し 、か あ。 卑怯 だぞ お。 

強く 出られない 編集者 

©なさん、 お 仕事中は どんな 服 
装な のでし ょ うか。 G パン 姿 
が 多い よう です が、 取材に 行く とき 
などは 替えて いるので しょう か？ 
(埼玉県 岡 野 宗樹） 

必 お 仕事中の 服装です か一？ 
それは もう M マガ 編集部は AIM 生 的 
な 人たち ばっかり だから、 SB 装に 
関しても、 ひとり ひと リユ ニー ク 
な 格好して ますね 0 

ピンク や イエロ ーな ど 上から 下 
ま で 原色で き めちゃう おねえさん 
とか、 やはり 原色で 100 メー ト ル 離 
れた ところから でもす ぐ に 誰 だか 
わかっ ちゃうよう な サイ ケ なシャ 
ツ着 たおに いさんと か。 どんなと 
きで も ぜったい 鎖を 身に つけて い 
るへ ビ …… じゃなくて、 おねえ さ 
んも いるし、 仕事中で も 革の つな 
ぎを 着て いる おじさん もい ます。 

それから、 シルクの イン ナーウ 
エアで 横たわる おねえ さんと か、 
コー ト をは おってい きなり が ばっ 

と 前を 開く おじさんと 力 . いや 

一ん、 いません そんな 人は。 

まあ、 きわめつき ユニーク なの 
は、 あれです ね、 ボタンの 周辺に 
世界の 国旗が ついて るシヤ ツ 着た 


人です かね。 この 人は 実在し 
ますけ ど。 みんな もよ く 知っ 
ている 人 かもしれ ない。 パン。 

ま、 共通して いえる のは、 
みんな 仕事 するとき と 遊ぶ と 
きの 服装の バランス なんて、 
考えち や あいな いって ことね。 
だから 取材に いく とき も おん 
なじ 格好よ、 みんな。 

比較的 まともな 服装の 編集者 

©ちの 母は、 なんと a 同 
じと こさか/し" を 約 10 
秒、 ''クロスワードパズル" を 
1 分で 解いて しまった。 僕は 
30 分か かっても 解く ことが で 
きなかった 〇こ の 親子の 差は 
いったい …… 〇 

(東京都 江 崎 竜 太郎） 

必 その 親子の 差とは、 やっ 
ばり 経験の 差で しよう.。 お 母 
さんは、 きみが 生まれる 前 か 
ら クイズ や パズルを こねく リ 
まわして いたの だから、 スピ 
ード感 あふれる ダイナミック 
解答を ばば 一ん と 打ち出して 
も 不思議は ない。 なんてね。 
そんな お母さん はいない 力、。 

それにしても 早い、 早す ぎ 
るな あ。 苦労して 作った 問題 
が 10 秒で 解かれち やねえ。 も 
しかす ると、 きみが 学校に 行 
っ ている 間に、 お母さんは 勉 
強して るの かもしれ ない。 子 
供に 尊敬され るには これし か 
ない、 とか 言っ ち やって。 か 


パン/ to 大密 


. . . . . . 1 . . . . . . 

I  M し/功 大将1^ 由来 


いったい 先月までの 純粋な 
) おたより コーナー〃 とど こが 違 
( ラの かと 聞かれれば、 わかり ま 
\ せんと 答える しかな 一い。 本来 
f  は" パンパ カ 大将" とい 5 別 企画 
t  が あった とい 5 噂 も ある。 
j  「この w パンパ カ 大将" の コン セ 
t プト はな あ …… j と 始まった 田 
\ 中 パンチの 説明 も、 ウォーク マ 


ンを スイ ツチ オンして しまった 
私の 耳には 届く ことがなかった 
(来月に コン テイ ニュー)。 


〈あて 先〉 

〒107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-H-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 
パン/ ヾカ 大将が やってき た 係 


た っぱ しから ノ 《ズ ルに 挑戦 してね。 
な 一ん て のんき な 母 さ ん なんだ。 

それに ひきかえ、 きみは 30 分か 
かって、 しかも 解けなかった と あ 
る。 むむ むっ。 超人的 タイムを 誇 
る お母さんの 血を あま りひいて い 
ないよう だな。 こう なったら お 母 
さんに 文相 t でき るよう な 特技を ひ 
とつ 身に つける こと だな。 ジュリ 
アーノ. ジェンマよ り 早く 電話が 
取れる ようになる とかさ。 ひゃ あ、 
それは すごい。 明かる い 連絡が あ 
る ことを 待って ます。 

特技がない 編集者 


ころで さ、 毛ガ ニは 北海道に 限る 
よね 0 通は ね、 足よりも 体の ほう 
の 肉を 好む よね 〇フ フン」、 などと 言 
える か？ 言えないだろう。 

でも、 おれは 半 拇 里には ちょっと 
だけうる さい ぞ。 彼女の 弁当の お 
かず も 作る し、 晚 ご飯 だってち ゃ 
んと こしらえ るの だ。 鶏肉を 下 ご 
しらえ したり、 近くの スーパーで 
買い物し たりと、 けっこう 所帯 じ 
みた 生活を 送って いる 毎日だった 
りする ので あ一 る。 半 好 里って 面白 
いよ。 後 かたづけが 大変 だけど。 

ところで 美食家と いえば M マガ 


® ある 名古屋 の 催 し 物の 会場 
で、 おたくの 田 川 か； 受付 
の 女の コ をく どいて いた ぞ！ な 


の 兄弟 誌で あ るフ アミコ ン 通信の 
東府屋 ファ ミ坊 だね。 彼は いつも 
アワビ だの ウニ だの、 美味な もの 
を いっぱい 食べて いるよう だが、 


クは 小学校の とき'  学級 文 
庫を 借りた まま 卒業して し 
まった と ん でもない 人間です。 

(東京都 横 山教) 


そん な 知識に 長け て いる ほ ど 美食 


ー ストアは 黄色 っぽい し、 こ 


家では ない。 からし 明 太子 入りな 
め 茸を のせた ご飯を 「あ >、 うま 
いな あ」 と 叫びながら、 口に ご飯 
つぶを つけて 喜んでい る おれが、 「と 


書いて あるから、 、、小学校の こ 
ろ々 つたって 去年の ことじ や 


ないか あつ！ 今なら 間に合 


う 0 ハ ヘン か 栗くなる 前に 返し 


彼に 関する こんな 情報 も ある。 慰 
安 旅行の ホテルの 前で 夜鳴き そば 
(500 円) を 食した 彼は、 「美味」 とつ 
ぶ やいた そうだ。 おっと、 いって 


お くけ どこれ は ガセ ネタ かもしれ 


ない ので ご了承く ださい。 上下 関 
係に 問題が 生じそう なので、 今月 


® ま、 （ぞ くの 町では セブ 
ンイ レブ ンが たつので 
大 はしゃぎ だ。 

(神奈川県 田宮 知斉） 


お 一！ 結論から 言う けど、 おれ 


は 名 古屋に 行って ないし、 そんな 
へボい 話題で ギャル (死語) をく ど 
いた こと もない ぞ！ 第一、 おれ 


は 刺身と か イカの おつく リだ とか、 


コマー ト だし、 フ アミ リーマ 


-卜 や、 神戸灘 生協から、 K 


マー トに およべば、 サン クス、 


も 登場。 し 力、 し、 ミ ニス トツ 
プ には 椅子が あるし、 デ イリ 


必 あら。 誰でも そんな 経験は あ 


るん じ やない の。 私 も あり ます。 
中学生の ときです が、 図書室の 掃 
除 当番に なった 私は、 掃除は 友 だ 


んな とこで、 まあ やめと きま 
せん？ と、 横で 福 田 純 子が 
いうので、 殴られる のがい や 


なので やめます。 箆 編集者 


てらつ しやい。 


棚に あが 4 ちゃう 編集者 


ん とかいって やれ！  く どいて い 
る 話題が またい いぞ。 やれ 日本 料 


理だ のさし みだの、 イカの おつく 


り だの 焼き肉 だの …… 。 くだらね 


一 ことし か 言って ね 一んだ if。 ま 
つたく。 （愛知県 平 里 泰 典) 


S おいおい、 誰が 受付を くどい 


て たって？ それ も 料 5 里の 話 だと 


はこれ くらいで。 そんじ や 一 〇 


よっぱらい ラメ ンち やん 


(S セブンイレブンです けど、 
でも ローソンと か、 ブルマー 


卜と 力、、 サン チェーン も、 二 


ちに ま かせて ひたす ら i 売 書に 
励んだ のでした。 で、 読み終 
わら なかっ た 本を 勝手に 持ち 
出して 家て  1 売み …… なんて こ 
とを している うちに 掃除当番 
か 震わり、 返しに 行く のか 面 
倒に なった のだった。 結局、 
ふだんは 図窨 室なん かに 行く 
人じゃなかった わけ だ。 

まあ、 返そうと 思えば 返せ 
たけ ど さ、 私の場合は 10 年 も 
昔の 話で しよ。 きみは 13 歳と 
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冒. 隨ぁ ふれる ィ ラスト！ 

お待たせ いたしました。 今 ま  きます ので、 今まで 描きた めて 
で、 イラ ス トの コーナーを 作っ  いた 人 も、 これを 読んで 描 < 気 
て ほしいと い ラ ご 要望が あるに  になっ だ 人 も バン/ 1 力 大将 あて 
は あっだ けれど、 えっと、 まあ、 に 送って < ださい。 

いろいろ とありまして。  もしです よ、 もしい いイ ラス 

そんな わけで、 今回から この  卜が なかっ だら、 ええっ と、 ど 
バンバ カ 大将では イ ラス トを 広  ろしよ 〇 かな あ。 あ、 なんにも 
< 募集いた します。 もちろん、  考えて なかっ だ。 そのと きは そ 
いい 作品は どんどん 紹介して い  のとき だ、 って ことで よろしく。 


イエ ーイ、 元氛 だせよ！ つ てい: N I て も 私、 图 るんで すけ ビ 


の 台を 縦に 連結 させた ような 
構成に なって いる わけなんだ 
な一 これが c 最初は一 番上の 
台で プレイし、 ボール か nr に 
落ちる と 2 番目の 台へ とい 
う vi、 うにね 0 レベル^も 4 つ あ 
るし、 役 もの も 上 傲 的 豊富 だ 
し、 はっきり いって グー だぜ 

なお、 この 口 ー ラー ボ ー ル 
は TAKERU で 売って おり ます 
興味の ある 方は ご 購入を。 

で、 編集部には 口ーラー ポ 
ー ルが 1 本し かないので、 今 
月は 『HAL 研の 昔の ソフト セ 
ッ ト』 を プレゼント します 
送って みれ 一 


こんちは 一. それでは さつ 
そく 今月の 最新 ソフト、 うそ、 
レ ト ロソフ トの ご 紹介を いた 
しまし よう:. なんだ 乃 售き出 
しが 急いでる でしよ？ あと 
2 時間で 原稿 書かな き ゃい け 
ないから、 かなり ア セツて る 
の どうで もい いです ね 0 
で、 『口ーラー ポール」 です 
え一 つと、 これは HAL 研究所 
から 数年 前に 発売され た ピン 
ポ ー ルの ゲ ー 厶 なんです けど、 
じつは 今'! 扁集 部で 一番^ 行し 
ている ゲームなん です。 

こ の ゲームの 最大の 魅力は、 
台の 作りです。 なんと、 4 つ 


すがすがしい 日曜の 朝， 鳥  りかけ る: 雅 子は コーン フレ 
たちは 唄い、 風は そよ ぐ。 こ  ークが 牛乳に ふやけて、 ふに 
の 世の 生きと し 生ける ものの  や ふに やになる のを 待って か 
歓喜の 声が 今にも 聞こえそう  ら、 食べ 始めた.， 甘く なった 

である なんて 素晴らしい 朝。 牛乳 も おいしい。 

しかし 雅 子は 鳥の さえずり  雅子 はいつ になく そわそわ 

が 耳に 入らなかった ようで、  していた。 今日は イサオと デ 

目覚まし 時 言 十の けたたましい  一 卜な の だ。 う ふ ふ、 と 少し 
ベルで 目を覚ました。 寝グセ  いやらしい 想像を しながら、 

の 髪を 気にしながら ネ グリジ  ブレック ファース トを 終えた。 

エを 脱ぐ と、 寝押しし ておい  鼻の 下につ いた 牛乳の ヒゲ 

た アロハと ジーパンに 着替え  が チャーミングな 女の子、 森 

た。 あくびを ひとつして 窓 か  雅 子の一 日は、 このよう にし 

ら 外を 眺める。 さわやかな 雅  て 始まる のであった。 

子の 一日の 始ま りで ある  •作： 首 周 クル ブシ 

歯を 磨き、 顔を 洗って 朝食  という わけで、 この コーナ 

をと る ハムエッグ やみ そ 汁  一では キミの 文学作品を 募集 

もい いけど、 雅 子の 最近の フ  いたして おります 3 小説の み 

エイ バリットは、 なんとい っ  ならず、 エッセイ でも 紀行文 

てもコ ー ンフレ ー ク もちろ  でも、 イ 非 句で も 評論で も かま 
ん ケロッグ だ。 ガラスの 器に  いません。 なんでも いいって 

入れた 多め の 牛乳が 雅 子に 語  こと です よ。 ご 応募く ださい」 


最近 バワー 不足 だぞ 一- { 

じっとがん ばれよ な あ おれ もがん ばる から 今月は 横 4 コ' 

7 ス 

へ シャルで、 砂 車 牛 吉のお 手本で げす 

•よ一 こて こも のまね を やって み ま一す xii- 
そうこ；'  誓れ 祆. しゃ あ 次ね とこ一’ も 一、 まきし む をみ えこ 才 


ど 一 も 一 、 さ-ふ. らら じゅん一 れ 一 す わ - - 
-T  ?  T 璃雅亨 ■..，タタの ダー芦 ラ 娘' 


A 


MSX  よ! 


北海道は 愛に 満ち、 人情に あふれ 
ている。 カ ニ やウニ もろまい。 で 
もウ ニは 嫌い。 まあいい。 勢いに 
まかせて 企画した 特集を 始めよ ろ, 


會 本州から 見れば 北海道 も 海外 だ： 先月の 告知で、 ハワイ とか バリと か、 ト リニ ダード トバコ とか 思った でしよ 


北海道と いえば、 ラメ ン田川 や ぐ一ぜ 一ん、 なんて いっても 始ま 
首 周 クル ブシ、 砂、 車 牛吉の 故郷で ら ない ので 本題に 入ろう。 

ある。 あっ、 同一 人物 か。 …… そ  今回 取材班 (ひとり） が 行った の 

うそう、 ヘルツの 吉 田さん も函館  は 礼 幌と函 館の 2 力 所。 とはいっ 
出身だった な。 あと、 イラスト レ •  て も 『ウ ハウハ Y ソフト ハウス 日 
一夕 一の 二 木 志 乃 嬢 (旧姓 山 口） も  記’ 89』 の 取材で 札幌に 行っ たのち. 
札幌 だし、 う ちの 彼女 も函館 だな。 帰省が てら 函 館で うま い 物 食べて 

腹 出して 寝て、 ついでに ちよこっ 
^  と 写真を 撮って 帰って きた わけで 

Sss^  はない。 おっと 墓穴を掘った か。 

ノ^  ^  Ni.  補足と して 北海道の 地図を 左に 掲 

C  "  ° ^  、ご、 載して ぉくので、 日本の 地理に ぅ 

\  I 法^^  とし 、人は 參考に して  <  れ たまえ， 

み/  それでは こ れ から 北海道の 魅力 

、  について 解説して いこう。 これを 

广 ノ  \  J 叮  読めば、 キミ も 北海道の ト リコ さ 


北海道な ら どこ でも 食べ物が お 
いしいが、 とく に函 館は おすすめ 
だ- 最近は 北海道が トレンド らし 
いし、 貝1? 金を おろして 旅行して み 


會 左から うにと じ、 鉄板焼き、 カ ニ 雑 
炊-これに 刺身な どが ついて 3,000円 は 
安す ぎる ちなみに 奥の 客は 別売り 


北海道の 利点は、 物価が 安いと 
いう ことが まず あげられる そし 
て デービー ソフ ト や マイクロ ネッ 
卜な どの ソフ ト ハウスが 成功して 
いるのは、 技術の 進歩に 伴 なった 
主要^市との 実質的な 距離の 短縮 
と 物価、 それに 北海道と いう 風土 
に 育まれた 人の 優し さとい う 3 つ 
の 理由 だと 私は 考える： もちろん 
食べ物が うまい と か 梅雨がない と 
か、 はたまた 思って いる ほど 冬は 
寒くない し 夏は とても 過ごし やす 
いという 気候 だって 影響して いる 
かもしれ ない。 そんな おおらかで 
夢 あふれる 北海道と MSX は どこか 
似て いるよう な 気がして ならない。 


會 車は あま り 見かけない 歩行者天国 か 


『アンデッド ライン』、 等 幻 戦士 ヴ 
ァリス n 』 なんか も 好調な 売れ ゆ 
き だそう だ。 

ここは MSX 版の ソフ トの 品揃え 
が 豊富で、 ラメ ンも 高校生 時代に 


會 この 北斗星 号に 乗れは 東京の 上野 駅 か 
ら 北海道へ、 乗りつ ぎな しで 行ける そ 


よく ソフ トを 買いに 行ったら しい。 
店員さん も 親切に 受け答え してく 
れ るので、 わからない ことがあっ 
て もき ちんと 教えて くれる ぞ。 

お 問 L 洽わ せは 〇〇 1 38-27-2551 
まで どうそ、 いい 店だぞ 一。 


次の 文を 校正し なさ 一 


いかばでした か、 月の SMX よ！ 
は。 今月は いなり 特集を 組んで し 
まいました 力 <、 たまには いい もん 
です へ。 来月は いつも どおりの ぺ 
ージ になり ますので あしからずで 
す。 はなみず、 割れ 割れ 編集 車は 


ま ちがった 文章を 直す'' 校正〃 とい 
う 作業を しすま。 キミたち もこの 
文章で 公正の 勉強を して、 世界を 
またに ぶらさげる、 すばらしい 編 
集 者に なって みても いいね。 
(解答は 来月 掲載いた しまび） 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 MSX よ丨 きのこ 係 
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ポンコ ちゃんの 漫画は 画 白 v  )ょ0 あっ 、あと 10 分て 原稿 
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主人公に っ V 

主人公とは 

は一 い。 曾 良 豆 だ。 今月 もは り 
きってい くの だ。 むだ 話す るの も 
つまん ない ので、 いきなり 本題に 
はいるよ。 

ゲームに 限らず 小説、 B 央画 など 
に は 主人公と 呼ばれる 登場人物が 
必ずと いっていい ほど 現われる。 

そ れが男 だ ったら ヒーロー だし、 

女 だったら ヒロインになる。 そ も 
そ も 彼たち (彼女たち でも あるけ ど） 

は 何者な のか。 今までに 読んだ こ 
との ある 物語を 思い出して みよう。 

主人公は 別に 1 人に 限られち や あ 
いない。 3 人、 4 人と たくさんの 
主人公と おぼしき 人物が 登場す る 
物語 も 思い出せる はず だ。 

有名な ところ て 切 W 七 人の 侍 ji な 
ん かか \ 、い 例 j だね 〇 『千一夜 物^も 
たぶん そうだと 思う けど、 こいつ 
は 主人公が 誰な のか、 いまひとつ 
明瞭では ない。 王様と 話を 聞かせ 
る 娘が そうだと 言う 人 や、 それ ぞ 
れの 話に 出て く る 登場人物 それ ぞ 
れが 夜 物語』 の 主人公 だと 
言う 人 もい るだろう。 なぜ こ んな  中に 用意され ている のでは なく、 

に 意見 力吩 かれる のか。  読む 人が 勝手に 作り 上げて いる 幻 

これは、 主人公と いう ものが、  影に すぎない と 思う の だ。 

物語の 作者が 生み出す ものでは な  ま、 そういう ことを 頭に いれて 

く、 その物 語を 実際に 読んで いる  おいて もらって、 続きを 読んで ほ 
ポクたち が、 数 ある 登場人物の 中  しいの だ。 あくまで、 主人公と い 
から 選び出して いるから だと 思う。 う ものは 実際に 物語の 中に 存在す 
おおげさに 言う と、 物語が 読まれ  る 人物では なく、 言 売む 人 それぞれ 
る たびに 違う 人物が 主人公になる  が、 それぞれ 違っ たやり 方で 勝手 
わけ。 主人公と いう ものは 物語の  に 選び出した一 登場人物 なの だ。 


メ ミル 真空管 


會 鳥と いぅ 生き 
物は みんな 厳し 
い 顔つきを して 
いる 空を 飛ぶ 


參 何を 見て い 
ん だろぅ、 つ 
思つ ち ゃぅけ 
案外 何も 見て 


m 


このべ ー ジ に対する 
意見 •感想 待って ます 


ふと 気がついた らも ラ 秋。 秋と い 5 と、 食欲の 秋、 読書の 
M  秋な どと いわれる ように、 さまざまな ことに 取り組み やす 

い 季節です。 八 ー ド 製作に も チヤ レンジして みまし ょう！ 


I アラーム 端子に 
何を 接続す るの か 7 

今月は 前回 紹介した MSX2、 およ 
び MSX2 十に アラーム 出力端子を 装 
備 した 人に 向けての 記事です。 今 
回の 製作に 取り組む 前に、 もし 自 
分の マシンが 未 改造で したら、 前 
回の 記事を 参照の 上、 チャレンジ 
してく ださい。 

さて、 本題に 入る ことにし まし 
ょう。 今回は アラーム 出力端子の 
活用 テクニック 集です。 アラーム 
出力端子を 活用す るには、 次の よ 
うな 方法が 考えられます。 

•自作 回路を 接続す る 

回路を 自作して、 いろいろと 活 
用す る 方法が まず 挙げられます。 
当然の ことながら、 自由な 発想で 
創意 工夫を 凝らせば、 .いろいろな 
ことができます。 1C 1 個で 作る も 
のから、 LSI を 使った 大規模な もの 
ま で 用途に 応 じて さまざま な 機能 
を 持たせる こと がで き るので す。 
しかし、 ある 程度の 回路 設計の 知 
識 & 技術が 必要と なります。 せっ 
かくす ばら しい 回路が 設計で きて 
も、 それを 組み立て あげる 能力が 
欠けて いたりす ると、 これは もう 
お手上げです。 

•市販 キットを 接続す る 
市 されて いる さまざまな キッ 
卜を 利用し、 いろいろと 応用す る 
方法が あります。 この 方法の 場合、 
キッ トの 回路図が 明らかになって 
いるた めに、 どのように すれば ア 
ラーム 回路に 接続で き るかは 簡単 
に 判断で きます。 また キットの 場 
合、 大半が プリン ト 基板を 使用し 


ている ため、 ハン ダ 付けを 確実に 
行ない さ え すれば 動いて くれます。 
•市販 完成品を 利用す る 

いちばん 簡単そう に 見える 方法 
です が、 必ずしもそう とはいえ な 
い 部分が あります。 市 貝 及 品の 大半 
は、 内部 回路が 明らかになって い 
ない ので、 基板 上の 部品から 回路 
を ある 程度 分析し なければ いけな 
いからです。 しかし 市販品の 場合、 
ちゃんと した 見映えの 良い ケース 
に 最初から 収まって いたり、 場合 
によって は 部品を コッコ ッと 集め 
て 作る よりは 安上がりに、 しかも 
確実に 動作す る 回路 もあります。 

以上の ように、 どの 方法 も一 長 
—短 があります が、 今回は 一応す 
ベての 場合に おいて、 例を 挙げて 
紹介して いきます。 

まずは、 自作 派の 皆さんの ため 
に、 いくつかの 実用 回路を 紹介し 
たいと 思います。 

I タイマー IC555 を 
活用し ない 手隊、 ！ 

同じ 機能を 実現させる ならば、 
部品 数が 少なくて、 しかも 一般的 
な 部品を 使う こと がで き れば それ 
にこした ことはありません。 いろ 
いろと 凝った 回路 も 考えて いたの 
です が、 実用的に 用いる ことを 第 
一と じ T、 タイマー 1C である 555 を 用 


いる ことにしました 0 この 志 
でもす でに 何度も 紹介され てい ま 
すが、 オリ ジナルは シグ ネテ ィッ 
クス 社 (NE55S によ り 作られた 8 ピ 
ンの 1C で、 世界の 主要 半導体 メーカ 
一の ほ とん どが セ カン ド ソースを 
発売して います。 

ちょっと 例を 挙げてみ る だけで 
も、 東芝 (TA7555P)、 三菱 (M51841)、 
NEC(//PC1555C、//PC617C)、 ナ 
シヨ ナル セ ミコ ン ダク ター （LM555 
CN)、 テキサスインスツルメンツ （NE 
555P、TL1555P)、 モトローラ （MC 
1455) といった ぐあいです。 パッケ 
ー ジのネ 顧 も、 CAN タイプ (金属 ケ 
ース 封入)、 DIP タイプ、 SIP タイプ、 
フラッ ト タイプと 用途に 応じて 用 


意され ています。 また、 同じ 回路 
が 2 つ 入った 556( 14 ピン) という 夕 
イブ も 発売され ています。 

これ だけ いろいろな メーカーに 
よって セ カン ド ソース カ 作 られて 
いるのに は、 それなりの 理由が あ 
るので す。 

まず、 _ 性能が しっかりして 
いると いう こと ゲ 挙げられます。 
また、 汎用 1 生が 高く 廉価で 生産で 
きる という こと もあります。 mm 
は、 TTL-IC と 同じ バイポーラ 構造 
と 呼ばれる タイプです。 さらに 低 
消費 電力で ノイズに 強く、 高精度 
を 目指して C-MOS 構造で 作ら れた 
製品 も イン ター シル 社 ( ICL7555) な 
どから 発売され ています。 


162 ハードウェア 事 始め 


1 


さあ、 応用 回路を 
作って みる そ！ 


前の ページで 紹介した 1C は、 よ 
ほど 特別な 使い方を しない かぎり 
は、 どこの メーカーの ものを 使っ 
て も、 まったく 同じ' 性能を 示して 
くれます。 

この 1C を 使って、 いろいろな 応 
用 回路を 作って みました。 まず 最 
初に 紹介す るのは、 大きな 発振 音 
を 発生す る 回路です。 162 ページの 
図 1 を 見て ください。 この 回路は、 
無 安定 マル チノ マイ ブレー タ 回路と 
呼ばれる ものの 一種です。 

Ra と Rb、 そして C の 値に より、 

自 由に 音の 周波数と 音色を 変化 さ 
せる ことができます。 通常、 RESET 
端子は 1 0 キロ オームの 抵抗器に よ 
り L レベルに 保たれて いますが、 
アラーム 出力が ON になる ことで H 
レベルに なり、 発振を 開始し ます。 

発振の 原理は 次の よう になって 
います。 回路図を よく 見て くださ 
い。 Ra と Rb を 通じて コンデンサー 
C は徐 々に 充電され ていきます。 
そして、 C の 電圧が 電源 電圧の 3 
分の 2 に 達する と、 内部の フリッ 
プ フロ ッ プがセ ッ トされ、 コンデ 
ンサ ーが Rb を 通 じ ♦て 放電 します。 
コンデンサーの 放電が 進み、 電源 
電圧の 3 分の 1 になる と、 今度は 


再度 充電が 開始され ます。 この 繰 
り 返し 動作が すな わ ち 発振 動作な 
のです。 

コンデンサーが 充電され ている 
時間、 つまり 出力が H レベルに な 
っ ている 時間 切は、 
t1=0.693(RA+RB)XC 
で 求める ことができます。 また、 

コ ン デン サーが 放電して いる 時間、 

つま リ 出力が L レベルに なって い 

る 時間 t2 は、 

t2=0.693RBXC 

です。 

これから'  発振 周波数 f(Hz) は、 
f  = 1 バ  t1+t2) 

=1  /0.693(Ra+2Rb)XC 
となります。 

計算と 実験に より'  好みの 音色 
を 見つけ 出して ください。 じっさ 
いに 試して みた 例と しては、 Ra、 
Rb が 10 キロ オーム、 C が 0.1UF) 
と してみ ると 発振 周波数は 460(H3 
でした。 

ス ピーカーは の イン ピー ダ 
ンス 8 オームの ものを 用いる とい 
いでし よう。 555 と スピーカーの 間 
に 入って いる コ ン デン サ ーは 直流 
成分 カツ ト 用の コンデンサー です。 
音が 大 きすぎ ると 感じ た 場合は こ 
の コンデンサーの 値を 小さく する 
か、 もしく は 図の よう にボ リュー 
厶を 入れて ください。 


図 2 は圧電 ブザーの 音を 断続 さ 
せる 回路です。 基本的な 動作は 図 
1 とまった く 同じです。 この場合、 
tl が ブザーが 鳴って いる 時間で、 t2 
が ブザーが 止 まっている 時間と な 
ります。 ブザーの 接続を 変える こ 
とに より、 ブザーが 鳴って いる 時 
間と 止まって いる 時間を 逆にす る 
こと も 可 育 巨です。 555 の 通常の 無 安 
定 マルチ バイ ブレー タ 回路では、 


どう しても t1>t2 になって しまう 力、 
ら です。 この ことは 式を 見れば 明 
らか でしよう。 


555 は 以下のような 優れた 特長を 
持って います。 

• 動作 電源 電圧 5 〜 15 ボル ト。 

• 出力 電流 200 ミリアン ペア (H、L 
レベルと もに )〇 

• 数 から 数 時間までの 幅広い 
遅延 時間 設定が 可能。 

•低温 度 ドリ フト 0.00 5% /で。 
•無 安定、 単 安定 動作 可能。 

• 出カ レベルは TTL コンパチブル。 
• 無 安定 動作 時の H レベル、 L レべ 
ルの 時間を 独立して 設定 可能。 
このような 特徴を 持った 1C が、 
全国 ほとんどの 電子 部品 販売店で 
50 円で おつりが 来る よ 5 な 値段で 
発売され ている のです。 

555 は、 電圧 コンパレータ 回路 2 
組と、 基準 電圧 源、 そして RS フリ 


ップ フロ ップ から 成る、 アナログ 
回路と デジタル 回路の 混成 1C です。 
全部で 8 ピンの 足に 5 まく 信号 端 
子を 割り振って います。 順に ビン 
の 役割を 紹介して いく ことにし ま 
しよ 5。 

まず、〗 番 ピンは GN □です。 す 
ベての 信号の 電圧は この 端子を 基 
準に しています。 電源の マイナス 
側と 接続し ます。 

2 番 ピンは TRIGGER 端子で、 
この 端子に 電源 電圧の 3 分の〗 より 
低い 電圧を かける と、 フ リップ フ 
□ッ プが セッ ト 状態に なり ます。 

3 番 ピンは OUTPUT  端子です。 
200 ミリ アンペア もの 大きな 電流を 
取り出す (H レベル) ことができます。 
また 逆に 流し込む ことに レベル) も 


できます 0 

4 番 ピンは RESET (リセ ッ ト） 
端子で、 この 端子を 丨 ボル ト 以下 
にして やる と 内部の フ リップ フロ 
ップ はリ セッ トされ、 また OUT 
PUT 端子 も L レベルに なります。 

5P ピンは CONTROL  VOL 
TAGE 端子です。 内部の 基準 電圧 
を 変化させる ための 端子です が、 通 
常は 安定性を 向上させる ために、 こ 
の 端子と GN □間に 0.0 kF 以上の 
コンデンサー を 接続して やります。 

6 番 ビンは THRESHOLD (ス 

レッ シヨ ルド) 端子です。 この 端子 
に 電源 電圧の 3 分の 2 以上の 電圧を 
かけて やる と、 内部の フ リップ フ 
ロツ プがリ セツ ト 状態に なり ます。 

7 番 ピンは □旧 CHARGE 端 


子です。 内部の フリップフロップ 
が セッ ト 状態に なって いると きに 
は 八 イイ ンピー ダンス 状態に なっ 
ています が、 リセ ット 状態に なっ 
ている ときには L レべ; レになります。 
通常は、 タイミング コンデンサー 
の 放電 用に 用います。 

日番 ピンは Vcc 端子で、 5 〜 15 
ボル トの 範囲の 電圧を かけて 使い 
ます。 単 3 電池 4 本で 6 ボル トを 
簡单に 得られる ので、 今回の 電源 
回路は 電池 だけです。 なお、 範囲 
外の 竜 圧では、 誤動作したり、 1C 
破壊に つながる ので、 必ず 指定 範 
囲の 電圧で 使用す る ようにし てく 
ださい。 実験に おいては、 単 3 電 
池 2 本で も 一応は 動作 した ことを 
お知らせして おきます。 


図 2 断続 音を 発生させる 回路 
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I まだまだ ほかにち 
いろんな 使い方が ある 

図 3 は、 一定 時間 だけ リレーが 
ON になる 回路て す。 これ (丈 555 を 
用 I 、た 単 安定 マルチ バイ ブレー タ 
回路と 呼ばれる 回路です。 

通常、 H レベルに 保たれて いる 
TRIGGER 端子が L レベルに なった 
瞬間、 コンデンサー C の 充電が R 
を 通じて 開始され ます。 そして、 

C の 電圧が 電源 電圧の 3 分の 2 に 
達する と、 今度は DISCHARGE 端子 
を 通じてい きなり 放電され てし ま 
います。 コンデンサーが 充電され 
ている 間は OUTPUT 端子 H レベル 
に 保たれて います。 この H レベル 
に 保たれて いる 時間 t は、 
t=1.1  XCXR 
で 求められます。 

なお、 長時間 タイマ 回路と して 
用いる 場合、 コンデンサーの リー 
ク 電流の 影響に より、 若干 短め の 
時間になります。 本来、 コン デン 
サ ーは 充電され た 状態では 電流は 
まったく 流れない はずです。 また、 
一旦 充電され たら、 負荷を 接続し 
ない 限り は ずっと 電荷を 蓄えた ま 


まのは ずです。 しかし、 構 直 £、 
どう しても 内部に 並列に 抵抗器が 
入った よう な 形に なって しまい、 
ゆるやかでは あります が、 勝手に 
放電して しまう のです。 この 抵抗 
器の 値が 大 きい ものは リーク 電流 
が 少ない ことになります し、 小さ 
いものは 多い ことにな り ます。 

特に コンデンサーに 通常の 電解 
コンデンサーを 用いる 場合は、 リ 
ーク 電流が かな り 大き いので'; 主意 
が 必要になります。 コンデンサー 
に 2,200 ガ F、 抵抗器に 1 メグ オー 
ムと 510 キロ オームを 直列 （つまり、 
1,510 キロ オーム） にした ものを 用 
いた 場合、 式から すると 61 分 程度 
になる はずです が、 実際には 55 分 
程度でした。 これは 用いる コンデ 
ンサ ー の 個体差 やメ ー カ ー によつ 
て も かなり 違う ものと 思われます。 

RESET 端子は 通常 H レベルに 保 
たれて いますが、 OFF スイッチを 押 
す ことにより、 L レベルに なり、 
強制的に OUTPUT 端子を L レベル 
にします。 つまり、 これで リレー 
は OFF になる のです。 

リ レーは 制御す る 機械に 適した 
容量の ものを 使う ようにし てくだ 


さい ノリ L ^ 一 に 入って いる ダ イオ 
ー ドは 逆 電圧 吸収 用な ので、 方向 
に 注意して 必ず 入れて く ださい。 
ダイ オー ドは 整流 用の ダイ オード 
(たとえば 10D1) を 用います。 これ 
がない と、 1C に 過大 電圧が かかり 
破壊して しまう ことがあ ります。 

リ レーの よう なイ ンダ クタ ンス 
負荷 （コイル） を 接続す ると、 一 旦 
流れて いる 直流 電流を 切る と その 
直後に 逆 起電 圧が 生じ る 現象が 起 
こる のです。 これにつ いての 詳し 
いこと は 学校の 理科 や 物理の 教科 
書を 見て ください。 コンデンサー 
の 充電 • 放電に ついて も 載って い 
るは ずです。 こんなと きぐらいし 
か、 学校の 教科 省は一 生 役に立ち 
ません から …… 。 

図 4 は タイマ  ー 1C であ る 555 を夕 
イマ ー 回路と して 用いずに 単なる RS 
フ リップ フロ ッ プ 回路と して 用い 
た 例です。 この 回路は、 一度 アラ 
ーム 回路に よって ON になったら、 
OFF スイッチを 押す か、 電池を 取り 
外す かしない とリ レーが OFF にな 
ら ない 回路です。 強制 ON スイッチ 
を 入れて おくと、 OFF スイッチを 押 
しても リレーは 切れません。 この 
ように、 555 は 意外な 用途に も 用い 
る ことができる のです。 

今まで 紹介した 4 つの 回路は、 
それぞれを うまく 組み合わせる こ 
とに よって、 より 効果的な 使い方 
が 可能になります。 

たと. え ば、 図 1 や 図 2 の 回路 だ 
けです と、 アラーム 音は 1 分 間し 
か 鳴って くれません。 そこで 図 3 
や 図 4 の 回路を 組み合わせて やる 
と、 鳴って いる 時間を 長く する こ 
とがで きる ようになり ます。 

図 3 の 回路の 555 の OUTPUT 端子 
のリ レーと ダイ オー ドを 取り去り、 
図 1 や 図 2 の 回路の 555(7)  RESET 端 


図 3 —定 時間 出力が ON になる 回路 


子に 接続 すれば、 任意の 時間 だけ 
発振 音を 継続 してやる こと か 可能 
になります。 もちろん、 この場合 
は 1 0 キロ オームの プル ダウ ン 抵抗 
は 必要ありません。 図 4 の 場合は、 
このままの 回路です と NOT 回路 (イ 
ン バー タ) が 必要になります。 

I  AM ボルトを 
コントロールす るには？ 

図 3 や 図 4 の 回路は、 オー ディ 
オタ イマ ーと して 用いる のに 最適 
な 回路です。 しかし、 AC100 ポル 
卜を 扱う ことになるので、 細心の 
注意が 必要になります。 

まず、 リレーの 接点 電流 容量に 
気をつけなければ いけません。 定 
格 以上の 電流、 電圧を 流したり か 
けたり すると 接点から 火花が 散っ 
たり、 煙が 出た* りと いう 恐ろしい 
目に も 遭い かねません。 自分が コ 
ント ロールしたい 機器の 消費 電力 
を 見て、 それに 見合った リレーを 
購入して 利用す るよう にして くだ 
さい。 回路の 消費 電力の 大半は こ 
の リレーが 消費す るので、 動作 電 
ミ荒 が/ j、 さい リ レーを イ 吏う と 電池 も 
長持ちし ます。 電池が 減る のは イ 
ヤ だとい う 人は 適当な AC アダプタ 
一を 利用す るの も 手です。 ただし、 
リ レーの 動作 電圧には 気をつけて 
ください。 

なお、 AC 用の コー ドには、 松 下 
電工から 発売され ている 『まごの 
手 スイッチ』 （WH2913P) を 利用す 
ると いいで しよう。 先端の ス イツ 
チの 部分に リ レーの 出力端子を 接 
続 すれ ぱいい のです。 途中に ヒュ 
ーズを 入れて おくと 万全です。 

リ レーと いう 機械 式 スイ ツチが 
どう しても 好きに なれない 人 や 新 
しい もの 好きの 人は、 ぜひ 一度、 
SSR を 使って みて ください。 SSR と 
は ソリツ ドス テ ー トリ レーの 略で、 
メカ ニ カ ルな 部分が まったくない 
のに、 リレーと 同様に 交流 電圧を 
直流の 低: 電圧で コン ト ロールで き 
る ものな のです。 市販品では、 才 
ム ロンな ど お もな リレー メーカー 
から 発売され ています が、 まだ 高 
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串 三霱池 

X4 

(6V) 


SSR の 場合 


1  vcc  ぺ 

1  (8) 

OUT 

| OUTPUT へ 

ちよっ とや そっと の 障害物で はさ 
えぎ る ことができな いので、 誤 動 
作は 私が 試 したと ころ では ありま 
せんでした。 

電〉 荒 も そんなに 多くは ない ので、 
電池の 消費 電力は 心配し なくても 
大丈夫です。 また、 受信 部内 部の 
電子回路は、 AC100 ポル トから 直 
流を 作 り 出して 利用して いるので、 
電池 切れの 心配は ありま せん。 

一度 ON になったら、 ずっと ON に 
なり っぱなしです ので、 途中で OFF 
にしたい 場合には、 送信機の プッ 
シュス イッチを 押してく ださい。 
ただし、 1 分 経過して ない とダメ 
です。 その 理由は わかり ますね？ 

このように、 自作 回路 や 市販 キ 
ッ ト、 市販品を MSX の アラーム 出 
力で コン ト ロールして みま したが、 


♦この 回路は、 一度 ON にす ると 強制的に 
OFF にして やらない かぎり、 ずっと ON だ， 

基本的には MSX の アラー ム 出力は、 
ON になって いる 間は ミ ニ プラグの 
先端から 内側に 向けての 方向の み 
導通す る だけな のです。 シンプル 
な 構造 だから こそ、 外付け 回路の 
コントロール も、 図 5 のよう な 方 
法で な うこと がで き るので す。 

今回は、 アラーム 機能を 活用す 
る 方法を 知っても らいました。 夕 
イマ  ー IC555 の お 勉強 編 ともいうべ 
き 内容に なって しまい ま した。 


め 

ん 

な 

さ 

to 


編集部より ごめんなさいで 
す。 9 月 号の 特集、'' MSX2+ 
パワーアップ 大作 戦〃 の 中で、 
10〗 ページの FS-A1WX の ド 
ライプ 増設の 回路図 中、 FDD 
側の 1 釀 GN □に 接続され る 
部分が 抜けて いました。 ホン 


卜に ごめんなさい。 

なお、 この コーナーでは 取 
り 上げて ほしい ことにつ いて 
の、 みなさんの ご 意見を 待つ 
ています。 こんなの やつて ほ 
しいよ 一ん、 つてい 3 のが あ 
つたら 送って ね。 


あ〒 _ 

^ 東京都 港 区 南 青山 B-1H 
I  i  ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) ア スキ- MSX マガジン 編集部 
yu 八 ー ドウ エア 事 始め 係 


図 4 強制的な OFF が 必要な 回路 
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いようです。 東京 秋 葉 原の 秋月電 
子 iSS では、 この SSR の キットを 販 
売して います。 

SSR は、 前回の 改造に も 用いた よ 
うな フォ ト カブ ラを 利用して いる 
ので、 絶縁 状態 も バッチ リ です。 

リ レーより も 少ない 電流で 0N-0FF 
する ことができる わけです。 

市販 キット を 利用す る 例と して 
は、 SSR のキッ トと 同じく、 秋月電 
子 通商の 『11 曲 メロディー & アラ 
ー ムキッ ト』 を 用いて みま した。 こ 
の キットは、 諷訪 セイコー 社の LSI、 
SVM7975C08 を 用いた キッ トで、 ス 
イッチ、 専用 基板、 LSI、 1C ソケッ 
卜な ど 製作に 必要な すべての 部品 
を 含んで 1, 000円 という 低価格て 発 
売され ている ものです。 これは、 
グリーン スリ ー ブス や 峠の 我が家 
といっ た 音楽の 教科 省 や 電話の 保 
留音 で おな じみの メロディ ーが 8 曲 
と、 3 種! 頁の アラーム 音 (チャイム 
音、 ピン ポ〜 ン、 ピッ ピッ） 楽し 
める ものと なって います。 この キ 
ッ トは SW4( 基板 上では DIP スイ ッ 
チに なって います） を ON にす ると 
メロ ディ ーや アラ ーム 音が 発生す る 
ようになって いるので、 この スイ 
ッチに 並列に、 接続 用 ミニ ジャッ 
ク を ハン ダ 付け し •て やれば いいと 
いう わけです。 


I 


ドンドン 市販品を 
活用して みる 

町の 電気屋 さんで ちょっと おも 
しろい モノを 見つけました。 商品 
名は 『リモ タン』 (明エ 社 MZ680) と 
いう ものです。 これは、 電波を 使 
って1^ 機器の 0N/0FF を コン ト ロ 
—ル する ものな のです。 電波と キ 
— 信号の 種類が 3 種類 あるので、 

3 個 ま で 同時に 使用 か 可能との こ 
と です。 定価 8 , 000円 [税 glj] とヮリ 
と 気軽に 買える ので、 これ も MSX 
に 接 I 売して しまいました。 

私が 買 っ たものは B タイプで、 
送信 周波数が 262MHz、 キー 周波数 
が 11.9KHZ となって いま した。 送 
信 機 側には プッ シュ ボタ ン が一 H 
あり、 この ポタンを 押す たびに ON 
と OFF を 繰り返します。 

プッシュ ボタンを 押す と、 9 ボ 
ル ト 乾電池が 回路に 電流を 流す と 
いった 簡単な 構造です。 ちなみに 
基板 上には おなじみの C-M0S や 卜 
ラン ジス タな どが 乗って います。 

この場合、 図 5 の （iii) に 該当し 
ます。 実測 電流で 8 ミ リアン ペア 
程度だった ので、 十分 フォト カブ 
ラ に 流 してやる ことができる 電流 
です。 アラームが ON になる と、 1 
分 間は 電波 を 出した ままに なり ま 
すが、 赤外線な どを 使 
つた 光 リモコンと 違い、 


會 松下電工 ’まごの 手 スイ 
ツチ を 利用して みた， 


會秋月 電子 通商の rii 曲メ 
ロデイ ー & アラーム キット j  = 


-- 

♦明エ 社の r リモ タン だ 
湎 格は 8,000円 [税別] P 


い  | - - - - 1. 


ハードウェア 事 始め 165 


鹿 野 司の 


WmmM 


第 画 話 ライフ ゲームの 巻 

昔からの パソ コン フアンに 1ま、 おな じみの ライ フ ゲーム 0 —種の 生 
態 系 シミュレーション ともい える もの だけど、 生存、 繁殖、 死滅と 
た 単純 ft された ルールの わりに 奥は 深そう。 今、 その ライフ ゲ 
ームが 新しい；];^ ピュー タの アーキ テク HP なる かもしれ ない 7 


画 コンピュータ による 
圍 ライフ ゲームの 世界 

ぼく が 初め そ コンピュータを 手 
にいれ たのは、 今から 10 年ち ょっ 
とく らい 前の ことになるだろう か。 

当時 ぼくは、 マー チン •ガード 
ナ ーの エッセイ、 『数学 ゲーム j の 
中に 出て きた'^ ライフ ゲーム〃 とい 
う ものを 言 式して みたくて しか t こが 
な かったん だよ ね。 

この ライフ ゲームと いうのは、 
碁盤の目 のよう な 世界を 舞台に 単 
純な ルールに 支配され る 生物たち 
が 繁殖したり 死滅した りする よう 
すを 観察す る、 一種の 生物 繁殖 シ 
ミュレ ー シヨ ンだ。 

その ルールは、 ドット 生物の 生 
存 する 環境で ある マ トリ ッ クス 平 
面の 各 マス 目で、 それを 中心とす 
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る 3  x  3 の 部分に 注目 して 適用 さ 
れ る。 つまり、 現在 この 小さな 領 
域に 何 匹の ドッ ト 生物が いるかと 
いう 条件に よって、 次世代の 小領 
域の 中心部 分に 生物が し 、るか どう 
かが 決定され るんだ よね。 

具体的には、 中心の 周りに ドッ 
卜 生物が 1 匹 以下 か 4 匹 以上 いれ 
ば、 現在、 中心の マス 目に ドット 
生物が いたと し t も、 つぎの 世代 
には 過疎 か 過密で 死んで しまう。 
そして、 周りの ドッ ト 生物が 2 匹 
なら 現状維持で、 中心に ドット 生 
物が いようが、 いまい が、 次世代 
は そのままになる。 さらに、 中心 
の 周りに いる ドッ ト 生物が 3 匹な 
ら、 生殖が 行なわれて 中心に 新し 
いドッ トが 生み落される。 

ようする に 基本的な ル ー ルと し 
ては 3 つ しかない 単純な ものなん 


だけど、 これを マトリックス 平面 
すべてに ついて やらなければ いけ 
ないから 膨大な 手間になる。 たし 
か ガードナーは、 これを 紙と エン 
ピツで シミ ュ レー シ ヨンして は ど 
うかと 勧めて いたと 思う けど、 こ 
れは ちょっと やって みると すぐに 
す 坐 折す るく らい めん どく さかった。 

そこで、 これを ぱっ ぱっと やら 
せる こと がで き る コン ピュー タが 
ぜひと も 欲しく なっち ゃったん だ 
よ 

それにしても、 当時は まだ パソ 
コンなん て 言葉 さえなくて、 ホビ 
一 用の 8 ビッ ト コンピュータ のこ 
とを マイコンと 呼ぶ のが 普通 だっ 
た。 考えて みると、 マイコンなん 
て 言葉は もう 死語 だよ な。 

この マイコンって いうのは もち 
ろん 8 ビッ トの マシン だつ たんだ 


けど、 その 性能は 現在の コン ピュ 
一夕と 比べる と、 無 腸 目ウズ ムシ 
と 人間く らい 違って いた。 たとえ 
ば、 外部 記憶装置は オーディオ 用 
カセッ ト テープを 転用す るの が 普 
通で、 フロッピー ディスク なんて 
高額 過ぎて 手が でなかった し、 力 
ラーと か グラフィックなん ていう 
高級な ものは 使えない し、 グリ ー 
ン ディスプレイに 表示で きる のは 
40 文字 X  25 行の 文字 フォン ト だけ 
だ っ たしね 0 

かろう じて 付属して いた 整数し 
か 扱えない BASIC で ライフ ゲームの 
プログラムを 書い たんだけ ど、 こ 
れが まあ、 その 遅い こと 遅い こと: 
一晚中 実行 させて、 やっとの こと 
で 数十 世代く らいし か 進まない っ 
て 感じだった。 それでも、 手 作業 
だけで シ ミュレ ーシ ヨンす るより 
ははる かに 楽 だし、 こういう 素ネト 
な システム でも 想像力 さ え 働かせ 
れ ば、 造物主 的な ちょっぴり 嬉し 
さが こみあげて くるよう な t 夬感が 
あった わけ だ。 

それにしても、 いったい どうし 
て ぼく が この セル •オー ト マトン 
に 夢中に なった のかと いうと、 こ 
の ゲームが、 じつは 非常に 深い 広 
がりと 内容を 持って いたから なん 
だよ ね。 

碁盤の目 1 犬の マ ト リック ス 平面 
で、 しかも こんなに 単 糸 屯な ルール 
に 支配され ている にすぎない 世界 


のシ ミュレ ー シヨ ン なのに、 ドッ 
卜が 生まれて は 死に、 死んで は 生 
まれる という ことを 繰り返し てい 
くう ちに、 いろいろな 面白い パタ 
ーンを 作り出し ていく。 

たとえば、 4 つくらい の 集団が 
お 互いに 対照的な 美しし 、図形を 形 
作りながら 増えて いったり、 風車 
のように 回転す る パターン、 そし 
て 中には グライダーと 呼ばれる、 
へ コへコ へコっ と 画面を 斜めに 移 
動して いく パターン や、 その グラ 
イダーを どんどん 発生させる パ タ 
ーンも 作る こと がで きる。 

もちろん、 中には 死滅して しま 
ったり、 凍りつ いたよう に 永久に 
パターン が 変化し なし 、化石 化 や、 
ふたつの パターン だけを 無限に 繰 
り 返す 振動 状態な ども 発生す る。 

ただ、 こういう パターンが マ ト 
リ ッ クスの あちらこちらで できる 
ので、 一度は 化石 化して 変化の な 
く なった パターン も、 別の 領域 か 
らの 増殖 やグ ライ ダー 漂着の 影響 
を 受けて、 再 ひ 增殖を 開始したり 
という こと なんか も 起き る わけ だ。 

面白い のは、 グライダーを 情報 
の 伝達 媒体と して 使えば、 ライフ 
ゲーム 空間に 生きる ドッ ト 生物た 
ちの 営みが 全体と し •て 一個の コン 
ピュー タと して 働く こと も 原理 的 
には 不可能 じ ゃな いって ことが 証 
明され ている ことなんだ よね。 

生命が 生まれ、 育ち、 お 互いに 
子 渉し 合ったり、 移動したり とい 
う 行動 自体が 全体と して ひとつの 
計算を 行なって いるなん て、 50 年 
〔戈 の SF も 顔負けの イ メー ジだ よね 
〔佐 藤史 生の 『ワン •ゼロ』 は、 前半 
部分で こういった イメージを 出し 
ていて スゲェ と 思った。 ただ、 後 
# そ れが どこ かへ 忘れ去 られ ちゃ 
っ たの か 残念なん だけ どね)。 

ところで、 こういう マ ト リック 
ス 空間の 中で、 単純な ルールに 支 
E されながら ドッ トが 変イ 匕して い 
( ものの ことは、 一般的には セル. 

す 一 ト マトンと 呼ばれて いる。 

その 中で いち ばん 有名 なのが、 
コンウェイ という 人が 考案した ラ 


イフ ゲームで ある こと は 間違いな  にし て 強弱 関係を つけた っ ていい 

いんだけ ど、 もっと さまざまに ル （ただし、 これは あんまり 種! 頁を 増 
ー ルを 変えた ものが 考えられ るん  やすと シン ブルな ルー ルに 支配 さ 

だよ ね 0  れる という 面白みが なくなって し 

たとえば、 ライフ ゲームは 碁盤  まう けど)。 

の 目の ような マ トリ ッ クス 平面を  たとえば 繁殖力は あま り 大きく 

舞台に していた わけ だけど、 これ  ない けれど、 もう 一種 $ 頁の 生物を 
は 別に、 碁盤の目 である 必要 も、  食べる 捕食 獣と、 繁殖力は 大きい 

平面で ある 必要 もない。 たとえば、 けど 被 捕食 獣を 作って、 うまく 繁 
シミ ュレー ショ ンウ ォー ゲーム 用  殖率や 寿命、 食欲を 設定し で やる 

のへ ッ クスの ような 六角形 状の 平  と、 本当に 生態系の ような 面白い 

面 上で もい いし、 3 次元の さいの  現象が 起きて くる。 つまり、 ある 

目 状の 空間 や、 さ ら には 4 次元 や  時期は 被 捕食 獣が 増える けれど、 

もっと 高次 元 空間で もい い c 高次  それに 若干 遅れる ように 捕食 獣が 

元 空間に なれば なるほど、 隣り合  増えて くると、 今度は 被 捕食 獣が 

う セ ルの 数は 多 くな るって いう だ  減り、 さら に 遅れて 捕食 獣が 減り 
けの 違いだ。  始める という 振動 ノ 、。ターンが 発生 

また 逆に*！ 次元の 直線 上で やる  する。 こうなら ない ときは、 どち 

こと も 考えられる。 この場合は 中  らの 生物 も 遠からずして 死滅して 

心の 周り に 隣り合う セルは ふたつ  しま うわけ だ。 

しかない から、 ちょっ と ルー ルを  セル •オー ト マトンが 表わす エ 

変えて 中心から 左右 2 セル 分、 合  ッ センスは、 何 かが 自分 <7)、、 近ぐ' と 

計 5 セルに 注目して やる なんて 方  だけ 相互作用して、 次の 自分の 状 

法が 考えられる。 コンピュータで  態を 決める という ことに ある。 

やるなら、 画面の 一番 上の ライン  たとえば、 環境が 安定して いる 

を 第 1 世代、 次の ラインを 第 2 世  ときの 生物の 繁殖なん ていう もの 

代と いう 具合に 下へ 下へ と 表示 さ  は、 まさに こ の 条件に ぴったり あ 

せて いくと、 樹木の ような 枝 分か  ては まる わけで、 だから これが 生 

れ パターンと いうか、 ガラスを 滴  物 シミュレーション として リア リ 

り 落ちる 水滴が 枝分かれ していく  ティー の ある ものになる わけ だ。 

ような ハ。 ターン カヾ できて くる。  ところ か'  このような、、 近接 相 

あるいは、 また、 ドット 生物の  互 作用" を 伴う 現象と いうのは、 

種類を ひとつで はなく、 何® i か  生物 だけじゃなくて、 この 世の中 


には 無数に ある。 

たとえば、 この 宇宙を 支配して 
いる 力の 統 一iiM というのは、 こ 
の 近接 相互作用を 基本と して 組み 
立てられ ている 理論 だ。 だから、 

こ の 宇宙の すべては、 一種の セル. 
オートマトンと して シ ミュレ ーシ 
ヨンす る こと も 可能なん だよ ね 0 

また、 神経の ネットワークなん 
ていう の も、 抽象 匕 すれば この セ 
ル •オー ト マトンに 還元で きる。 

そして、 こういった セル .オー 
ト マ ト ンの シ ミュレ ー シヨ ン とい 
うのは、 超 並列 コンピュータ にす 
ごく 向いて いるんだ よね „ つまり、 
コンピュータの CPU を 無数に 並べ 
て、 ひとつの CPU が ひとつの セル 
を 表わす よう に すれば 無数の CPU 
を 無駄な く 高速に 使用で き るって 
わけ 0 

このと きの ひとつひとつの CPU 
は、 簡単に 想像が つくと 思う けど、 
それほど 複雑な 処理が でき る 必要 
はない。 極端な ことを いえば、 自 
分が 直接 接続して いる CPU を ひと 
通り 調べて、 自分の 状態が オン か 
オフ かを 決める 程度の こと がで き 
れ ぱいい わけ。 そういう アーキ テ 
クチ ヤーの マシンは すでに あって、 
あの シン キング マシン 社の コネ ク 
シ ヨン マシンと いう 超 並列 コンビ 
ユー タは、 1 ビッ トの CPU を 6 万 
500 (M 酣妾続 させた ものなん だよ ね。 


世代 数を 入力す ると、 〇  —255 までの 初期値に 対して 
た 世代に 達 したと き の 計算 結果 を グラフ で 表示す る 


會; 主 目す る セルを 含め 左右 それぞれ 2 セル'  合計 5 セルの 中 
に 生物が 何 匹い るかで 生存、 繁殖、 死滅の ルールが 決まる。 
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人工知能 ラん ち  <  話 


ブ □グラムの 説明 


この プログラムで 最も 重要な と 
ころは、 ある 世代から 次の 世代の 
パターンを 求める 1490 行〜 1570 行 
の アルゴリズム だ。 

この サブルーチンでは、 L1 とい 
う 変数が、 重要な 役割を 果たす。 
L1 は 注目す る セルを 含め、 まわり 
の 5 セルに 生存して いる 生物の 数 
を 持ち、 1_(〇 は、 その 注目す る セル 
に 生物が いる”、 どうかの フラッグ 
を 示す。 これを 利用す ると、 IF 文を 
使わずに ライフ ゲームの アル ゴリ 
ズムを 表現で きる わけ。 


•おもな 変数と サプルー チン _ 
D(4,g)] ルールの 数値 化 し た 値 
D(X,0) 繁殖の 法則 
D(X,1) 生存の 法則 
D(X,2) 死滅の 法則 
AN  8 ビッ トで 表わした 値 

L( ) ] 生物の 状態を 表わす 
1040 〜 1340 行 ルール エディッ ト 
I 〇〜〗 370 行 ルール 初期値 
J380 〜 1570 行 実行 ルーチン 
1580 〜 1760 行 初期値 エディ ット 
1770 〜 1870 行 メニュー 表示 
1880 〜 2070 行 グラフ 作成 


_ J 次元 ライフ ゲーム LIST  — 

1000  KEY  OFF:CO し OR  15,1,1 
1010  DEFINT  A-Z 

1020  DIMD(4,2)  :K^(0)="  -  "  :K$(1 〉=••••_ 

1030  GOSUB  1350: GOTO 1770 
1040  FOR  1=0  TO  2sS^(I)=" " 

1050  FOR  J=0  TO  4 

1060  IF  D ( J , I )  THEN  A 多 ="•  "  ELSE  A^=" - " 

1070  S 本 <I〉=S 本 <I)+A 拿 sNEXT  J,I 
1080  C し S 

1090  LOCATE  0,9,0 

1100  PRINT  TAB  (4)  5"  0  1  2  3  4.. 

1110  PRINT 

1120  PRINT  TAB(4>  ;"1 イ "；S$<0) 

1130  PRINT 

1140  PRINT  TAB<4>  5"2st イソ14:/  ;S^<1) 

1150  PRINT 

1160  PRINT  TAB  (4)  M;S 本  <2> 

1170  LOCATE  ,,0 
1180  X=0：Y=0：S0=0 
1190  LOCATE  12+X*3,11+Y*2,1 
1200  S=STICK<0) 

1210  IF  INKEY^=CHR$(13)  THEN  RETURN 
1220  IF  STRIG (0)  THEN  GOSUB  1270 
1230  IF  S=S0  THEN  1200 
1240  X  =  X+(S=7)-(S=3)  :X=X+(X=5)-(X=-1) 

1250  Y=Y+(S=1)~(S=5) sY=Y+(Y=3)-(Y=-l) 

1260  S0=SsGOTO 1190 

1270  D<X,Y)=D(X,Y)  XOR  1 

1280  IF  Y  THEN  D ( X ,3-Y ) =D ( X ,3-Y )  XOR  1 

1290  GOSUB  1310: し OCATE  12+X*3  ,  U+Y*2 , 1 

1300  IF  STRIG (0)  THEN  1300  ELSE  RETURN 

1310  FOR  1=0  TO  2s FOR  J=0  TO  4 

1320  し OCATE  12+ J*3, 11+1*2,0 

1330  PRINT  K$(D(J,I) ) 

1340  NEXT  J,I sRETURN 

1350  RESTORE  1370: FOR  1=0  TO  2: FOR  J=0  TO  4 

1360  READ  D<J,I) : NEXT  J, I sRETURN 

1370  DATA  0,0,1 ,1 ,0,0,1 ,1 ,1 ,0,1 ,0,0,0 

1380  し PW"  :CO=0 

1390  し OCATE  ,  ,0 

1400  FOR  1=0  TO  7 

1410  し P^= し P$+K 本 （し （I> )  :NEXT  IsC し S 

1420  PRINT  CHRWll)  ;"t! デイ"； TAB<8)  ;CO+l  ;TAB( 


16)  ;"7 ヲイ" ;TAB(8)  ;AN;n  .. 

1430  IF  INKEY$=CHR^(13)  THEN  RETURN 
1440  し OCATE  0,22 

1450  PRINT  CHR$(&H1B>  5" し"  5 し P 本 ； し P 多 ； し P 章 ；LP^; : 
GOSUB  1490 

1460  し OCATE  0,2sPRINT  CHR 多 （&H1B) 5 "M" 5 

1470  IF  STRIG (0)  THEN  RETURN 

1480  CO=CO+l sGOTO 1420 

1490  1=0  TO  7 

1500  し 1=0:FOR  II =-2  TO  2: IF  11=0  THEN  11=1 

1510  L1=L1+L< (I+Il) AND7) :NEXT  II 

1520  M(I)=D(L1 ,L(I) ) 

1 530  し P$= し P 多 +K 多 (M(I) ) 

1540  NEXT  I 

1550  FOR  1=0  TO  7 

1560  L ( I ) =M ( I )  s  AN= AN+M ( 7- 1 ) * ( 2^ I ) 

1570  NEXT  I sRETURN 
1580  C し S 

1590  LOCATE  11, 9,0  :PRINT  _• . •• 

1600  し OCATE  11,11  SPRINT  H7 ライ  0" 

1610  し OCATE  11 ,9,1  SPRINT"" ; 

1620  X=0:FOR  1=0  TO  7: し <I)=0:NEXT  I 
1630  S=STICK(0) 

1640  IF  INKEY$=CHR^(13)  THEN  RETURN 
1650  IF  STRIG (0>  THEN  GOSUB  1700 
1660  IF  S=SS  THEN  1630 
1670  X=X-(S=3)+(S=7) :X=X+(X=8> - <X= - 1〉 

1680  し OCATE  11+X,9,1 
1690  SS=S:GOTO 1630 

1700  L(X)=L(X)  XOR  1 : PRINT  (L  ( X、>  >  ;CHR  本 （29 

1710  AN=0:FOR  1=0  TO  7 
1720  AN=AN+ し <7 — 1)*<2八1> 

1730  NEXT  I 

1740  LOCATE  16,11 ,0:PRINT  RIGHTS ("  "+STR 本 

(AN)  ,3) 

1750  LOCATE  11+X, 9，1 

1760  IF  STRIG <0)=0  THEN  RETURN  ELSE  1760 

1770  SCREEN  1 : WIDTH  32 

1780  C し Sz し OCATE  0,9,0 

1790  PRINT  TAB(8>  5"1  s し'' っご 

1800  PRINT  TAB  <8〉 丨 "2  s し 本 $*5 エ テ'' イザ ト 

1810  PRINT  TAB<8>  ;"3: ルール  I  テ'*  ィ 邛卜" 

1820  PRINT  TAB  <8>  5  "4  s  ク ''ラフ" 

1830  PRINT :PRINT:PRINT 

1840  INPUT  ••  モート* を 硅んた く してく い"； I 
1850  ON  I  GOSUB 1380,1580,1040,1880 
1860  IF  INKEY 本ぐ V"  THEN  1860 
1870  LOCATE, ,0 sGOTO 1780 

1880  CLSs  INPUT  "せ  $  C  ゅうリ 衣く  し 了  く  fjc  い"； SD 
1890  SCREENS = CO し OR  15,1,1:CLS 
1900  OPEN  "grp AS#1 
1910  FOR  11=0  TO  255 

1920  B$=R I GHT^ ( " 0000000 " +B I N$ ( I I ) ,8) 

1930  FOR  K=0  TO  7 

1940  し （K>=VA し <MID$(B 本, K+l ,1> > :NEXT  K 

1950  FOR  K=7  TO  0  STEP  -1 sPRINTL(K) : : NEXT 

1960  FOR  J=2  TO  SD 

1970  GOSUB  1490 

1980  NEXT  J  SPRINT  II ,AN 

1990  FOR  K=7  TO  0  STEP  -1 

2000  PRESET  (0,0)  : PRINT  #1,_.  input  ；  1 1  ■  .. 

2010  PRESET  (0,8)  SPRINT  #1 ， "output  AN  ; "  “ 
2020  LINE  (II  ,2U-AN¥2)-(II  ,211) 

2030  IF  INKEY$=CHR^(13)  THEN  2070 
2040  NEXT  II 

2050  PRESET (0,24) sPRINT  any  key" 

2060  IF  INKEYW"  THEN  2060 

2070  CLOSE  s SCREEN 1 sRETURN  ; 


たとえば 箱の 中身を 整理す るに しても、 なんでもかん  この 図の よ 5 に、 中身を 項目 ごとに わけて 整理して お 
でも 詰め込んで しまって は、 必要な ものが すぐに 探し  けば、 どこに 何が あるか 一目瞭然 だね。 もっ とも、 こ 
出せない。 データベース も これと同じ なんだ。  の 項目を 設計す るの が 一番 難しい の だけど . 。 


MSX は、 という か 日 ビット マシンは ビジネスに 使えない なんて、 

本気で 思って る 人は まだいる のかな。 そんな 人は ぜひ、 この 連 
載を 読んで MSX に対する 認識を 新たに して ほしいと 思う の だ。 

操作が 必要な のか、 この 機能は い 
ビジネスに 使ろ なら  つたい 何のた めにある の 力、〃 とい 

HALNOTE  うこと が、 理解で き るよう な 説明 

、、見よ、 MSX の ビジネス 利用の 夜  をして いきたいと 思う。 ただ 読む 

明け だ〃 なんてい うと 大げさ かも  だけでなく、 この 記事を 読んで イ 
しれない けど、 HALNOTE のように  メー ジが つかめたら、 ぜひ 実際に 

漢字が 使えて、 ビジネス に 必要な  操作 してみ ると いいね 0 

ワープロ、 表 計算、 データベース  — 

な どの 機能を もった ソフト の 登場 力 ード型 データべー スで 
で、 MSX を 取り巻く 状況は だいぶ 何が できる の？ 

よく なって きた。 前回の この コー  で、 最初に 登場して もらう ソフ 


をして いきたいと 思う。 たた  1 売む 
だけでなく、 この 記事を 読んで イ 
メー ジが つかめたら、 ぜひ 実際に 
操作して みると いいね 0 


カード 型 データベースで 
何が で吉 るの 7 

で、 最初に 登場して もらう ソフ 


なんだ。 でも、 いざ データベース 
を 使おうと すると、 この イメージ 
から 一歩 もす すまない、 なんて こ 
とが あるの も 事実。 自分で 使って 
見よ うと GCARD を 買って はきた も 
のの、 パッケージを 前に啥 る こと 
になって しまう。 さあ、 何からは 
じめ たらい いんだろう？ 

そんな あなたの ために、 これ か 
ら GCARD で 行なう 作業の 手順を ま 
とめた もの か HP。 、'ボタン ひとつ 
で ハ ヘンと データを 取り出す々 とい 
うのは、 この 中の'' 検索 •抽出〃 と 
いう 部分。 その 結果を 画面に 表示 
したり、 宛名 ラベルに 印刷す るの 
が、、 表示 •印刷々 というと ころ だ 0 
実は、 、、ボタン いっぱつ …… "ま 
でで きて しまえば、 あまり 難しい 
ところは 残って いなかった りする, 
大変な のは、 その 前の データべ 一 
スを 設計したり、 データを 入力し 
たりす ると ころなん だ。 


何に つけて ち 


ナ ーでは、 HALNOTE シリーズ 全 卜が 'GCARD"。 HALNOTE シリーズ 整理 整頓は 大切 だよ 


の 構成が どう なって いるか、 その 
概要を 紹介した ね 0 今月からは 各 
ソフ トに ついて、 個別に よ り 詳し 
くみてい く ことにしよう。 

この 連載では、 ソフトの 具体的 
な 操作 (あの ボタン を 押して、 次に 
こ 一 して、 あ 一 して） は もちろん 必 
要に 応じて 説明して いくけ ど、 そ 


の 中で、 カード 型 データベースの 
役割を 担った もの だ。 


一般に データべー スソフ トと い 


うと、 たくさんの データを コンビ 


一番 大切な、 ここ さえ クリア ー 
すれば デ ー タ ベース を 理解で きた 
といって いいく らいの ポイント。 
それが、 データベース ソフトは デ 


- 夕の 中に 蓄えて おいて、 必要 


- 夕を その 性質に よって" 項目" に 


な ものを ボタン ひと つで ノ 、。ツ と 取 


り 出す、 という イメージが ある。 
もちろん、 この イメージ 自体に 間 


れ よりも、、 なんで、 ここで こういう  違いは ない。 まさに その 卜ー リ、 


わけて 格納して いる、 という こと 
だ (図 2 參照) 。 

部屋の 整 5 里 や 引っ越しの ときの 
ことを 考えて みると わかる けど、 


❿ 口を 


データ 変換な ど 
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写真 1  會 実際に GCARD に データを 入力 

している ところな の だ 


ひとつの 箱に なんでも ゴッ チャ ゴ 
チャと 物を 放り込んで しまう と、 
あとで 探し出す のが 大変 だ。 確か 
に その 箱の 中に 入って いる ことは 
わかって いても、 取り出す 効率は 
とっても 悪い。 場合に よっては 取 
り 出す こと が 不可能に なったり も 
する。 何を 隠そう、 この ワ タシ も、 
1 力 月 前に 引っ越しを したのに、 
なんでもかんでも ひとつの 箱に ぶ 
ち こんで しまった ため、 いまだに 
荷物が 片付 •かないで いる。 

一 方、 カ セッ トなら カセット、 
CD なら CD と、 きちんと ネ截頁 ごとに 
整理して おきさえ すれば、 その 中 
から 取り出す のは 簡単 だ。 

デー タ ベース も 同じ。 なんでも 
かんでも 無秩序に 打ち込んで おく 
のでは なく、 住所録なら 名前、 住 
所、 電話番号 …… と、 どういう 項 
目が 必要な のかを 整理して、 そこ 
に データを 入れて い くように しな 
ければ ならない の だ。 文房具屋 さ 
んで 売って る 住所録 も、 ちゃんと 
欄が わかれて いるよ ね？ あれと 
同じ こと。 データベースの 項目を 
設計 するとい うことは、 白紙の 力 
ー ドに 線を 引く ことと 同じ 作業な 


んだ。 項目を 言 Sit する テクニック 
は、 いずれ 紹介す るぞ。 


デ ー タの 入力は 
漢字 かなまじりで 

と、 まあ、 ァ タマで わかって い 
て も、 いざ 自分で データベースの 
項目を 設^ •しようと すると、 いろ 
いろ わからない ことが 出て くる。 
まあ、 それは 仕方のない こと。 読 
むだけ で 理解で きたら、 みんな 苦 
労は しない もんね。 

で、 とりあえず おス スメな のは、 
最初から 自分で 設計せ ずに、 まず 
は GCARD に サン ブ ノ レと してついて 
くる フォーム (項目） を 利用す る こ 
と。 名刺 管理 や フロッピー デ イス 
ク 管理な どを ちゃっかり 利用 させ 
て もらって、 自分の データを 入れ 
て 使えば 簡単で しょ。 ちょっと 慣 
れ てきたら、 自分な りに 項目を 変 
更 しても いいね 0 これで GCARD を 
使える ようになれば、 それで  + 分。 
はじめから データベースの 項目を 
設計す るなん て イバラの 道を、 好 
き 好んで 歩む ことは な I 、の だ。 

データの 入力は、 写真 1 のよう 
に 漢字 かな 混じりで。 ローマ字 入 
力 も、 かな 入力 も サボー トされて 
いる そ。 キ ー ボ ー ドの どこに どの 
文字が あるか わからな いという 人 
は、 まず ワープロで 手紙なん かを 
打って 慣れて おく といい ね。 

これは あたりまえ のこと だけど、 
わざわざ データベース ソフ トを 使 
う 場合には、 ある 程度 データが た 
くさん ない と 意味がない。 だから、 


いくら 面倒 だからと いっても、 デ 
一夕 入力 だけは 省略す る ことは で 
きないんだ。 もちろん コン ピュー 
夕が、' 自動的〃 に 入力して くれる、 
なんて こと もない。 今から 毎日 少 
しずつ 住所録の データ を 入れて い 
けば、 年賀状の 宛名 書きは GCARD 
が やってくれ るか もしれ ない。 さ 
あ、 頑張って 打ち込もう！ 


検索 機能で 

必要な データを 取り出す 

データ 入力が 終わって、 やっと 
'、ボタ ンブ発 …… 々にた どり ついた。 
この 検索と いうのは、 、'住所が 東京 
都の 人" や'' 性^が 女の人〃 などと 
いう 条件に あった データを、 取り 
出す という 仕事 (図 3)。 また、 ひ 
と つの 条件 だけでは なく、 、、住所が 
東京 者 IT で、 な おかつ  ''女性 ^ という 
ような、 いくっかの 条件を 組み合 
わせて 探し出す、 なんて こと もで 
き るんだ よ。 

この 機能は、 条件を 指定す る 方 
法 さえ わかれば、 あまり 難しくな 
い ハズ。 GCARD に 入って いる サン 
プル データな どを 使って、 いろし、 
ろと 試して みて くださいな。 


お好きな パターンで 
印刷して みよろ 

GCARD にため こんだ データは、 
フロ ッ ピー ディスク に 記 金录さ れて 


いる。 とはいつ ものの、 いくら デ 
ィス ク を 透かして 見た ところで、 
中の データ が 見える わ けがない。 
で、 やはり これは 画面に 表示して 
見る か、 プリンタに 打ち出さない 
といけ ない わけ。 

さて、 データを プリンタに 打ち 
出す といっても、 さまざまな 方法 
が ある。 それを まとめた のが 図 4 
だ。 印刷 イメージを 自分で 設計す 
ると なると、 デザインの センスが 
多少 要求され るけ ど、 あまり 見た 
めを 気にしなければ、 指定 自体は 
そう 難しくない。 やはり 魅力的な 
のは、 宛名 ラベルの タック シール 
印刷 じ ゃなし ヽか な。 垂 便 番号 や 住 
所、 氏名な ど、 宛名 書きに 必要な 
項目を 指定して シールに 印刷。 こ 
れ だけで も、 個人 レベルでは 十分 
モトが 取れる ような 気がする けど、 
どうだろう か。 

以」 1 で、 カード 型 データべー ス 
ソフトの おおまかな 流れは、 ひと 
とおり さらって みた。 この 続きは 
次号で。 GCARD を 使いこなす 概念 
的な イメージが つかめた ところで、 
よ リ 具体的に 力ー ド 型 データべ 一 
ス ソフトを 操って いく ぞ。 

なんとか、 年賀状を 出す とき ま 
でには GCARD を 使いこなせ るよう 
にしたい けど、 どうなる こと やら。 
まあ、 次号 以降の 記事を 楽しみに 
そ 寺って いてね。 


逐 I 


アウトプットの 概念 
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今月の テーマは M 走査線 割り込み〃。 MSX2 の ゲームな どで、 画面を ス 
クロール する 部分と、 ス コアな どを 表示す る 固定 部分に 2 分割す るの 
に、 実際に 使われて いる 手法なん だ。 難しい から しっかり 読んで ね！ 


走 I 査 I 線 I 割 I り 1込 


園] 理 舀团 BBEiB 


: _ ター 画面を 
表 京す る 仕組みは 7 

MSX2 の SCREEN5 の 画面が、 横 
256X 縦 212 ドッ トの 点 （ピクセル） 
の 集ま りで 表わされる ことは 知っ 
てるよね 0 これを 実際に モニター 
に 表示す る 仕組みが、 図 1 に 示し 
たもの。 画面の 左上から 右下に 向 
け、 1 ラインず つ 順番に 各 ピクセ 
ルの データを 送る ことで、 画面を 
表示 するとい うわけ だ。 このと き、 
横に 並んだ 256 個の ピクセルの 集ま 
りが、 、'走査線〃 と 呼ばれる もの。 
つまり、 横に 256 個の ピクセルが 
集まって 走査線が でき、 縦に 212 
本の 走査線が 集ま って 画面が でき 
る、 という わけなんだ。 

コンピュータの 画面 だけでなく、 
普通の テレビ放送な ども、 この 走 
査 線を 使って 表わされ ている。 日 
本やア メリ カの、' NTSC 方式〃 とい 
う テレビ放送では、 525 本の 走査線 
で 画面が 表示され ている ぞ。 ただ 
し 実際に 画面に 映る 数は 約 490 本 〇 
残りの 走査線には、 ''同期信号 〃と 
呼ばれる テ レ ビを 制御す るた めの 
信号 や、 文字多重放送の ための 信 
号が 含まれて いるんだ。 1 秒 間に 
表示され る 画面の 数は 3 敝、 1 画 
面には 525 本の 走® 泉が 含ま れるわ 
けだから、 525X30= 15, 750 本 も 
の 走査線が、 たった 1 秒、 間の 画面 
に 表示され ている わけ だね。 テ レ 
ビ放送 や MSX の 画面 表示の 仕様に 
ある、 、、垂直 走査 周波数 30Hz、 7K 平 


走査 周波数 15.75 kH/ という 値は、 
こう した 意味を 持って いるんだ。 

16 ビッ ト コンピュータ などに 多 
く 見られる、 横 640X 縦 400 ドット 
の 画面 表示 機能を 持つ ものでは、 
多くの ドッ トを 表示す るた めに 水 
平 走査 周波数が 24kHz の、 専用 モニ 
ターが 必要になる。 また 最新の コ 
ン ピュー タ では さら に 画面 表示が 
細かくな り、 3 1.5kHz や 34kHz のモ 
二 夕一 力 H 吏 われ るんだ。 

こう した、 さまざま な 水平 走査 
周波数の 画面に も 対応した ものが、 
先月 号で も 紹介した ★マルチ スキ 
ャ ン モニター〃。 1 5.75kH 功、 ら 34kHz 
ま での どの 周波数に も 対応 した も 
のから、 15.75 kHz と 24kHz の 2 ネ懸頁 


を 切り替える ものな ど、 さまざま 
な 機種が ある。 これから 新しく モ 
ニ ターを 買う なんて 場合は、 自分 
が 持っ ている コンピュータ や 将来 
使いたい コンピュータの 仕様を よ 
く 調べて、 多くの 水平 走査 周波数 
に 対応す る マルチ スキ ヤン モニタ 
一を 選ぼう ね。 

までに 書いて おくと、 西ヨ 
—ロッ パ 諸国では、、 PAL"、 フラン 
スや ソ連な どでは、' SECAM" という 
方式の モニターが 使われ、 これら 
の 方式では NTSC 方式と 走査; 線の 数 
が 異なる。 だから、 ヨーロッパ 製 
の コンピュータ や 輪 出 用の MSX を 
日本の モニターに 接続しても、 画 
面を 表示す る こ とはで き な いんだ。 


ソ ニー やビ クタ ーな どでは NTSC、 
PAL、 SECAM の 各方 式を 切り替え 
られる モニターを 作って いるけ ど， 
輸出 用 コンピュータの 検査な どと 
いった 特殊な 用途に 使われる もの 
なので、 非常に 高価 だ。 

また、 こ tl： も 余談になる けど、 
VTR や ビデオディスクの 性能を 示す 
"水平 解像度" という ものは、 走査 
線の 数とは 関係ない。 コン ピュー 
夕 画面の 横 方向の ドッ ト 数に 相当 
する、 画面の 細か さを 表わした も 
のなん だ。 垂直 解像度は、 走査線 
の 数と 同じで どの VTR でも 同じ だけ 
ど、 、、ED/T や、、 SVHS" では 従来の 
VTR より も 水平 解 像® が 良く なって 
いる ぞ。 


テレビ 画面 上の 走査線の ようすな の だ 


ノン インター レス 画面の 
表示 方法と、 画面の 拡大 
写真。 走査線の 隙間が ち 
やん と 見える かな 7 
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図 2 インター レス モー •ドでは こうなる ぞ 


ノ  •… ノ： 巍 4 遍 卜 


こちらは インター レス 画 
面の 表示 方法と、 画面の 
拡大 写真。 走査線の 隙間 
が 見えない ね。 


インター レス 方式 
による テレビ放送 

コンピュータ 画面を 表示す る 仕 
組みは 図 1 のよう だった けど、 こ 
れが テレビ放送と なると、 厳密に 
は ちょっと 違って くるんだ。 まず 
は 図 2 を じっく りと 見て ほしい。 

これは イ ン ター レスと いう 画面 
の 表示 方式を 説明した もの。 実際 
の テレビ放送では、 この 方式が 採 
用され ている わけ だ。 まず 画面 上 
端の 走査線を 〇番 とすると、 1 番、 
2 番、 3 番と 、図〗 で言兑 明した の 
と同じように 走査線を 表示して い 
く。 そして 画面の 一番 下まで いっ 
たら、 今 表示した 各 走査線の 間を 
埋める ように 212 番、 213#、 214# 
と、 順番に 走査線を 表示して いく 
わけなん だね。 

インター レスと いう 単語を 直訳 
すると、 1  泉 間な し" という 意味 だ 
けど、 文字 どおり 図 1 で 説明した 
走査線の 間を、 さらにもう 1 本の 
走査線で 埋める ことで、 ピクセル 
間の 隙間を なくして いるんだ。 ち 
なみに、 図 1 のように インター レ 
ス によ ら ずに 全部の 走査線を 順番 
に 表示す る 方式を、 ''ノン インター 
レス" という そ。 • 

それでは、 テレビ放送で なぜ こ 
の インター レス 方式が 採用され た 
かと いえば、 さまざま な 原因から 
発生す る 雑音 （ノイズ） と、 それに 
よ り 起きる 画面の 乱れを 目立たな 
くす るた め。 たとえば、 〇番 と 1 
番の 走査線が 雑音に よっ て 乱れて 
も、 多少の 時間を おいてから、 そ 
の 間に 表示され る 21 2 番の 走査線 
が 正常なら ば、 画面の 乱れ も 目立 


たない というわけだ。 電波が 空中 
を 飛んで く る 間に 受ける 雑音 や、 
ほかの 電イ 品の 影響な どで 発生 
する 雑音、 電源 コン セン トから 拾 
う 雑音な ど、 テレビ放送 がさ まざ 
ま な 雑音から 影響を 受け やすいだ 
けに、 この インター レスと いうの 
は 有効な 方式なん だね。 

これとは 逆に インター レス 方式 
の 欠点は、 となりあう 走査線の 位 
置が わずかに ずれて いるた めに、 
画面が ゆれて 見える こと。 テレビ 
放送の よう に 動きが ある 画面では 
さほど 気にならな いけど、 コンビ 
ュータ 画面の よ うに 細かい 文字を 
静止し た 状態で 表示す る 場合な ど 
は、 ちらつきが 目立ち やすいんだ。 
このため、 MSX も 含めて、 多くの 
コンピュータでは、 ノン インター 
レス での 画面 表示が 通常は 使われ 
ている。 


四 こおけ る 
身^ ター レス 画面 

多くの コンピュータでは、 、'通常 
は" ノン インター レス 画面が 使わ 
れる …… と 条件付きで 書いた 理由 
は、 実は MSX2 では インター レス 画 
面 も 使える からだ。 

どうして、 ちらつきの 多い イン 
夕ー レス 方式を 採用した かとい う 
第 1 の 目的は、 家庭 用の テレビ モ 
ニ ター （つまり コンピュータ 専用 
でない、 いわゆる 家庭 用 テレビと 
呼ばれる もの） で、 縦 424 ドットの 
画酿 示を 行なうた めだ。 MSX2 が 
開発され た 1985 年 当時は、 マルチ 
スキャン モニタ ーが 一般的で なく' 
ま た 水平 走査 周波数 24kHz のモニ 
ター も 10 万円を 超える 高価な もの 
だった。 そこで、 MSX2 と 組み合わ 
せる モニターと しては、 一般の 家 
庭 用 テレビ や、 水平 走査 周波数が 
1 5.75kHz の 低 解像度 モニタ ーが 主 
i 荒と なって いたわけ だ。 

たとえば MSX2 十で、 

CALL  KANJI3 

という 命令を 実行 1 し、 画面を イン 
ター レス モードに 切り替える こと 
で、 縦 24 行の 漢字 表示を 可能に し 
たわけ だ。 ただし、 前に も 書いた 
ように、 インター レスでの 画面 表 


示は ちらつきが 多く 目が 疲れ やす 
いので、 ときどき 休憩す るよう に 
心がけよ うね 0 

第 2 の 目的は、 第 1 の 目的より 
も 積極的な もので、 MSX2 と テレビ 
画面を 接続す る ことによ る 、'スー 
パー イン ポーズ〃 や、' ビデオ • デジ 
タイズ〃 を 可能に する ためだ。 水 
平 走査 周波数 15.75 kHz と、 インタ 
— レス 方式を 使う MSX2 の 画面は、 
テ レ ビ 画面に コンピュータ の 画面 
を 重ねる スーパーインポーズ や、 
テ レ ビ 放送 や ビデオ カメラ の 画像 
を コンピュータに 取り込む、 ビデ 
才 •デジ タイズに 最適なん だ。 コ 
ン ピュー タ 本体に こうした 機能を 
はじめから 内蔵した パナソニック 
の FS- 5500 や、 オ プショ ン ユニッ 
卜 を 接続す る こと で 可能と なる ソ 
ニーの HB-F900 などは、 ずいぶん 
前に 発売され た マシンながら、 今 
でも 画像 データ の 取り 込み や 加工 
に 活躍して いるんだ。 

そして インター レス 方式の 第 3 
の 利点は、 写真写りが よい こと。 

ノ ン インタ レースの 画面 写真では 
走査線の 隙間が 見え、 印刷す ると 
モアレ" という 稿 模様 か 現われ や 
すい。 でも インター レス 画面では 
走査線の 隙間が なく、 モアレの 心 
配 もない わけ だね。 


図 3 インター レス モードを 指定す る 方法 


MSX2 マシンの 場合 

SCREEN ， ， ， ， ， 1 

MSX2+ マシンの 場合 

CALL  KANJI3 


MSX2 以降の マシンで 
は、 画面を インタ ー レス 
モードに 切り替える こと 
がで ぎる。 ただし 漢字 モ 
ー ドを 指定で きる のは、 
MSX2+ だけ だからね。 
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図 4 走査線 割り込みの 原理な の だ 


ページ 〇 


ページ 1 


まず、 ここを 表示す る 


ページ 〇 と ページ 
1 にあら かじめ 用 
意した 画面を、 指 
定 された 走査線で 
割り込みを かける 
ことで、 切り替え 
て 表示す る。 

割り込み 

を 起こす 
- 走査線 


走査線 割 り 込みの 
原理な の だ 

，り 込み〃 とは、 例外的な 条件 
によって プロ グラ ムの 流れを 変え 
る こと。 たとえば ジョイス テイ ッ 
クの ポタンが 押されたら、 BASIC の 
プロ グラ ムの 流れを 変え るた めの、 
、、〇 N  STRIG  GOSUB" という 命令 も、 
こ の 割り 込み を 処理す る 命令の一 
種なん だ。 

、'走査線 割り込み〃 もこれ と 原理 
は 同じで、 指定され た 番号の 走査 
線の 表示が 終わる と、 割り込み 処 
理が 行なわれる という もの。 でも、 
走査線 割り 込みは 高速に 処理され 
る 必要が あるので、 BASIC で プロ 
グラムして いたのでは 間に合わな 
い。 マシン 語 プログラム による 割 
り 込み 処理が 必要に な るんだ。 こ 
の プログラムは 来月 号で 紹介す る 
予定 だから、 お楽しみ にね。 

それでは、 割り込み 処理の 原 i 里 
を 簡単に 説明す るぞ。 まず 画面 表 
示を 制御す る VDP は、 特定の 条件 
によって、 CPU に 割り込み 信号を 
送る ことができる。 この 条件には、 
、'ライ ト ぺゾ、 、、水平 纖'  1 直 
帰 線"、 、'走査線" という 4 種類が あ 
るけ ど、 MSX2 では ライ ト ペンと 水 
平 帰 線の 割り 込みは 使われない。 


まず 垂直 帰 線 割り込みとは、 画 
面の 下端の 表示が 終わり、 次の 画 
面の 表示を 準備 している ときに 発 
生す る もので、 60 分の 1 秒 ごとに 
かならず 発生す る。 これが ゲーム 
中の 音楽の 演奏 タイ ミ ングの 調整 
などに 使われる、 MSX の  ''タイマ 
一割り 込み〃 の 正体 だ。 そして 今 
回 問題と なる のが、 特定の 走査線 
の 表示が 終わった ときに 発生す る、 
走査線 割り 込み だ。 こ の 割り 込み 
も、 60 分の 1 秒 ごとに 発生す る。 

垂直 帰 線 割り 込みと 走査線 割り 
込みを 組み合わせ ると、 画面の 上 
端と 任意の 走査線の 2 力 所で、 割 
り 込み を 発生させる こと がで きる。 
これで、 画面を 垂直 帰 線 割り込み 
から 走査線 割り 込み ま での 上部 分 
と、 走査線 割り込みから 垂直 帰 線 
割り込みまでの 下部 分に、 2 分割 


できる というわけだ。 

また MSX2 で (丸 $ ページ〃 と 呼 (jf 
れる 複数の 画面を 持つ ことができ 
る。 ビデオ RAM が 128 キロ バイ トの 
MSX2T1 丈 SCREEN5 または 6 で 4 
画面、 SCREEN7 と 8 では 2 画面の 
ページを 持てる という わけ。 これ 
らを BASIC の、、、 SET  PAGE" 命令で 
切り替えれば、 複数の 画面を 瞬時 
に 表示す る こと がで き るんだ。 

この 機能を 利用した のが、 ゲー 
ムソフ トな どで 活用され ている 走 
査線 割り込み。 マシン 語て 售 リ込 
み処 J 里 プログラムを 作り、 走査線 
割り 込みで ページ を 切 り 替える こ 
とで、 画面の 上側と 下側に 別々 の 
ぺ ー ジを 表示す る わけ だ。 さらに、 
VDP の スクロール 機能を 組み合わ 
せれば、 片方の 画面 だけを ス クロ 
ー ルさせる こと も 可能 だぞ。 


走査線 割り込みの 
_ 例を 紹介す る 

筆者は 正直に いって、 はじめて 
VDP の 仕様書を 見た とき、 ''走査線 
割り 込みなん か 何の 役に立つ の だ 
ろう々 と 疑問を 持った ものだった。 
『MSX2 テクニカル ハン ド ブック』 
などに も、 走査線 割り込み 機能が 
あると いう ことは 紹介され ていた 
ものの、 具体的な プログラム 例 や 
応用 例は 掲載 さ れて いなかっ たの 
だ。 それが 実際に ゲーム ソフトに 
応用され、 だれもを ウーンとうな 
らせ たのは、 コンパイルが 開発し 
ボニー キャ ニ オンから 発売され た、 
『ザナック EX』 という ゲームが 登場 
してから だと 思う。 

MSX が MSX2 になって 拡張され た 
機能の ひとつに、 a ハードウェア 縦 
スクロール〃 が ある。 これは シュ 
ー ティ ング ゲームを 作る には 非常 
に 便利な 機能だった の だけど、 そ 
のま ま では 画面 全体が ス クロ ール 
してし まうた め、 ゲームには 欠か 
せない スコア 表示な どを、 画面 上 
に 固定す る こと がで き なかった。 
ところが ザナック EX では、 画面を 
高速に 縦 スクロール させながら、 
画面 上端の 固定 位置に スコアを 表 
示させて いたの だ。 当時の M マガ 
編集部では、 どういう ワ ザを 使っ 
ている のか I 舌 題に なっ たの だけど、 
スコ ア 部分 とス クロ ー ル 部分の 境 
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走査 


号 も 

線 割! 9込 みだ 


界 のちら つきから、 走査線 割り込 
みと 判明した わけ。 と、 まあ、一 
度 気づいて しま え ば'' コロ ン ブス 
の 与 r で、 これ 以降、 走査線 割り 
込み を 利用 した シュー テイン グゲ 
ーム が、 次々 と 開発され るよう に 
なった わけ だね 0 
さらに MSX2 十では、 走査線 割り 
込みと ー  ドウ エア 横ス クロー 
ル"  を 組み合わせて、 画面の 一部 
分 だけを 横 スクロールさせる こと 
も 行なわれ ている。 コナミから 発 
売され た 『F-1 スピリット 3D スぺ 
シャル』 では、 ゲーム 画面 だけを 
横 スクロール させながら、 走査線 
割り込みに よって、 画面 下部に F1 
マシンの コック ピッ トの よ うすを 
表示して いるよう だ。 


来月の テク ニ カ ル 探検隊では、 
今回 約束した ように、 マシン 語プ 
ログ ラム で 走査線 割り 込み を 処理 
する 方法の 詳細と、 プログラムが』 
を 紹介す る 予定 だ。 

また、 MSX に関する 疑問な どが 
あったら、 どんどん この コ ー ナ ー 
あてに 教えて ね。 誌面が f 午す かぎ 
り、 解説して いく ぞ。 

干 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー 
MSX マガジン 編集部 
MSX2+ 質問 コーナー 係 


キミの ソボタな 疑問に ズバッ と 答える！ 

邀 & 動 


0 どうい 5 ファイルに、 と 
のよ 5 な拡强 子を つけれ 
ばい いのかわから ない。 ” COM" 
ゃ ” SYS" のょ 5 な 糊 r ょ疵肝 
は、 ほかにち あるの かな 7 

0MSX-DOS や MS-DOS の 
ファイル 名は、 8 文字 以 
内の 本体と 3 文字 以内の、' 拡張 子〃 
の 組み合わせで 表わされる。 拡張 
子とは、、 extention 〃の 直訳で、 ファ 
イ ルの t 生 質を 示す た めの もの だ。 

MSX-D0S で 特別な 意味を 持つ 拡 
張子は、 *C0M"、 、、BAT、 、'BAS"、 
、、SYS〃  の 4 種 頃 〇 拡張 子の 名前の 
習慣に 逆らって、 たとえば BASIQ7) 
プロ グラム を'、 PROGRAM.COM 〃な 
んて ファイル 名で セーブす る こと 
もで きる けど、 これを MSX-D0S の 
COM ファイルと して 実行 ^ させよう 
とすると、 MSX-D0S が赛 走して し 


まう。 これら 4 種類の 拡張 子は、 
正しく 使うよう にしよう。 

また、 MSX-D0S と MS-DOS の デ 
イス ク は 共通に 使う こと がで きる 
ので、 右の 表の ように MS-DOS で 
特別な 意味を 持つ 拡張 子を 使う こ 
とも 避けよう。 また、 アプリ ケー 
シ ヨン プログラムな どが 一時的に 
作る フ アイ ルの 名前に、、 $〃  を 含む 習 
慣が あるので、 これ も 避けた ほう 
がいいだろう。 たとえば MSX-D0S2 
の パイ プライ ン 機能を 使っ た 場合 
ば VlPE001.$$r というよ うな フ 

アイノ レカ 作 られ るんだ。 

右に 掲載した のは • 『MS-DOS エ 
ン サイ クロべ デイ ア』 第 2 卷 （アス 
キー 刊） にあった、 拡張 子 一覧を 
まとめた もの。 このと おりに しな 
くち ゃい けない、 という ことは な 
いけど、 拡張 子を つける ときの 参 
考 にして ね 0 


一般的に 使われる ファイル 拡張 子 一覧 


拡張 子 

意味 

ASC 

ASCII テキス トフ アイ ル 

BAK 

バックアップ ファイル 

BAT 

バッチ フ アイ ル 

BIN 

バイ ナ リーフ アイ ル 

COM 

実行可能な プログラム ファイル 

DAT 

データファイル 

DOC 

ドキュ メンテ ーシ ョン ま たは ド キュメ ント ファイル 

ERR 

エラー ファイル 

FNT 

フ オン トフ アイ ル 

FON 

フ オン トフ アイ ル 

HEX 

INTEL へ キサ デシマル • フォー マッ トフ アイ ル 

HLP 

ヘル ブフ アイ ル 

INC 

イ ン クルー ド ファイル 

LIB 

ライブラリ ファイル 

LST 

リス トフ アイ ル 

MAC 

M80 の ソースファイル 

OVL 

才 ー バー レイフ アイ ル 

PRN 

M80 が 出力す る リスト 

REF 

クロス リフ アレンス. リス テ イング ファイル 

SYM 

シン ボルフ アイ ル 

SYS 

システム フ アイ ル または デバイス ドライバ、 

[JMP 

テン ホラ リーフ アイ ル 

TXT 

テキス トフ アイ ル 

Z80 

M80 の ソー スフ アイ ル 

MS_DOS で 特定の 目的に 使われる 拡張 子 一覧 

_  $$$  CAL  CRD  DEF  DRV  EXE  GRB  INI  MAP  MOD 
MSP  OBJ  PIF  QLB  RC  RES  SCR  TRM  WRI 

プログラミング 言語に 使われる 拡張 子 一覧 

ASM  BAS  C  COB  COD  CRF  DEG  FOR  H  INT  MSG 
OVR  PAS 
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ttMKBIN2.  BAS" 


10  <MAKE  (MM し SEQ2.BIN)  Cmkbin2.bas3 
20  CLEAR  100,«<HAFFF 
30  AD=S<HC800  :6YOU=1000 
40  SUM=® 

50  FOR  I  =0TO7  : READAI： : D=VAL("S<H"  +  A 多〉 s SUM= 

SUM+D : POKEAD,D:AD=AD+l sNEXT 

60  READ  分 本  sIF  SUMOVA  し  <"8<H"+A 本） THEN  PR  IN 

TGYOU;  ny  本 ラ〇)  DATA^  ぢ jtT  いま 寸 《>  "  : END 

70  IF  GYOU=1910  THEN  EtSAVE"MMI_SEQ2.BIN", 

S<HC800,AD:END 

80  GYOU=GYOU+10:GOTO  40 

1000  DATA  C3 ,F9  ,C9 , C3 ,79 ,CA ,C3 ,BA ,608 

1010  DATA  CA ,C3 ,0® ,0® ,C3 ,00 ,0¢ ,00,250 

1020  DATA  00,00 ,00,00 ,00,00 ,00,00 ,® 

103®  DATA  00 ,00,00 ,00 ,00,00,00 ,00,0 
1040  DATA  00,00,00,00 ,00 ,00 ,00 ,00 , 0 
1050  DATA  00,00  ,00,00  ,¢10  ,00,0®  ,00,0 
1060  DATA  00,00 ,00,00 ,00 ,00 ,00,00 ,0 
1070  DATA  00  ,(210  ,00  ,00,00,00,00,00  ,0 
1080  DATA  00 ,00,00,00 ,00,00,00 ,00 ,0 
109®  DATA  00,00 ,00,00,00 ,00,00 ,00 ,0 
1100  DATA  00,00 ,00,00 ,00,00,00 ,00 ,0 
1110  DATA  00  ,00,00,00 ,00  ,00 ,00,00  ,0 
1120  DATA  00,0® ,00 ,00 ,00,00 ,00,00 ,0 
1 130  DATA  00  ,00,00,00 ,00 ,00,00 ,00,0 
1140  DATA  00,00 ,00,00 ,00 ,00 ,00,00 ,0 
1 150  DATA  00 ,00,00 ,00 ,00 ,00,00 ,00,0 
1160  DATA  00,00  ,00  ,00  ,00 ,0(21  ,00,00  ,0 
1170  DATA  00,00 ,00, 00, 00, ¢0,00, ¢0,0 
1180  DATA  00, ( 210,00 ,00,00, C3, 13, C9,19F 
1190  DATA  FD,7E,01 ,B7 ,CA ,ED ,C9 ,DD ,590 
1200  DATA  21 ,92 ,C8 ,FD ,7E ,0C ,DD ,BE ,49D 
1210  DATA  02  ,28 ,04 ,38 , 1 A , 18 ,38 ,FD , 1CD 
1220  DATA  7E ,0B ,DD ,BE ,01 ,28 ,04 ,38,289 
123®  DATA  0E  , 18 ,2C  ,FD  ,7E  ,0A  ,DD  , BE  ,372 
1240  DATA  00 ,28 ,04 ,38 ,02 , 18 ,2® ,FD , 19B 
1250  DATA  7E, 04, FE, 8®, 28,19, FD, 36,374 
1260  DATA  00,80  TFD ,7E ,00 ,E6 ,0F ,F6 ,3F3 
1270  DATA  9®  ,CD ,EE ,C9 ,FD ,7E ,04 ,CD ,560 
1280  DATA  EE  ,C9 ,3E  ,00  ,CD  ,EE  ,C9  ,DD  ,556 
1290  DATA  21 ,92  ,C8 ,FD ,7E ,09 ,DD ,BE ,49A 
1300  DATA  02,2 8, 05,3 日， 10 ，D2, ED, C 9,2 FF 
1310  DATA  FD ,7E ,08 ,DD ,BE ,01 ,38,05 ,35C 
1320  DATA  28,03 ,C3 ,ED ,C9 ,FD ,6E ,05,414 
1330  DATA  FD ,66 ,06 ,23 ,23 ,FD ,75 ,05,326 
1340  DATA  FD ,74 ,®6 ,FD ,6E ,05 ,FD ,66 ,44A 
1350  DATA  06>,E5,DD,E1  ,DD,7E,0iZi,FE,502 
1360  DATA  FF  ,20  ,07  ,AF  ,FD  ,77  ,01 ,C3 ,40D 
1370  DATA  9F ,CA ,DD ,7E ,00 ,FE ,80 ,28 ,46A 
1380  DATA  3F  ,38 ,44  ,FE  ,A0 ,20  ,09  ,DD  ,35F 
1390  DATA  7E,01 ,FD, 77,03, C3, 05, C 9,387 
1400  DATA  FE ,B0 ,20 , 13 ,FD ,7E ,00 ,E6 ,442 
1410  DATA  0F ,F6 ,C0 ,CD ,EE ,C9 ,DD ,7E  ,5A4 
1420  DATA  01 ,CD,EE,C9,C3,05,C9,DD,4F3 
1430  DATA  7E ,®0 ,E6 ,F0 ,FE ,90,20 ,A5 ,4A7 
1440  DATA  DD,7E, 00, E6,lZiF, 32,91 ,C8,3DB 
1450  DATA  DD ,7E ,01 ,32 ,90 ,C8 ,18,95,393 
1460  DATA  3E ,8® ,FD ,77 ,04 , 18 ,06 ,DD ,331 
1470  DATA  7E ,00 ,FD ,77 ,04 ,FD ,7E ,07 ,378 
1480  DATA  FD ,77 ,0A ,FD ,7E ,08 ,FD ,77 ,475 
1490  DATA  0B ,FD ,7E ,09 ,FD ,77 ,0C  ,DD  ,3EC 


"FONT.  BAS" 


10  '  -f  ont  &  editer  sub  program  [FONT  •  BAS] 
20  CLEAR  1®0,8<HADFF 
30  7 MAKE  (subedit .bin) 

40  AD=S<HAE00  s G YOU= 1 00 
50  SUM=0 

60  FOR  I=0TO7sREADA$sD=VAL<"8<Hll+A^>sSUM= 

SUM+D : POKEAD , D : AD=AD+ 1 : NEXT 

70  READ  A 多  sIF  SUM  OVAL  <  ,,8<H,,+A$)  THEN  PRIN 

TGY0U5"$*  衣 今©  DATAJT  ぢ IT  いま 甘 o"sEND 

80  IF  GYOU=510  THEN  BSAVE"subedit .bin" , 

&HAE00,AD:GOTO 1000 

90  GYOU=GYOU+10:GOTO  50 

100  DAT  A  00  , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 0 

110  DATA  00 ,00,00,00,00,00,00  y00 ,0 

120  DATA  C3 ,33  ,AE ,C3 ,6D ,AE ,C3 ,AB ,4F® 

130  DATA  AE, C3,FE,AE,C3, 13, AF,C 3,565 
140  DATA  F6 ,AE  ,C3 ,FA ,AE ,2A , 1® ,B0 ,4F9 
150  DATA  ED, 56,01 , AE ,23 ,B7 ,ED ,52 ,410 
160  DATA  E5 ,C1 ,C9 ,CD ,25 ,AE ,2A ,10,449 
170  DATA  B0 ,ED ,5B , 10 ,B0 , 13 , 13 ,ED ,3CB 
180  DATA  B8 ,DD  ,21 ,02 ,B0 ,3A ,0® ,AE ,350 
190  DATA  87, 5F, 16,00, DD, 19, 3A, 1210,22 C 
20®  DATA  AE  ,47  ,3E ,08,90,47,11,02 ,225 
210  DATA  00 ,DD ,6E ,0® ,DD ,66 ,01 , 19 ,2A8 
220  DATA  DD ,75 ,0® ,DD ,74 ,01 ,DD ,23 ,3A4 
230  DATA  DD ,23 , 10 ,ED ,C9 ,CD ,25 , AE ,466 
240  DATA  0B ,0B ,ED ,5B ,01 ,AE ,2A ,01 ,238 
250  DATA  AE  ,23 ,23 ,ED ,B0 ,DD ,21 ,02 ,391 
260  DATA  B 0，3 A, 00 ，AE， 87,5 F, 16，00 ,294 
270  DATA  DD , 19 ,3A ,0® ,AE ,47 ,3E ,08 ,26B 
280  DATA  90，4 7，11 ， 02，0 0，DD，6E， 00，235 
290  DATA  DD, 66,01 ,B7 ,ED ,52 ,DD ,75 ,48C 


5E,01 ,16,00,AF 
FD,6E,08,FD,66 
75, 08, FD, 74,09 
DD, 56,01 ,1E,00 
1B,19,CB,3A,CB 

FD, 6E,0A,FD,66 
75,0A,FD,74,0B 
CE,00,FD,77,0C 

FE, 80,28,19,FD 
7E,0»,E6,0F,F6 
C9,FD,7E,04,CD 
7E, 03, CD, EE, 匚 9 
11 ,E6,04,28,FA 
C9,21 ,D0,CA,®6 
ED, B3,AF, 32,92 
C8, 32,94, C 8,1216 
10,C8,FD,21 ,00 
01 ,01 ,DD, 36,02 
03, 4®, DD, 36,04 
0D, 80, DD, 36,07 
08, 00, DD, 36,09 
0A,00,DD,36,0B 
0C,00,FD,6E,00 
DD,75,05,DD,74 
FD, 23,11 ,10,00 
BD,06,08,FD,21 

CD,  95, C8, 11 ,10 
Cl  ,10,F4,F3,21 
9B,FD,3E,C3,32 
C9,ED,5B,90,C8 
19,22 ,92, C8,3A 
00, 32, 94, C8, 06 
10,C8,C5,CD,98 
00, FD, 19, Cl ,10 
21 ,10, C8, 06, 08 
DD,7E,01 ,B7,C0 
F7,CD,BA,CA,3E 
FD,C9,06,10,78 

BO, CD,EE,C9,3E 
C9,AF,CD,EE,C9 
18,14 ,44,03, E® 
00,00 ,00, 00, 00 


,FD,77,07,29F 
,09,19,FD,3F5 
,21 ,00,00,218 
,CB,3A,CB,322 
,1B,19,EB,323 
,®B,19,FD,3F9 
,FD,7E,0C,382 
,FD,7E,04,3CD 
,77,®D,FD,43D 
,90,CD,EE,4B4 
,EE,C9,FD,5C9 
,C9,F5,DB,59E 
,F1 ,D3,10,3F1 
,09,®E,U  ,2B2 
,C8,32,93,4A0 
,08,DD,21 ,362 
,B0,DD, 36,389 
,40,DD, 36,26 A 
,80,DD,36,2ED 
,0®,DD,36,2BA 
, 00, DD, 36,237 
, 00, DD, 36,23 B 
,FD, 66,01 ,2DB 
,06,FD,23,3CE 
, DD,19,10,247 
, 10, C8,C 5,386 
, 00, FD, 19,361 
, 79, CA, 22,43 E 
,9A,FD,FB,55D 
,2A,92,C8,4ED 
,94,C 日， CE,3F9 
,08,FD,21 ,2BA 
,C8,11 ,10,3EB 
,F4, 匚 9,DD,481 
,11 ,10,00,128 
,DD, 19, 10,309 
,C9,32,9A,51B 
,E6,0F,F6,43F 
,7B,CD,EE,5A8 
,10,ED,C9,5C2 
,05,EA,11 ,253 
,00 ,00,00,0 
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300  DATA  00, DD, 74,01 ,DD ,23 ,DD ,23 ,352 
310  DATA  10,EB,C9,21 ,FF,FF, 22,01 ,406 
320  DATA  AE ,3A ,00 ,AE ,87 ,5F ,16,00,292 
330  DATA  21 ，00，B0, 19,5 E, 23,5 6，D 5,296 
34®  DATA  DD，E1 ，ED，4B，03，AE，21 ， 00，3 C8 
350  DATA  00 , 16  ,00  ,DD  ,7E  ,00  ,FE  ,FF  ,36E 
36¢  DATA  C8,FE,81 ,30 , IB ,DD ,5E ,01 ,3CE 
370  DATA  19,E5,B7,ED,42,E1 ,DD,23,4C5 
380  DATA  DD ,23 ,38 ,E7 ,22 ,03 , AE ,DD ,3CF 
390  DATA  2B , DD , 2B , DD , 22 , 0 1 , AE , C9 , 3AA 
40¢  DATA  DD, 23, DD, 23, 18,05, IE, 06,311 
41®  DATA  18, 06, IE, 07, 18, 02, IE, 08,83 
420  DATA  F3 ,DB , AA ,57 ,E6 ,F0 ,B3 ,D3 ,62B 
430  DATA  AA ,DB , A9 ,32 ,05 , AE ,7A ,D3 ,460 
440  DATA  AA ,FB ,C9 ,21 ,00,00,22 ,03 ,2B4 
450  DATA  AE , 3A , 00 , AE , 87 , 5F , 1 6 , 00 , 292 
460  DATA  21 ， 0 0，B 0，1 9,5 E, 23,5 6，EB，2AC 
470  DATA  11 ,00,00,3A,01 , AE ,BD ,20 , 1D7 
480  DATA  05 ,3A  ,02  ,AE  ,BC  ,C8 ,46  ,23 ,2DC 
490  DATA  4E ,23 ,78 ,FE ,81 ,30 ,EC ,EB ,46F 
50®  DATA  06 ,00,09 ,EB ,ED ,53 ,03 ,AE ,2EB 
510  DATA  1 日， El  ,B7，B7，B7，00，0(Zi，00，31E 
112100  ’make  font  data  in  screen7  pagel 
1010  CO し 0R1 ,15,15:SCREEN7,0,0:SETPAGE  1 , 
1 :CLS 

1020  FOR  Y=32T04BSTEP4 
1030  LINE(28Ci,Y>-STEP<47,0>,3 
1040  し INE  (28Ci,Y+24>-STEP<47,0)  ,3 
1050  NEXT 
1060  GOSUB1090 

1 070  BSAVE "font  .sc7"  ,0, 8<H5FFF  ,S 
1080  SETPAGE  0,0: END 
1090  * 

1100  RESTORE 1490 
1110  FOR  K=0TO19 
1120  FDR  Y=0TO 15 

1130  READ  A  :A$=RIGHT^  (STRINGS  (11,  "Cl"  )  +BI 
N-^(A)  ,12) 

1140  FOR  J=1T012 

1150  IF  MID^ (A$ , J , 1 ) =M0"THEN  1170 

1160  PSET<J-1+K*14,Y) ,VAL(MID^(A$,J,1) ) 

1170  NEXTJsNEXT  Y sNEXT  K 

1180  'toon  k igou  10*27 

1190  FOR  Y=0TO27 

1200  READ  A:A*=RIGHT 多 （STRING 拿  <9,"0_，>+BIN 
^(A) ,10) 

1210  FOR  J=1TO10 

1220  IF  MID$<A 拿， J，1>  =  __0'.THEN  1240 
1230  PSET(J-1 ,Y+16) ,VAL(MID$(A#,J,1) > 
1240  NEXTJsNEXT  Y 
1250  <heon  k igou  14*16 
1260  FOR  Y=0TO15 

1270  READ  A  :  A^=RIGHT^  (STRINGS  <  13  ,  ,,0"  )  +BI 
N^(A) ,14) 

1280  FOR  J=1T014 

1290  IF  MID$<A$，J，1>="0"THEN  1310 

1300  PSET (J-1+10,Y+16) ,VAL(MID^(A^,J,1) ) 

1310  NEXTJsNEXT  Y 

1320  7 斡， flat  6*10 

1330  FOR  K=0TO1 

1340  FOR  Y=0TO9 

1350  READ  A :A$=RIGHT$ (STRINGS (5 , "0" ) +BIN 
t(A)  ,6) 

1360  FOR  J=1TD6 

1370  IF  MID^ ( A$ , J , 1 ) ="0"THEN  1390 

1380  PSET (J-1+K*6+24,Y+16) , VAL (MID^ ( , J 

,D) 

1390  NEXTJsNEXT  Y:NEXT  K 
1400  7  3renpu  14*16 
1410  FOR  Y=0TO15 

1420  READ  A : A$=RIGHT^ (STRINGS ( 13 , "0" ) +BI 
N^(A) ,14) 

1430  FOR  J=1T014 

1440  IF  MID$(A^,J,1)="0,'THEN  1460 

1450  PSET  (J-1+36,Y+16)  ,  VAL  <MID$：  (A^  ,  J  , 1 ) ) 

1460  NEXTJsNEXT  Y 

1470  RETURN 

1480  f 

1490  DATA  96,8 0，7 2，1121 0，82, 72，100 ，日 2 ,72，1 
00,82,72,1 988, 4034, 3968, 3840 
1500  DATA  96,8 0， 72,6 8,9 日， 80， 72,6 B, 98,80， 
72,68,1 986, 4032, 396 日， 3840 


1510  DATA  96，11 2, 120，6 日， 66,9 日， 114，12 4,68 

,66,66,68,1 992 ， 4032, 3968, 3840 

1520  DATA  96,112,120,126,71,65,65 ,65 ,66 , 

68.72.64.1 984. 4032 . 3968. 3840 

1530  DATA  64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 

64  ,64 ,1984 ,4032,3968,3840 

1540  DATA  64 ,64,64  ,64 ,64 ,64,64 ,64 ,64 ,64 , 

64 .64 .1984.21 12.217 6.3840 

1550  DATA  0,0,0,0,0,0,0  0  0  0  0  0  1984  2 

112.217 6.3840  ’ 
1560  DATA  960 , 1984 ,4032,4032,2176,2304  ,3 

648.21 76. 2304. 3648 .2176. 2304. 3648 .2176.2 

304.3584 

1570  DATA  960 , 1984,4032 ,3968 ,2112,2176,3 

840.3584 .2112.2176.3840.3584 .2112.2176.3 

840.3584 

1580  DATA  96», 1984 ,4032 ,3968 ,2176 ,21 12,2 

112.217 6.3968 .3648. 3136. 21 12. 21 76. 3840. 3 
584,3072 

1590  DATA  960，198 4,403 2,396 8,2112 ,2080, 2 
064  , 2064, 2064, 2064, 2080, 2272, 4032, 3840,3 
584,3072 

161210  DATA  960 ,1984  ,4032 ,3968  ,2048,2048,2 
048 , 2048, 2048, 2048, 2048 , 2048, 2048, 2048,2 
048,2048 

1610  DATA  960 , 1 088 ,2112, 3968 , 2048 , 2048 , 2 
048, 2048, 2048, 2048 , 2048, 2048, 2048, 2048,2 
048,2048 

1620  DATA  1536,4 Cl 0，1648 ，日 00，41 6，160 0，832 

,12 8,1152 ,768, 256, 0,0, 0,0,0 

1630  DATA  1536 ,1808,240,3104 ,3616 ,320 ,19 

2,3200 ,3712, 768, 256, 0,0, 0,0,0 

164¢  DATA  1536, 3856 , 1 552 , 480 , 32 ,3 1 36 , 364 

8  ,896 ,128,256 ,256,0,0,0 ,0,0 

1650  DATA  1536,3856 ,1552,480,32 ,64,64,12 

8, 128, 256,256 ,0,0, 0,0,0 

1660  DATA  1 024 , 768 , 384 , 384 ,896,1 792 , 3584 
， 3584，1 792 ， 768,1 920 ， 3584 ， 3072,1 024 ,512,0 
1670  DATA  0,0,0,0,4092,4092,4092.0,0,0,0 
,0,0, 0,0,0 

1680  DATA  0,0,0,0,0,0,4092,4092,4092 ,0 ,0 

,0,0, 0,0,0 

1690  DATA  8,2 日， 54,5 4,3 日， 38 ,44, 44,5 6,4 日， 日 
0， 208,44 4,85 4,851 ，日 51 ,787,787,406,248,16 
,16,16,400,400 ,272 ,272,224 
1700  DATA  4032 ,4192, 8242 , 8248 , 1 2344 , 1 234 
4,58,56,56,1 12,224,384,768 ,1024 ,6144 ,819 
2 

1710  DATA  2，1 日， 19,3 0，50， 18，1 9,30， 50，16 
1720  DATA  32,32,32,32,44,50,34,36,40, 48 
1730  DATA  480,528,528 ,16,96,6246,4114,46 
26,4626 ,4578,4098 ,409 日， 409 日 ,409 日 ,4098 ,40 
98 


^t/'lAUTOEXEC.  BAStf 

7  [AUTOEXEC. BAS：I 
20  CLEAR  100,8 <HADFF 
30  B し OAD 11  subedit  .bin11 
40  B し OAD'.mml  seq2  .b in •• 

50  7 cl  ear  music  data 
60  PA=&HB 012 

70  FOR  I =&HB 000108 <HB00E  STEP2 
80  PA$=RIGHT$ ( "000"+HEX$ (PA)  ,4) 

90  POKE  I ，VAL<"8<h"+RIGHKPA$，2〉 > 

100  POKE  1  +  1 ,VAL(,'S<h,,+LEFT^(PA$,2) ) 

110  PA=PA+2 
120  NEXT  I 

130  POKE&HB010, &H21 : POKE?<HB 01 1 , &HB0 
140  FOR  I  =«<HB 012708 <HB 021  sPOKEI  ,255  :NEXT 
I 

150  COLOR  1 ,15,15:SCREEN7:SETPAGE1 ,1 sCLS 
160  B し OAD.'font  •sc7"  ,S 
170  SETPAGE®, 0s COLOR  15,4,7 
180  RUN"gakuf  ued  .bas11 


W  MGAKUFUED.BAS" 

10  7  CGAKUFUED.BASD  1989.5  POCHI 

20  CLEAR  100,&HADFF 
30  DEFINT  A-Z : DEFSNG  D,S 
40  DIM  NY  (U>  ,YN<6>  ,F し  <U> 

5®  DEFUSR0=&HAE10:  DEFUSR1  =S<HAE13s  DEFUSR2 
=&HAE  1 6  s  DEFUSR3=S<HAE19;  DEFUSR4=&HAE  1C:DE 
FUSR5=&H3E  : DEFUSR6=&HAE1F  :DEFUSR7=8<HAE22 
sDEFUSR8=8<HC800  :  DEFUSR9=8<HC806. 

60  OUT1  ,®:OUTl  ,0:OUT1 H40;OUT1  ,S<H4E:DUT 
1 ，& H15  7  8251 イニ 1/1*  ライス'' 

70  FOR  I  =  lTO10sKEY  I," ••: NEXT 

80  CO し DR 1 ,15, 15 :SCREEN0 : WIDTH40 : KEYOFF 

90  ON  STOP  GOSUB100  sSTOPON : GDTD  13® 

100  7 INTERUPT  FUCK  OFF, MIDI  A しし  NOTE  OFF 
110  STOPOFF  s P0KE&HFD9A , &HC9 : A=USR9(0) 

120  COLOR15,4,7:A=USR5<0>:END 

130  PA=1 : SBAR=1 : FUTEN=0 :SHARP=0 : REN3=0 :S 

Y=192 

140  SCREEN7 ,0 :SETPAGE  0,0 

150  C し OSE#  1  s OPEN" grp  ••  ••  AS#  1 

160  RESTORE  170: FOR  I=0TOU  :READ  NY  ( I  >  ;NE 

XT 

170  DATA  0,0,2,2,4,6,6,8,8,10,10,12 

180  RESTORE 190: FOR  I=0TO6:READ  YN(I) :NEX 

T 

190  DATA  0,2,4,5,7,9,11 

200  RESTDRE210:FOR  I=0TO11 :READ  F し <I>:NE 
XT 

210  DATA  0,1 ,0,1 ,0,0,1 ,0,1 ,0,1 ,0 
220  * 

230  SPRI TE 本  <0>=" ラー ，♦♦，ー ラ" 

240  SPR I TE 多  <1  >  = •• ラ •  +CHR$  <  255)  +CHR$  <  255) 

+  •.⑽ デ 

250  PSET (208,169) SPRINT# 1 PART  BAR  TI 
ME  DATA 

260  PSET(208,169+8) :PRINT#1 1  1 

4/4M 

270  COPY (0,16)-(9,43) ,1T0(16,28) 

280  COPY (0,16)-(9,43) ,1TO(16,108) 

290  COPY<10, 16)-(23,31) ,1T0(16,57) 

300  COPY(10, 16)-(23,31)  ,1T0<16,137) 

310  し1呢<134,198>-5丁巳卩<2,2>,1,£^ 

320  COPY (36,16)-(49,31) , 1TO ( 144 , 186) 

330  C0PY<24, 16)-(29,25) , 1TO ( 162 , 192) 

340  COPY (0,0)-(97,15) ,1T0(32,186) 

350  し INE <87,186〉 一STEP <12,15》 ,15,BF,X0R 
360  し INE <87, 186) -STEP (12,15》 ,5,BF,0R 
370  COPY (238 ,0) -STEP (13,15) , 1TO ( 182 , 186) 
380  LINE (16, 169) -(191 ,178) ,13,B 
390  PSET(218,186)  :PRINT#1 ,"F1  F2  F3 
F4  F5_. 

400  PSET<21(Z»,194>  sPRINT#l  ,MFI し E  BAR  PA 
RT  MSTOP  START" 

410  し INE (336, 193) -STEP (40,8) ,15,BF,X0R 
420  し INE <336, 193〉 -STEP <40, 8) ,13,BF,0R 
430  FOR  し =0TO80STEP80:FOR  Y=32T048STEP4 
440  し INE(16,Y+ し） 一 （495,Y+ し） ,3, ,AND 
450  し INE(16,Y+ し +24) — （495,Y+ し +24> ,3, ,AND 
460  NEXTzNEXT 
470  GOTO  590 
480  ypart? ヒ 3 ウシ ~ 

490  PSET(208,177) : PRINT 轉 1 ,SPC(2) : PSET<20 

8.177)  : PRINT#1 , PA: RETURN 
500  " bar???  display 

510  PSET  <248 ,177)  : PRINT#1 ,SPC(4)  : PSET(24 

8 . 177)  : PRINT#1 , I NT (SBAR/SY)+1 : RETURN 
520  7 data????  t ョゥゾ 

530  PSET (336, 177)  sPRINT#l ,SPC(5> s PSET (33 

6.177)  : PRINT#1 ,DSIZ  s RETURN 
540  ^Yousetu  step??/?? ヒ 3 ウシ'' 

550  PSET (288,177) :PRINT#1 ,SPC(6) ; PSET (28 

8.177)  :PRINT#1 ,STR$(A1) 5RIGHT 章 <STR 穿 < 
Bl) ，し EN<STR*<B1>  >-1〉 : RETURN 

560  <Data  SIZe 

570  DSI  Z=&HC7FF  —  (PEEK  (8<HB010)  +PEEK  (&HB01 
1 ) *256-65536 ! ) :DSIZ=DSIZ/2 
580  GOSUB  520:RETURN 
590  # 

600  0P=4: S=0P*14s PA=1 : G0SUB6 1 0 : GOSUB560 : 
GOTO 1080  /TO  MAIN 


610  'part 

620  A 1 =&HB000 + ( PA- 1)*2: PD=PEEK (Al) +PEEK ( 
A 1+1 )*256-65536! 

630  AD=PD :BD=AD : し =0 : PX=32 :GOSUB640 : PY 二 52 
: PUTSPRITE0 , (14 ,48) ,5 ，- INS : GOSUB 1700 : RET 
URN 

640  / display  from  PX 
65®  P=ADs しし 二し sFF=0 
660  X1=PX+ 448 *(PX>452) 

670  AT=AD- (PX-32) / 14+62 
680  FOR  AD=P  TO  AT  STEP  2 
690  し =80+80»(AD<AT — 30> 

700  COPY  <280,6〉-STEP<26,80>  ,1T0<X1 ,6+ し） 
710  IF  FF  THEN  730 
720  GOSUB760 

730  X1=X1+28:IF  XI >452  THEN  X1=X 1-448 

740  NEXT  AD 

750  AD=Ps し 二し し sRETURN 

760  /display  data 

770  IF  PEEKtADX&HBeTHEN  910 

780  IF  PEEK  (AD)  =«<H80THEN  840 

790  IF  (PEEK  (AD)  AND  &HF0)=S<H90  THEN  2270 

800  IF  PEEK(AD)=8<HA0  THEN  2470 

810  IF  PEEK(AD)=8<HB 0  THEN  2660 

820  IF  PEEK(AD)=8<HFF  THEN  し INE  <  X 1  +  14  ,32+ 

L) -STEP (2 ,39) ,3,BF : LINE (Xl+20 ,32+L> -STEP 

(6,39) ,3,BF:FF=1 

830  RETURN 

840  > 本:! ウフ t3 ウシ'* 

850  Y 1=32+ し 

860  IF  PEEK (AD+1 )MOD9=0  THEN  FPT=LEN(BIN 
^(PEEK(AD+1) ) )-2:LINE(Xl+24,Yl)-STEP(2,2 
) ,1 ,BF : GOTO  890 

870  IF  PEEK(AD+1 )MOD3=0  THEN  FPT=LEN(BIN 
% (PEEK ( AD+1 )))-1 sGDTO  890 
880  FPT=LEN ( B I ( PEEK ( AD+ 1 ) ) )-1 sCOPY <36, 
16) -STEP (13 ,15) ,1T0(X1+1 3,8 +L> 

890  COPY  < (FPT+12) *14 ,0) -STEP ( 1 1 ,15)  ,1T0( 
X1+14,Y1) 

900  RETURN 
910  >オ フフ* ヒ 3 ウシ'* 

920  N=PEEK(AD) 

930  YY=80-NY (NM0D12) -14* ( <N 一 36>¥12>+ し 
940  IF  PEEK ( AD+1 ) MOD9=0  THEN  FPT=LEN(BIN 
♦  <PEEK(AD+1) ) ) -2  sLINE ( X 1+24 , Y Y ) -STEP (2 ,2 
) ,1 ,BF:GOTO  970 

950  IF  PEEK(AD+1)MOD3=0  THEN  FPT=LEN(BIN 
^ (PEEK (AD+1 )))-1 : GOTO  970 
960  FPT= し EN(BIN 多 <PEEK<AD+1〉 >  >-1 : COPY <36, 
16)-STEP(13,15) ,1T0(X1+13,8+L) 

970  IF  N>71 AND  FPT<7  THEN  COPY ( (FPT+6)*1 
4,0)-STEP(ll ,15)  ,1T0(X1  +  14,YY~2)  ELSE  CO 
PY< (FPT-1)*14,0)-STEP(U  ,15)  ,1T0(X1  +  14,Y 
Y-13) 

980  IF  FL(NM0D12)=1THEN  COPY  <24,16)-(29, 
25) ,lT0(Xl+6,YY-4) 

990  IF  N>7 日  THEN  LINE  ( X 1  +  10  ,28+L) -STEP < 
12,0)  ,3 , , AND  sLINE (X 1  +  10 ,24+L) -STEP (12,0) 
,3, ,AND:GOTO 1020 

1000  IF  N>58AND  N<64  THEN  LINE  (X 1+1®, 52 

+L) -STEP (12,0)  ,3,  ,AND:GOTO 1020 

1010  IF  N<43  THEN  LINE  ( X 1+10 ,76+L) -STEP 

(12,0) t3, , AND sLINE  ( X 1+10 ,8®+L) -STEP ( 12 , 

0) ,3, ,AND 

1020  RETURN 

1030  IF  FUTEN  THEN  LINE ( 131 , 186) - < 142 ,2® 
1) ,5  ,BF  sLINE  <134 ,198) -STEP (2 ,2) ，15，BF  EL 
SE  LINE <131 ,186)-(142,201) ,15,BF : LINE(13 
4, 198) -STEP (2, 2) ,1 ,BF 

1040  COPY (36,16)-(49,31) , 1TD ( 144 , 186) sIF 
REN3  THEN  LINE ( 144 , 186) -( 157 ,201 ) ,15,BF 
,XOR sLINE (144, 186) -(157, 201) ,5,BF,0R 
1050  RETURN 

1060  IF  KYUFU  THEN  LINE ( 178 , 186) -STEP (13 
,15) , 15  ,BF ,XOR  sLINE (178,186) -STEP (13,15) 
,5,BF,0R  ELSE  し INE < 178 , 186) — STEP < 13 , 15) , 
15, BF : COPY (238,0) -STEP (13, 15) ,1T0(182,18 
6) 

1070  RETURN 
1080  • 

1090  •  M'J 

1100  K=STICK(0) :IF  K=0  THEN  UK=0:GOTO 11 
90E し SE  UK=1 


178 スーパー 楽譜 ェう 


だぞ！ 


1110  IF  PX=900  AND  K=3  THEN  GOSUB1850:GO 

1660  IF  INS  OR  (PEEK ( AD+2) =255) THEN  GOSU 

TO 1090 

B640  ELSE  X1=PX+ 448 *(PX>452〉 ： し =-80*<PX>4 

1120  IF  PX=32  AND  K=7  THEN  GOSUB1940 sGOT 

52)  :  GOSUB 760 

0 1090 

1 670  GOSUB 1 700: GOSUB560 

1130  PY=PY+2*(K=1AND  PY >24) -2* (K=5AND  PY 

1680  K 多 =INKEY 本  zIF  K^O"  "THEN  1680 

<80)  # 

1690  K=3:G0T0 1110 

1140  PX=PX-28*  (  (PEEK  (AD)  0255)  AND  K=3AND 

1700  <シ ヨウ rv  tr ン 

PX<  (14*63)  )+28*(  (PEEK  (AD-2)  0255)  AND  K= 

1710  CD=AD-(PX-32) /14:FF=0 

7AND  PX>32) 

1720  POKE  &HAE00,PA-1 

1150  AD=BD+(PX-32) /14 

1730  AD 拿 =RIGHT 本 （"000"+HEX 本 （CD) ,4) 

1160  PUTSPRITE  ®, (PX/2+224*(PX>452)-2,PY 

1740  POKE  &HAE01 ,VA  し  <"?<h"+RIGHT  本  <AD 本, 2>  > 

-80* (PX >452 )-4) ,5, -INS 

1750  POKE  &HAE02,VAL("&h""H_EFT$(AD^,2>) 

1170  IF  UK  THEN  1100 

1 760  A=USR4  (0)  : ST=PEEK  ( &HAE03)  +PEEK  ( S<HAE 

1180  <メ イン 本ーニ:！ ウ 1 ノ  3 ク 

04)*256:SBAR=ST : GOSUB500 

1190  A=USR3 ( 0 )  s I F ( PEEK  <  &HAE05 ) AND4 ) =0  TH 

1770  FOR  し =0TO  80  STEP  80 :X 1=32 : FOR  I=CD 

EN  INS=NOT  INSsPUTSPRITE0, (PX/2+224* (PX > 

TO  CD+30  STEP  2 

452) -2 ,PY-80* (PX  >452) -4)  ,5,-INS:G0T0 120 

1780  IF  FF  THEN  1830 

0  ELSE  1210 

1790  IF<PEEK<I_32*<L=80>>>=255  THEN  FF^l 

1 200  A=USR3 (0)  :IF( PEEK  <  &HAE05) AND4)=0  TH 

: GOTO 1840 

EN  1200  ELSE  1220 

1800  IF  PEEK<I-32*<L=8(ZI)>：>8(H80  THEN  1830 

1210  IF  ( PEEK  ( AD )  <  >255 )  AND  ( PEEK  ( 8<HAE05 )  A 

1810  ST=ST+PEEK(I+1-32»<L=80>> 

ND8)=0  THEN  GOSUB  1500 : A=USR1 (0) sGOSUB  6 

1820  IF(ST/SY)=INT(ST/SY)  THEN  し INE(Xl+2 

40:GOSUB  1700: GOSUB  560: GOTO 1090 

7, 32+ し〉- STEP (0,39〉 ，3 , , AND :GOTD  1840 

1220  • 

1830  COPY (280,6) -STEP (0,55+19) ,lT0(Xl+27 

1230  K 多 = INKEY 多 

,6 ♦し） 

1240  IF  K$=CHR 本 <13>THEN  1570 

1840  Xl=Xl+28 :NEXT : NEXT  sRETURN 

1250  IF  "0"<K$  AND  K^<"8,,THEN  1340 

1850  7 scrol 1 1  eft 

1260  IF  K 多 =■ ず  THEN  SHARP=NOT  SHARP: IF  S 

1860  IF  PEEK (AD) =255  THEN  RETURN 

HARP=-1  THEN  し INE < 159 , 186〉 - < 17¢ ,201 > , 15 , 

1870  BD=BD+2:AD=BD+62 

BF,XOR:LINE(159,186)-<170,201>  ,5,BF,0R  E 

1880  COPY (60 ,6) -STEP  <28*15 ,79)  ,0TO(32,6) 

し SE  し INE<159, 186)-(170, 201) ,15, BFsCOPY  ( 

1890  COPY  <32 ,6+80) -STEP (27 ,79)  ,0TO(452,6 

24,16)-(29,25) , 1T0 ( 162 , 192) 

> 

1270  IF  K^=  " 8 "  AND  ( 0P<  >6AND  OPO0)  THEN  F 

1 900  COPY (60 ,6+80) -STEP ( 28* 15,79)  , 0TO<32 

UTEN-NOT  FUTEN • RCM3-0  * COCUD 1 ©3© 

,6+80) 

1280  IF  K$="9"THEN  REN3=N0T  REN3:FUTEN=0 

1910  COPY (280 ,6) -STEP (27,79) ,lT0(452,6+8 

: GOSUB 1030 

0) 

1290  IF  K^=HT"OR  K^'^^THEN  GOSUB2140:GO 

1920  Xl=452: し =80 

TO 1490 

1930  GOSUB760  s GOSUB 1700 : RETURN 

1300  IF  K$="V._OR  K^.'v'.THEN  GOSUB2340:GO 

1940  / scrol 1  right 

TO 1490 

1950  IF  AD=&HB012  OR  PEEK (AD-2 ) =255  THEN 

1310  IF  K$="@"THEN  GOSUB2540 :GOTO 1490 

RETURN 

1320  IF  K$="-._THEN  KYUFU=NOT  KYUFU: GOSUB 

1960  BD=BD-2:AD=BD 

1060: GOTO 1490 

1970  FOR  X1=424T032  STEP-28 

1330  GOTO 1400 

1980  COPY (XI ,6+80) -STEP (27,80) ,0TO(Xl+28 

1340  y  メイ：/ エ テ'' イラ フ テ：/ シ "3 ウサ：/ 

,6+80) : NEXT 

1350  IF  FUTEN  AND  (K$="1"0R  K^="7" ) THEN 

1990  COPY (452,6) -STEP (27 ,80) ,0TO(32,6+80 

GOTO 1490 

) 

1360  し INE(31+S,186>-STEP(14,15> ,15,BF:C0 

2000  FOR  X1=424T032  STEP-28 

PY (S,0)-(S+13,15) ,1T0(32+S,186) 

2010  COPY <X1 ,6) -STEP <27,80) ,0TO ( X 1+28 ,6) 

1370  OP=<VA し （K 多）-， 1>  sS=0P«14 

: NEXT 

1380  し INE(31+S,186> -STEP <12,15》 ,15,BF,X0 

2020  COPY  (280, 6) -STEP <27, 80) ,1T0(32,6) 

R  .-LINE  (31+S,  186) -STEP  (12, 15)  ,5,BF,0R 

2030  X1=32:L=0 

1390  GOTO 1490 

2040  GOSUB  760 : GOSUB 1700  sRETURN 

1400  Wj フ 7ン クシ ヨン キー 

2050  7 command  input 

1410  A=USR6(0) 

2060  St=n " 

1420  IF (PEEK (&HAE05) AND33) =0  THEN 3160 

2070  K 多 = INKEY 多 s IF  K 本 二" "THEN  2070 

1430  I F  ( PEEK  <  ?<HAE05 )  AND64 )  =0  THEN281® 

2080  IF  K 多 =CHR 本 <13)  OR  K$=CHR^ (27) THEN  R 

1440  IF (PEEK (&HAE05) AND128) =0  THEN2730 

ETURN 

1450  IF (PEEK (&HAE05) AND32) =0  THEN 2960 

2090  IF  K^<"0M  OR  K 本 >"9"THEN  2070 

1460  A=USR7(0) 

2100  S$=S$+K$ 

1470  IF (PEEK (&HAE05) AND 1 ) =0  THEN 3500 

2110  PSET  (CX  ,CY)  : PRINT#1 ,S$ 

1480  I F ( PEEK ( &HAE05 ) AND2 ) =®  THEN3290 

2120  IF  し EN<S 本 >=S し +1  THEN  S$=K$ :PSET (CX , 

1490  GOTO 1090 

CY)  : PRINT#1 本 sSPC<SU 

1500  " subroutine  address  set 

2130  GOTO  2070 

1510  POKE  &HAE00,PA-1 

2140  7 テ：/ ホ0 二： i  ウリ 3  7 

152®  AD$=RIGHT 本 （"0iZi0"+HEX 多  <AD〉 ,4) 

2150  PSET (20, 170) : PRINT#1 , "Tempo  =" ;SPC( 

1530  POKE  &HAE01 し <"&h"+RIGHT 本 <AD 多, 2> > 

4) 

1540  POKE  ル HAE02,VA し （"&h"+ し EFT 本 （AD$,2) ) 

2160  CX=84:CY=170:S し =3:G0SUB  2050 

1550  RETURN 

2170  IF  K$=CHR^(27)THEN  2250 

1560  / 

•  2180  * 

1570  f オン フ1 >  芩; l ウフ ニ: lO リヨ ク 

2190  IF  VA し <S 本） く 40  DR  VA し <S 本 >>255  THEN  2 

1580  IF  INS  OR (PEEK (AD) =255) THEN  GDSUB15 

140 

00:A=USR0(0) 

2200  IF  INS  OR (PEEK (AD) =255) THEN  GOSUB 15 

1590  X1=PX+448*(PX>452) :し =-80* (PX >452〉 

00:A=USR0(0) 

1600  LINE  (XI ,6+ し〉 _STEP<26, 日 0) ,15,BF 

2210  POKE  AD,&H90  OR < VA し <S 本） ¥75) 

1610  COPY  <280,6〉一STEP(26,80) ,1T0(X1 ,6 +し 

2220  POKE  AD+1 ,INT< し （S 本 >_75 普 <VAL(S$>¥ 

) 

75))/75*256) 

1620  IF  KYUFU  THEN  N=&H80:GOTO 1650 

1630  N=(80-PY) /2 

2230  IF  INS  OR (PEEK (AD+2) =255) THEN  GOSUB 

640  ELSE  X1=PX+448»<PX>452>  s し 二一 80*<PX>45 

1640  N=36+ 12* (N¥7) +YN (NM0D7) -SHARP 

2) : GOSUB760 

1650  POKE  AD,N  : POKE  AD+1 , (3+REN3) * (2^0P 

2240  GOSUB 1 700: 6OSUB560 

)*(1-.5*FUTEN) 

2250  PSET (20,170)  : PRINT#1  ,SPC(21) 

2260  RETURN 
2270  > テン ホ*  t3 ウシ" 

2280  TEMPO= INT< ( PEEK (AD) AND7) *75+PEEK(AD 
+1)*75/256+. 5) 

2290  COPY (280, 6) -STEP (27, 80) ,1T0(X1 ,6+ し） 
2300  PSET(X1+1 ,L+16) : PRINT#1 , "Tern" 

2310  PSET<X1  +  1 ，し +24〉 : PRINT#1 ,"po" 

2320  PSEKXl  +  l ，し +32>  : PRINT#1  ,RIGHT$(STR$ 
(TEMPO) ,3) 

2330  RETURN 
2340  • 

2350  PSET(20,170)  : PRINT#1  ,"Vel  ocity  =■•  ;S 
PC(4) 

2360  CX=1®8 : CY=170 : S し =3 : GOSUB2050 
2370  IF  K$=CHR$(27)THEN  2450 
2380  7 

2390  IF  VA し <S$>>127  THEN  2340 

2400  IF  INS  OR (PEEK (AD) =255) THEN  G0SUB15 

00:A=USR0(0) 

2410  POKE  AD,?<HA 0 
2420  POKE  AD+1 ,VAL(S^) 

2430  IF  INS  OR (PEEK ( AD+2) =255) THEN  GOSUB 
640  ELSE  X1=PX+448»(PX>452> z し =_80»<PX>45 
2) : GOSUB760 

2440  GOSUB 1 700: GOSUB 560 

2450  PSET (20,170〉  : PRINT#1 ,SPC<21) 

2460  RETURN 

2470  □シ テイ ー 

2480  VE し =PEEK(AD+1> 

2490  COPY (280, 6) -STEP <27, 80) ,1T0(X1  ,6+L) 
2500  PSET(X1  +  1 ，し : PRINT#1  ,"Vel " 

2510  PSET(X1+1 ，し +32〉 : PRINT#1 ,RIGHT 本 <STR$ 
(VE し〉 ,3) 

2520  RETURN 
2530  * 

2540  PSET ( 20 , 1 70 ) : PR I NT# 1 , " Program  Cheng 
e  =M ;SPC(4) 

2550  CX=152  ■■CY=170  :S し =3  : GOSUB2050 
2560  IF  K^=CHR$(27)THEN  2640 
2570  • 

2580  IF  VA し （S 多 >>127  THEN  2530 

2590  IF  INS  OR (PEEK (AD) =255) THEN  GOSUB 15 

00:A=USR0(0) 

2600  POKE  AD,8<HB® 

2610  POKE  AD+1,VA し （S 多〉 

2620  IF  INS  OR (PEEK (AD+2) =255) THEN  GOSUB 
640  ELSE  X1=PX+448*<PX>452>  : し =-80*<F.X>45 
2)  : GOSUB760 

2630  GOSUB 1 700: GOSUB560 

2640  PSET (20 ,170) :PRINT#1 ,SPC<21) 

2650  RETURN 

2660  /フ0  09 •'ラ 乙 チ i ン !/* 

2670  PRG=PEEK(AD+1) 

2680  COPY (280, 6) -STEP (27,80) , 1T0 < X 1 ,6+し> 
2690  PSET (X 1  +  1 ，し +16>  : PRINT#1 ,"Prg" 

2700  PSET  (Xl  +  1 , し +24 >  : PRI NT 林 1 , Chg •• 

2710  PSET (Xl  +  1 ，し +32>  : PRINT#1 ,RIGHT 多 （STR 本 
(PRG)  ,3) 

2720  RETURN 
2730  7 part  select 

2740  PSET  (20, 170)  : F.RINT#1 , "Part  ="  ;SPC(2 
) 

2750  CX=76:CY=170:SL=1 sGOSUB  2050 

2760  IF  K^=CHR$(27)THEN  2790 

2770  IF  VA し （S 多 ><1 OR  VA し <S^>>8  THEN  2740 

2780  PA=VA し <S 本） zGOSUB  610 

2790  PSET <20, 170)  : PRINT#1 ,SPC(21) 

2800  SB AR=0: GOSUB  480: GOTO 1080 
2810  >bar  select 

2820  PSET (20, 170) : PRINT#1 , "Bar  =" ;SPC(4) 

2830  CX=72:CY=170:S し =3:G0SUB  2050 

2840  IF  K$=CHR 多 <27>THEN  2940 

2850  IF  VKS$)>256  THEN  2820 

2860  IF  VA し <S 多 >=1  THEN  G0SUB6 1 0 : GOTO2790 

2870  POKE  &HAE00,PA-1 

2880  SBAR= (VA し （S 多〉 一 1 >  *SY : SB^=RIGHT^( "000 
"+HEX$(SBAR) ,4) 

2890  POKE  &HAE®3,VAl_("S<h"+RIGHT^(SB$,2>> 
2900  POKE  &HAE04  ,  VA し （ " ？<h  +LEFT 本  < SB$  ,2) ) 
2910  A=USR2(0) 

2920  PD=PEEK ( &HAE01) +PEEK ( &HAE02) *256-65 
536!  sIF  PD=-1  THEN  2940 
2930  PD=PD+2 :GOSUB630 


2940  PSET (20, 170) : PRINT#1 ,SPC(21) 

2950  GOTO 1080 
2960  7 file 

2970  SCREEN®  :PRINT,,1 - Fil  esM  : PRINT"2  - 
し oad" :PRINT"3  -  Save" : PRINT"4  -  Return  t 
o  Editer "  • 

298®  K^=INKEY^:IF  K$=" "THEN  2980 

2990  ON  INSTR ( " 1234n ,K$) GOTO  3010,3 050,3 

090,3150 

3000  GOTO  2980 

3010  C し SsFI し •_ 

3020  PRINT  SPRINT "Push  SPACE  KEY" 

3030  IF  STRI6(®)=0  THEN  303® 

3040  GOTO  2970 

3050  C し S  SPRINT ••し oad  MUSIC  DATA" 

3060  INPUT"Fi1  e  name  =•• 

3070  B し OAD  F し 多 +" .mml " 

3080  GOTO 130 

3090  C し S SPRINT "Save  MUSIC  DATA" 

3100  INPUT"File  name 
3110  F し 本 =F し 本 +"  •mml •• 

3120  EOD 二 PEEK  <  &HB010) +PEEK ( &HB011) *256-6 
5536 ! 

3130  BSAVE  F し 多, &HB0CUZSEOD 

3140  GOTO 130 

3150  GOTO 130 

3160  # t ime  input 

3170  A1=4:B1=4 

3180  PSET (20, 170)  : PRINT#1  /'Time  ="  ;A1 ;"/ 
_•  ;B1 ;SPC<2) 

3190  K=STICK(0) sIF  K=0  THEN  3240 
3200  IF  K=1 OR  K=5  THEN  3230 
3210  A1=A1+<K=7  AND  A1>2)-(K=3  AND  ftl<Bl 
) 

3220  GOTO  3180 

3230  B1=B1*(1+.5*(K=5  AND  B1 >2) ) * ( 1- (K=l 
AND  Bl<16) ) : A1=2:B0T0  3180 
3240  K 本 =INKEY 本 

3250  IF  K^=CHR$(27)  THEN  3280 

3260  IF  K$=CHR 本 （13〉  THEN  SY=192*A1/B1 : GO 

TO  3280 

3270  GOTO  3190 

3280  PSET(20,170)  :PRINT#1 ,SPC(21) : G0SUB5 
40:  GOSUB  1 700  :BOTO 108121 
3290  7  mstart 

3300  IF  PEEK (&HFD9A) 0&HC9  THEN  3480 
331®  し INE <384, 193〉 一STEP <40,8〉 ,15,BF,X0R 
3320  し INE <384,193〉 -STEP <40, 8〉 ,13,BF,0R 
3330  し INE <336, 193) -STEP (40,8) ,15,BF 
3340  PSET <338 ,194) : PRINT#1 , "MSTOP" 

3350  "MIDI  CHANNEL  PART  1-8 
3360  POKE  &HC 810,1 7 PARTI  MIDICH  2 
3370  POKE  &HC 820,2  /PART2  MIDICH  3 
3380  POKE  &HC 830,3  7 PART3  MIDICH  4 
3390  POKE  &H 匚 840,4  "PART4  MIDICH  5 
3400  POKE  «<HC 850,5  ^ARTS  MIDICH  6 
3410  POKE  &HC 860,6  yPART6  MIDICH  7 
3420  POKE  &HC 870,7  "PART?  MIDICH  8 
3430  POKE  &HC 880,8  ?ART8  MIDICH  9 
3440  7  START 
3450  A=USR8(0) 

3460  A=USR7 (0) :IF  ( PEEK ( &HAE05) AND 1 ) =0  T 
HEN  3480 

3470  IF  PEEK  (&HFD9A)  < >8<HC9THEN3460 
3480  GOSUB 3540 
3490  GOTO 1080 
3500  y  mstop 

3510  IF  PEEK(8<HFD9A)=8<HC 9  THEN353® 

3520  GOSUB3540 
3530  GOTO  3490 
3540  7  MSTOP 

3550  LINE (336 ,193) -STEP (40 ,8) ,15,BF 
3560  PSET (338 ,194)  : PRINT#! MSTOP" 

3570  LINE (336, 193) -STEP (40, 8) ,15,BF,X0R 
3580  LINE (336 , 193) -STEP (40 ,8) ,13,BF,0R 
3590  LINE (384 , 193) -STEP (40 ,8) ,15,BF 
3600  PSET ( 386 ,194) : PRI NT# 1 , " START" 

3610  POKE  &HFD9A , &HC9 : A=USR9 (0) : RETURN 


180 スーパー 楽譜 エディ タだぞ 
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00 
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3, 

,0 

C0 

3, 

，0 


0， 

37 

0， 

，0 


5, 

,C 

20 


,07,05,07,0 
C0. 8 121.40 .C0 


5  T=RND(-TIME) 

10  SCREEN  1 ,2:WIDTH32:C0 し OR15,0,0:KEYOFF 

20  CALL  TURBO  ON 

21  FORI  =ASC  <  0  つ  *8TDASC  ("Z")  *8+7:  VPOKEI  , 
VPEEK ( I ) ORVPEEK (I)¥2:NEXTI 

30  FORI=0TO20 
33  CW 
40  FOR し =0TO31 

50  . READA$  : B$=CHR 多く VAL  ( •" 8<h ••  +A^)  )  s C^=C^+B$ 
: SPRITES <I>=C$ 

60  NEXT し： NEXTI 

61  SOUND0, 200: SOUND  6 ,5 :S0UND8 ,0 :SOUNDl 1 
,1 18:S0UND 12,21 : S0UND13 ,8 

62  CALL  TURBO  OFF 

63  READCH^  :  I  FCH$=  "  ¥ THEN70 

64  AD=BASE (7) +ASC (CH^) *8 : F0RI=ADT0AD+7 :R 
EADWK$: VPOKEI ， VAL  <"8<H"+WK 幻  s NEXTI  : G0T063 
70  RUN"gd2.bas" 


51 し 0CATE7 ,3 :PRINT"，《®  UU 
DCATE7 , 1 5 : PR I NT " PUSH  SPACE 

52  LOCATE  5 ,6 :PRINT"THE  SH*. 

" : PUTSPRITE0, (208,44)  ,15,1 : PUTSPRITE1 , (2 
08,44) ,8,3 

53  LOCATE  5,8:PRINT"ENEMYS  :" : PUTSPRITE3 
, (112,60)  ,15,4  : PUTSPRITE4 , ( 136,60)  ,8,10: 
PUTSPRITE5, (160,60) ,15,11 : PUTSPRITE6, <18 
4,60) ,3,14 

62  IF  STRIG(0)+STRIG(1)=0  THEN  62E し SEC し S 
: FDRI=0TO8:PUTSPRITEI , <0,0〉 ,0:NEXTI 
90  SH=3 : SC=0 : ME= 1 : DO=0 : MA=0 : MB=1 s MC=0  :  MD 
=1 : MF=0 

100  CALL  TURBO  ON  (SC ,SH ,DO ,MA ,MB ,MC ,MD , 
ME,MF) 

105  DIM  SX (2)  ,SY  <2)  ,SI <2)  ,SZ (2)  ,SQ(2) 

110  DIM  TX (5)  ,TY(5)  ,TS(5)  ,TZ(5)  ,TQ(5)  ,CO 
(1) 

112  CO<0)=15:CO(1)=5 

115  A^="hM  +STRI NG 本  < 25  , ' ■参" >  +  ■• い ••  s B$=STR I NG 
¢<27，" 

130  X=100:Y=30sZX=0:ZY=0:SI (0)=0:SI (1)=0 
:DQ=0 : FORI=0TO3:TS (1)=4 : NEXTI :SO=0 
150  し 0CATE7 , 1 0  :  PR  I  NT  ••  START"  s  FORI  =0TO 2000 
sNEXTI : L0CATE7 , 10 : PRINTM  " : LOCATE®,® 

: PRINTMPOINT."  ;SC;M  STAGE." ;ME ; "SHIP • " ; 
BH 

160  X=X+ZX+(X>200)-(X<0)  :Y=Y+ZY+(Y>170)- 
(Y<16)  :S=STICK(0)+STICK(1) : ZX=ZX+( (S=6)  + 
(S=7)+(S=8) )*3-( (S=2)+(S=3)+(S=4) )*3:ZX= 
ZX+ ( X <®) *Z X+ ( X >2®0) *ZX :ZX=ZX+(ZX >8)*3-( Z 
X<-8) *3+(ZX >0ANDS=0 ) -<ZX <0ANDS=0) 

161  ZX=ZX+(ZX >0ANDS= 1)  +  (ZX >0ANDS=5 〉 - ( Z  X  く 
0ANDS= 1)-(ZX< 0ANDS=5) 

170  ZY=ZY+< (S=8)-MS=1)+(S=2) )*3-( (S=4)+< 
B=5)+(S=6) )*3:ZY=ZY+(Y<16)*ZY+(Y>170)*ZY 
: ZY=ZY+(ZY>8)*3-(ZY<-8)*3+(ZY>0ANDS=0)-( 
ZY<0ANDS=0) 

171  ZY=ZY+(ZY >0ANDS=3) +(ZY >0ANDS=7 )-(ZY< 
0ANDS=3 )-(ZY <0ANDS=7) 

172  ZX=ZX+(ZX >®ANDS= 1)+(ZX >0ANDS=5 )-(ZX< 
0ANDS= 1 〉 一  <  Z  X  <0ANDS=5) 

175  PUTSPRITE0, (X ,Y) , 15 , 1  + <ZX<-2) - (ZX>2) 
: PUTSPRITE1 , (X ,Y) .8.3 


CLEAR  500,8 <HF 380 
DEFINT  D,M,S,T:CLS 
VPOKE  BASE(6)+16,?<H80 
VPOKE  BASE (6)+17, &HF5 

C し S  : LOCATE©  ,21  SPRINT."  i - 

- 1  " : FORI=0TO19 : PRINT :し OCAT 

,21 : PRINT" I 

I "  : NEXTI :し 0CATE0.21 : PRINT" ' - 


GO  DOWN リス ト② 
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3  ,  T  2  IT 


181  PUTSPRITE9, (216,16+DO) ,15,3 

185  S0=S0+1 : ONINT  <S0¥8) +1 GOTO 190 , 186 

186  SOUND8,0:SO=0 

190  S=STR IG<0) +STR IG(1) si FS=- 1 ANDSS=0THE 
N200 

195  SS=S:GOTO220 

200  SS=S : FOR I =0TO2 : I FS I ( I ) =1THENNEXTI : GO 
TO220 

201 ON  MC+1  GOTO  205,206 

205  SI (1)=1 sSX (I)=X sSY (I)=Y :SZ  <I)=ZY :SQ( 
I)  =  (ZX¥2) *MB*MD  s 1=2 : NEXTI : GOTO220 

206  SI (1)=1 :SX (I)=X  sSY  <I)=Y :SZ (I)=ZY :SQ( 
I ) =ZX/2+( 1=0) *2 - (1=2) *2 : NEXTI :GOTO220 
210  NEXTI : GOTO220 

220  FORI=0TO2 

225  SX (I) =SX ( I ) +SQ ( I ) : SY ( I ) =SY (I) +SZ (I) : 
SZ (I) =SZ <1)+1 :SZ(I) =SZ <I)+(SZ (I) >8) 

227  SY (I)=SY (I)+(SI (1)=0) *SY (I) 

228  SQ(I) =SD (I)+(SX (I) <0DRSX(I) >200) *SQ ( 
1)*2 

230  SI  (I)=SI  (I)  +  (SY  (I)  >180ORSY  (1X0) 

235  PUTSPRITEI+2  ,  (SX (I)  ,SY (I) )  ,CO(MA)  +  (S 

I  (I)=0)*CO(MA)  ,3-(MF=l)*17:NEXTI 

250  DQ=DQ+1 s ONDQ¥ 12+1 GOTO310 , 260 

260  DQ=0 : DO=DO+l : 0NMEG0T0265, 265, 267, 269 

,270 

265  QQ=  I  NT  ( RND  (1)*4)  +4 -  ( 4-D0M0D8)  ¥2  :  CI：=A 
本  s  M I D 本  <  C 本, QQ , 22 — D0M0D8+  <  D0M0D48<5) *16)=B 
•本： GOTO300 

267  C$='"+STRING •本 （25，"  ONI- (DOMO 

D20>15) GOTO300 ,268 

268  C$=A  本 ： MID 本  <C 本, 1 ,7>  =  (STRING 多  <6  ,  ••“••>+•• 
">  : MID 本 （C$,21 ,7)  =  ("  "+STRING$(6，"u") 〉 ：G 

OTD300 

269  本  tMID 本 （C 本 , INT (RND  < 1 ) *10) +2 , ( DOMO 
D8) ¥2+13) =B 本： GOTO300 

270  QQ= I NT ( RND ( 1 ) *4) +4 - ( 4-D0M0D8)¥2: C^=S 
TRI NG 本 (27," h ")  s  M I D 本  <  C 本, QQ , 22-D0M0D8+ ( DOM 
0024 <5 ) *16)=B$ : GOTO300 

300  し OCATE0,2:PRINTCHR¢<27>■^•IM•• :し OCATE0, 
22:  PR  INTO •本 
310  FORI=0TO2 

315  BX=<SX (I)+8)¥8:BY=(SY (I) +8) ¥8 
320  BB=VPEEK ( 6 1 44+B Y*32+BX ) 

325  1  FCHR$  (BB)="#"  THENS  Id)  =MA- ( ME=5ANDM 

A=0)  :  S0UND7  ,  1 000 1110:  SGUND8 ,16:  SOUND  13 

,9 :S0=7 :VPOKE (6144+BY*32+BX) ，& HA0 : IFMF=1 
THEN328 

326  I FCHR 本  <  BB 〉 =  ■•  h  ••  THENS  I  ( I )  =0 

327  GOTO330 

328  BX=BX-(BX<2)+(BX>24) : BY=BY+ (BY >1 8) : F 
OR し = 一 1T01  c し OCATEBX  —  1 ,BY+ し  SPRINT"  *'  ;  : PU 
TSPRITEI+2,  (SX  (I)  ,SY  (I)  )  ,8  ,7  :S0UND7 ,8<B10 
110001 : NEXT し 

330  NEXTI 

340  BX= (X+8) ¥8 : BY= ( Y+8) ¥8 
345  BB= VPEEK ( 6 1 44+B Y *32+BX ) 

350  I FCHR 本 (BEO="«M CJRCHR 本 （ BB )  = 1 •い,, THENGOTO 
1000 

355  ONSGN <D0¥ 138〉 +1G0T0 360,1100 
360  FORI =0TO3 : ON  SGN (TS(I) )+1 GOTO  365,38 
0 

365  0NMEG0T0366 , 370 , 374 , 378 , 378 

366  ONINT (RND ( 1 ) *3+  <D0<48) *2) +1G0T0  367, 
368,369 

367  TS ( I ) =1 ：TX ( I ) =INT (RND ( 1 ) *170) +20 :TY ( 
I)=180sTZ (I)=8:GOTO380 

368  TS(I)=3:TX (I) =8*DQ-8 :TY (1)=172 : TZ (I) 

=  INT (RND ( 1 ) *4) +3  sTQ (1)=0 : IFTX ( I ) =TX  < INT ( 

RND (1)*4) ) THEN367E し SEGOTO380 

369  TS(I)=3:TX (I) =8* (QQ+22-D0M0D8) -24 : TY 
(I)=172:TZ (I)=-INT(RND(1)*4)-3:TQ(I)=0:I 
FTX (I)=TX (INT (RND<1)*4) ) 0RD0M0D48<5THEN3 
d»7E  し  SEB0T038IZI 

37®  I FDCK48THEN0N I NT ( RND <1)*3)+1 G0T0367 , 
368,369 

371 ONINT (RND ( 1 ) *2) +1G0T0367 ,372 


372  BX=INT (RND(l) *23)+2 : BY=INT (RND(l) *10 
)+10  : BB=VPEEK ( 61 44+BY*32+BX )  : IFCHR 本 （BB>  = 

THEN373E し SE367 

373  TX (I) =BX*8-4:TY(I) =BY*8-4 :TS(I)=5:TZ 
(I)=(X<TX(I))-(X>TX(I) ) : TQ<I)=(Y<TY(I) )- 
(Y>TY(I) ) : GOTO380 

374  ONINT (RND ( 1) * (4- (DOMOD20>10ANDDOMOD2 
0<15) ))+1 G0T0377 , 377, 377, 377, 375 

375  TS ( I ) =3 : TX ( I ) =8+ 1 NT (RND ( 1 ) *2) *184  :  IF 
TX (I)=TX (INT (RND(1)*3) > THEN377E し SETY 〈 I ) = 
172:TZ (I)=INT (RND(l)*4)+3+(TX (I)=192)*9: 
TQ(I)=0:GOTO380 

376  TS ( I ) =6  :TX ( I ) =INT (RND ( 1 ) *180) +5 sTY (I 
)=180:TZ  <I)  =  (TX (I) >X)-(TX (I) <X)  :TQ(I)=-I 
NT( RND (1)*3) -9: GOTO380 

377  BX=INT (RND ( 1 ) *13) +7 :BY=INT (RND ( 1 ) *5) 
+18- (DOMOD20) : BB=VPEEK ( 6 1 44+B Y*32+BX ) s IF 
匚 HR 多 （ BB 〉 = "参 ”  THENVP0KE(61 44+BY*32+BX)  , ASC 
( " " 〉 : TX ( I ) =BX*8-4 : TY (I) =BY*8-4 : TQ (1)=0： 
TS ( I ) =7 : GOTO380E し SE376 

37 日 ONINT (RND ( 1 ) *3) +1- <ME=5) *5- (DO >48) *2 
G0T0367 ,367 ,379,379 ,376 ,367,379 ,379 ,379, 
376 

379  TS ( I  )=8 - (ME=5)  :TX (I ) =INT (RND ( 1 ) *24) * 
8+4:TQ(I)=Y+16:TY <1)=17 日： TZ (I)=(X<TX (I) ) 
-<X>TX (I) ) : GOTO380 

380  ON  TS ( I ) G0T038 1 , 382 , 383 , 386 , 387 , 388 , 
389,39 0,390 

381  TY(I)=TY<I)~TZ(I) : TZ ( I ) =TZ ( I ) -1 :TZ ( I 
) =TZ ( I ) - (TZ ( I ) <-4) *14 :PUTSPRITE5+I ，（丁 X (I 
) ,TY  (I) ) , 15,4~<TZ  (IX4)-(TZ  (I)  <2)  : TS(I)  = 
TS(I)  +  (TY  (I)  <8)*TS(I)  : GOTO 41210 

382  PUTSPRITE5+I , <TX(I) ,TY<I)) ,8,TZ(I) : T 
Z (I)=TZ (1)+1 : TS ( I ) =TS ( I ) + (TZ ( I ) =10) *TS ( I 
) : GOTO440 

383  TY (I) =TY ( I ) +(DQ=0)*8: IFTQ( I) =0THEN38 
4E し SE385 

384  ZA=7+INT (RND ( 1 ) *3) *2 :TQ ( I ) =TQ ( I ) + (DO 
MOD15=0) *ZA : PUTSPRITEI+5 , (TX ( I )  ,TY(I) )  ,6 
,10-(TX (I) >100)*2 :BOTO400 

385  TX(I)=TZ(I)+TX(I)  : ZA=TX(I)  :TY(I)=TY( 

I )  +TQ  ( I )  : TQ  <  I )  =TQ  ( I )  +2:TS  ( I  )=TS  ( I )  -MTY  ( I 
) >180)*TS(I) : PUTSPRITEI+5, (ZA,TY(I) ) ,6,1 
1 SGOTO400 

386  TX ( I ) =255 :TY (1)=0 : PUTSPRITEI+5 ， (0,0) 
,0,0sTS(I) =TS ⑴  +  < INT (RND  ⑴  *200) <4)*4 :G 
OTO440 

387  TX ( I ) =TX ( I ) +TZ (I ) *4  sTY ( I ) =TY ( I ) +TQ ( I 
)*4+(DQ=0)*8:BX=INT(TX  (I)4-8)¥8:BY=INT(TY 
(I )+8) ¥8: VPOKE ( 6 1 44+BY*32+BX)  , &H85 : TS  < I > 
=TS (I)+(TX(I) <80RTX(I) >190ORTY (I) <10ORTY 
(I) >170)*TS(I) : PUTSPRITEI+5, (TX(I) ,TY(I) 

) ,15,11 :GOTO400 

388  TX (I) =TX (I) +TZ (I)  : TY (I) =TY ( I ) +TQ (I) : 
TQ  < I >  =TQ(I) - (DQMOD2=0>  :TS(I) =TS (I)  +  (TY (I 
) >180)*TS(I) : PUTSPRITEI+5, (TX(I) ,TY(I)) , 
3,14+SGN<TQ(I) ) : GOTO400 

389  TY (I) =TY (I) -TQ (I) :TQ(I) =TQ <1)+1 :TS(I 
>  =TS ( I )  +  (TY  < I >  <8〉 *TS ( I )  : PUTSPRITEI+5, (TX 
(I)  ,TY (I) ) ,10,11 : GOTO400 

390  IFTY (I) >TQ(I) THENTY (I) =TY(I) -4+ (ME=5 
)*4:TS(I) =TS <I)+(TY (I) <18) *TS ( I ) :ONME - 3 
GOTO 392,393 

391  TY (I) =TY ( I )  +  (DQ=0) *8 :TX (I) =TX (I) +TZ  < 
I)*4:TS(I) =TS (I)+(TX (I) <80RTX (I) >1840RTY 
(I) <18)*TS(I) :0N  ME-3  GOTO  392,393 

392  PUTSPRITEI+5, （TX <I)  ,TY<I) ) ,15,11 :BX  = 
INT (TX  <I)+8)¥8 : BY=INT(TY (I)+8)¥8 :VP0KE(6 
144+BY*32+BX)  ,S<H85  :GOTO400 

393  PUTSPRITEI+5, (TX(I)  ,TY(I))  ,15,16+(DQ 
MDD4) : BX=INT (TX (I) +8) ¥8 : BY=INT(TY (I)+8)¥ 

8 : VPOKE ( 6 1 44+B Y*32+BX ) ,ASC("  " ) : GOTO400 
395  PUTSPRITEI+5, (TX(I)  ,TY(I) ) ,15,16+(DQ 
M0D4) : BX=INT(TX(I) +8)¥8:BY=INT (TY(I) +8)¥ 

8  :VPOKE  (6144+BY*32+BX)  ,ASC("  •， ） ： GOTO400 
400  しし =<ABS(TX  <1 〉 一 X>+ABS<TY (I〉 一 Y〉 >¥2sIF し 
し <8THENI=3:NEXTI : GOTO 100® 
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ノ 


SHORT  PROGRAM  ISLAND 


100  • へ*， ラン ノ ケ *：/ ケイ シツソ ：! ウ ト" ヴ 

110  CLEAR  256  ,8<HD 000  :  SCREEN  1,0,0:  WIDTH 

32sKEY  OFF :A=RND (-TIME/3) 

120  FOR  I=8<HD000  TO  &HD2F4  :  READ  A 多  sA=VA し 
( "  8<H  "  +A^ )  :  S=S+ A  :  POKE  I  ,A:NEXT 
130  IF  S< >89998!  THEN  PRINT  "Data  error" 
: END 

140  FOR  1=0  TO  7s READ  A$,B^sVPOKE  &H 3800 
+  1  ,  V A し  <  &H  ••  +A#)  s  VPOKE  8<H 400 +1  ,  V A し  <  +B 

多〉 : VPOKE  &H2018+I ，& HA0+ ( I <4) *&H10  : NEXT  sV 
POKE  &H2010,S<HA4 

150  DEFUSR0=&HD000 : DEFUSR1 =&HD062  s DEFUSR 
2=8<HD06E  :DEFUSR3=?<HD081 : DEFUSR4=8<HD0AE  :  D 
EFUSR5=8<HD209  :  DEF I  NT  A-Z 
160  U=USR0(0) :U=USR3(0) 

170  7 力'' メ：/ 

180  U=USR1 <0) 

190  LOCATE  0,1  SPRINT  STRINGS <32 ) 

200  FOR  1  =1  TO  22: し OCATE  31 ,1  : PRINT 
; sNEXT 

210  し OCATE  0,23  SPRINT  STRINGS (31 ;  ;V 
POKE  8<H1AFF,?<H80 
220  FOR  1=1  TO 160 

230  B=RND  ( 1 ) *30:  C=RND  (1)*21  s  A=8<H1841  +C*3 
2+B:IF  VPEEK(A) >&HEF  THEN  230 
240  VPOKE  A  ,2<HF0  : NEXT  :U=USR2  (0) 

250  し OCATE  19 ,0  SPRINT  "TIME  60.00" 

260  PUT  SPRITE  0, (B*8+8 ,C*8+16) ,6 

270  P し AY"T160M512S13 し 804 AGEG16AAG16EG" sP 

し A Y  ••  E  - E 1 " T 1 60S1 303A#8R1 6A#  1" ,"T160S13O 

4D8R16D1 

280  IF  P し AY<0)  THEN  280  ELSE  TIME=0 
290  7  メイ:/ 

300  U=USR3(IZl>  :U=USR4(0) : し OCATE  24,0:IF  T 
IME<3600  THEN  PRINT  USING  "## .##" ;6®-TIM 
E/60:GOTO  300 

310  PRINT  "  0.013"  :U=USR5(0) 


320  S=PEEK(?<HD2F4)  :IF  S>H  THEN  H=S 
33121  PUT  SPRITE  ®  ,  <®  ,208) : し OCATE  12,10 sPR 
I  NT  "SCORE"  ;S: し OCATE  12,13:PRINT  "TOP  •• 
；H 

340  P し  A  Y  ••  Q5D204G#4E4D  1 " , "  04A#2R203A  1 " ，"〇 
4E2R203F#1 

350  IF  P し AY<0〉  THEN  350 

360  IF  STRIG(0)  THEN  180  ELSE  360 

37®  . 

380  DATA  11 ,00,D4,21 ,52  ,D0  ,0E  ,00 ,7A  ,E6  ,0 
3,87,87,85,6F,7B 

390  DATA  E6  ,03  ,CB ,53 ,20 ,17,85 ,6F , AF ,CB ,5 

B,  28,05 ,7E,2F,E6 

400  DATA  F0  ,4F  ,CB ,63 ,28  , IF ,7E ,2F ,E6 ,0F ,B 
1 ,18,18,2F,C6,04 

410  DATA  85 ,6F ,AF ,CB ,6B ,28 ,05 ,7E ,2F  ,E6 ,F 
IZI,4F,CB,73,28,05 

420  DATA  7E,2F,E6,0F,B1 ,CB,7B, 28,01 ,86,1 
2,13,7A,FE,D8,2® 

430  DATA  B2 ,C9 ,00 ,3C ,7E ,7E , 18 ,7E ,7E ,FF ,3 

C, 7E,FF,FF,7E,FF 

440  DATA  FF,FF,21  ,00,18,01 ,00  ,03  ,*3E  ,E0  ,C 

D,  56,0 0,C9,21 ,40 

450  DATA  18,09,01 , A0 ,02 ,D9 ,CD ,53 ,D1 ,23,D 
9,®B,78,B1 ,20,F5 

460  DATA  C9,ll  ,00,07,21 ,9D ,D0 ,34 ,7E ,E6 ,0 
F,21  ,9E,D0,85,6F 

470  DATA  7E,C6, 04,67, 2E, 00,01 ,00,01 ,CD,5 

C,  00, C 9,00 ,02, 01 

480  DATA  00,00,00 ,01 ,02 ,03 ,02 ,03 ,02 ,02 ,0 
2,02,02,02,21 ,00 

490  DATA  1B,CD,4A,00,57,2C,CD,4A,00,5F,C 

D, 1F,D1 ,E5,3E,08 

500  DATA  CD, 41 ,01 ,21 ,1E,D1 , BE ,28 , IF ,77 ,8 
7,38,06,7B,C6,®8 

510  DATA  5F, 18, IB, Q7, 38,06, 7A,C 6,08 ,57,1 
8, 12, 87, 38, 06, 7A 
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410  FOR し =0TO2 

420  しし = < ABS (TX  < I >  — SX (し〉〉 +ABS (TY  < I 〉 一 SY (し〉 

) >¥2:IFLL<8ANDSI (L)=1THEN  TS < I ) =2 :S0UND7 
,S<B101 10001 :SOUND8,16:SOUND13,8:SO=0:TZ  ( 

I ) =7 :SI (L) =0+MA :SC=SC+1 : L0CATE6 ,0  sPRINTS 
C 

430  NEXT し 

440  NEXTI : GOTO 160 

1000  S0UND7  ,8<B101 10001 : FORI  =  1TO40  : SOUND 
8,15-I¥10:PUTSPRITE0, (X ,Y)  ,8  ,7+IM0D3 sPUT 
SPRITE1 , (X-16+RND  < 1 ) *32 , Y-16+RND ( 1 ) *32) , 
8 ,7+IM0D3  s FOR し =1 TO 100  sNEXT し : NEXTI : S0UND8 
,16:FORI=0TO3:TY (I)=180:TS(I)=0：NEXTI 

1 052  MA=0  :  MB= 1 : MC=0 : MD= 1 : MF=0 

1055  SH=SH - 1 : IFSH=®THEN1 100ELSECLS :G0T01 

30 

1100  CALL  TURBO  OFF 
1103  SOUND8,0 

1105  F0RI=®T09:PUTSPRITEI , (0,0) ,0,0:NEXT 
I 

1110  IFSH>0THEN1120ELSE130Ci 
1 120  FORI=0TO22 : LOCATE® ,2 :PRINTCHR$ (27) + 
"M" s NEXTI 

1130  ME=ME+1 sONME-lGOTOl 140,1150,1160,11 
70,1350 

1140  VPOKEBASE  <6)+16,  ?<H4®  :  GOTO 1190 
1150  VPOKEBASE (6)+16 ，も HA0 : GOTO 1 190 
1160  VPOKEBASE (6)+16, &H30 : GOTO 119® 

1170  VPOKEBASE  (6)+16,  ?<H80  :  GOTO 1190 
1190  L0CATE7, 5  SPRINT "CLEAR!  ! M  : FORI  =  1TO10 
00:NEXTI sDO=0 

1200  し 0CATE7,5:PRINT"  M 

1 205  RESTORE 1 206: FOR I = 1 T06 : READA^ (I) ,A(I 
) : NEXTI 

1 206  DATALASER,50, STRAI BHT,25, BOMB ,70，3- 
WAYS  ,50 ,R -し -UNIT , 15 ,SHIP, 10® 


1210  し OCATE0,2:PRINT"SHPPING  CONER  ! ! " 

1220  F0RI=1T06 

1221  PRINTUSING"#:8<  ^###"  ；I  , 

A^(I)  ,A<I) 

1223  NEXTI 

1250  PRINT11®:  GO  TO  NEXT  STAGE  !  !  ._ 

1 260  K^=I NKEY#:I FK 多 二" 0 " THENCLS : GOTO 100 

1270  K=VA し （K 多〉 sIFK=0THEN126iZi 

1271  IFSC<A<K〉THEN12<bl3ELSESC=SC-A<K>  s し DC 
ATE6 , 0  ••  PR  I  NTSC  :  LOCATE®  , 1 5  :  PR  I  NT  "  GET  "  ;  A 本 
(K) : FORI=1TO30® : NEXTI z し OCATE® , IS sPRINTST 
RING 本 （15," ") 

1280  ONKGOTO 129 0,1291 ,1292 , 1293 ,1294 ,129 
5 

1290  MA=1 :MF=0: GOTO 1260 

1291  MB=0 : MC=0  s  GOTO 1 26® 

1 292  MA=® : MF=1 : GOTO 1 260 

1293  MC=1 : GOTO 1260 

1294  MD=-1 : GOTO 1260 

1 295  SH=SH+ 1 : し 0CATE27 ,0:PRINTSH: GOTO 1 260 
1 300  LOCATES , 1 0 : PR I NT " GAME  OVER" : GOTO 139 
0 

1350  FORI  =1  TO 15  sCO し OR  I  ,  I  ,  I  :F0RL=lZiT05®  : N 
EXTL,I :COLOR  15，0，¢ 

1360  し OCATE 0,2 0  SPRINT "C  ONGRATUL 
A  T  I  □  N  丨！  "： FORI=0TO15: し 0CATE2i,2:PRINT 
CHR 本 （27>+"ir.  : NEXTI 

1365 し OCATE0,8:A$=._  You  cl  ear  the  GO  DOW 
N  .  You  are  a  HERO  !  _• 

1370  S0UND7  , Id  1 1 001? 1 : A= 1 

1375  B$=MID •本 （A 多, A,l>  sPRINTB 本! |  sIFB  本 二" "TH 

EN  1380 

1377  P し AY"V15O4T200C64" 

1380  FORI  =  1TO100  :  NEXTI  :  IFB 本 二,.！  "THEN1390E 
し SEA=A+1 s GOTO 1375 

1 390  S0UND8 ,0:1 FSTR I G ( 0 >  +STR IGC1) =0THEN 1 
390E し SERUN 


べつたん の 原形質 流動 リスト 


10  DEFINTA-Z :し V=1 : S0UND6 ,0 :KEYOFF 
20  SCREEN 1 ,2:WIDTH13:C0 し OR15,5,0:DIMKP(1 
3)  s し OCATE,  , 0  : DEFUSR=8<H  1 56  : DEFUSR 1 =8<H90 
30  F0RP=dT03  : S 本 = ••  ••: P$=  : FORI  =0TO 1 5  : READ 

10  rGOSUB220  sS$=S 多 +CHR 本 (10)  rP$=P 本 +CHR$ ( 1 1 
) : NEXT : SPRITES (P) =S^+P$ ：NEXT 
40  FORI=0TO13:READKP(I) : NEXT 
50  DATA6, 6, 4, 0,0 ,0,5, 7, 7, 4, 0,6, 6, 6, 6, 6,0 
,0,3, 7, 7, 7, 2, 0,0, 3, 7,1 ,0,0, 0,0 
60  DATA®, 0,0, 0,16, 32, 16, 13, 15, 7, 4, 8, 46,1 
2, 6, 8, 0,0, 0,3, 7, 7, 7, 2, 0,0, 3, 7,1 ,0,0,0 
70  DATA  6,12,18,24,28,32,34,32,28,24,18, 
12,6,0 

80  FORI =0TO7: VP0KE264+I ,1 24+(1 MOD7=0> *68 
sNEXT sVPOKE&H 2004 ,245 

90  PUTSPRITE2, (120,151) ,4  ,0 :PUTSPRITE3 , ( 
120,151) ,4,1 

100  FOR I =0TO7 : VP0KE5 12+1, -255* ( I >2 ) : VPOK 
E520+I ,255 sNEXT : VPOKE&H2008 , 134 
11®  C し S  : YY  =  150  :  SP=0 SGOSUB230 s し 0CATE3 ,10: 
PRINT" 1  evel " ; し V  :FORI=0TO20iZi0  :NEXT 
120  ONINTERVAL=10GOSUB260:INTERVALON 
130  LOCATE®  ,®:PRI  NTCHR 本  <  27  >  ■! •"し ••  s  A 本 =CHR$  < 
32+T) :IFRND(1) *10>LVTHENB 多 =SPACE 多 (10) ELS 
EB 本 = " •• 

140  PRINTA$;B^;A$ 

150  LOCATE® ,0:PRI NTCHR$ ( 27 〉 + " し, •  z  PR I NT A 本 5 
5 A 章 :T=1-T:SP= (SP-1) *(F=0) :GOSUB230 
160  I FVPEEK (各 H 1 A50) =64ANDF=0THEN 1=0:1 NTE 
RVALOFF : SP=1 : GOSUB230 : GOSUB290  s GOTD200 
170  I FST I CK  <  0 ) = 1 THENGOSUB250 
180  し G= し G+l  sV/POKE&HIPiFA — 32 ♦(し G¥10〉 ,65:  IF 
し G=230THENE し SE 1 30 
190  し V= し VM0D6+ 1 5 し G=0  s  GOTO 1 1 0 
200  し OCATEl  ,lCisIFI=0THENA 本 ="game  over"E 
し SEA$=SPACE 多 <10〉 

210  PRINTA 本； ： 1  =  1-1 : FORP=0TO200 : NEXT  s IFIN 
KEY$=CHR$：  (13)  THENRUNE し SE 200 
220  A^=R I GHT4：  < B I ( 256+ 1 0 )  ,8)  :B$="  u  sFQRP 
0=0TO7 ;B$=B$+MID$ (A 本 ,8-P0,l) sNEXT: I 1=VA し 
(,,8«B,,+B$)  :  RETURN 

230  PUTSPRITE0,  (120,YY)  ,9  ,SP*2 sPUTSPRITE 


1 , <120,YY) ,1 ,SP*2+1 : RETURN 

240  PUTSPRITE2, (120,151) ,4 ,0 :PUTSPRITE3 , 

(120,151)  ,4,1 : RETURN 

250  I FF=- 1 THENRETURNE し SEF 二- 1 : GOSUB300 : RE 
TURN 

260  IFF=0THENRETURNE し SEYY=150 - KP(F1> :IFS 
TICK (0)=1ORF1 >6THENF1=(F1+1) M0D14E し SEF1= 
13-F1 

270  IFF1=0THENF=0 : I=USR (0) : RETURN 
280  GDTO230 

290  I  =USR  1(1):  S0UND7  , 8  :  P し A  Y  _•  S0M 300002 F8  •• 
s RETURN 

300  I=USR1 (I)  : S0UND7,1  sP し AY"S(Z»M 500002 D16 
□3F2" : RETURN 


10  昶っ てい - 

20  SCREEN 1 ,1,0 : KEYOFF : WIDTH32 
30  KEYOFF :C0 し 0R15,1 ,1 
40  DEFINTA-Z : A=RND (-TIME) 

50  FORI  =7T038  :  READA^  :  VPOKEI  +  1 4336,  V/A  し  & 
h"+A 多） : NEXT 

60  FOR I =0TD 1 3  s RE ADA : SOUND I , A sNEXT 

70  し OCATE10,5:PRINT"  ( - 1  " 

80  FORI=6TO8:LOCATE10,I : PRINT" | " ;SPC<9) 5 
•_  I  "  sNEXT 

90  し OCATE10,9:PRINT" 1 - ' " 

100  X=14:SP=1 sTY !=1 :FU=100:SC=0:TX=1 
110  L0CATE9 , 1 1 : PR I NT "SPEED" ; 

120  L0CATE9,13:PRINT"TIMEM; 

130  し 0CATE9, 15  SPRINT  "SCORE  ; 

140  TIME=0 

150  ，メイン ルーチン - 

160  S=STICK<0) ;ST=STRIG(0) 

170  X=X+ (S=3) *(X<28) *2 - <S=7) *(X>0)*2 
180  SP=SP+  < ST=- 1)*(SP<181) *3-( ST=0 )*<SP> 
5)*4 

190  IFTY! =0THENTX=RND(1) *57 :A=RND<1) *7-3 

200  TY!=TY!+SP/450 

210  PUTSPRITE1 , (TX+88 ,52) ,8 ,TY ! 

220  PUTSPRITE0, (X*2+88,54) ,7,4 
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rJ H 華麗なる スイ マ— リス ト 


SHORT  PROGRAM  ISLAND 


10  DEFINT  Pi —  Z  :SCREEN5sC0 し 0R15,4,4:CLSs0P 
EN ••  GRP  :  " AS#1 : R=RND  (-TIME) 

20  ON  INTERVAL=30  GOSUB640 : INTERVAL  ON 

30  SETPAGE,1 sCO し 0R15,2:CLS 

40  FOR  1=0  TO  8®  STEP  20 

50  READ  A 多 

60  FOR  J=0  TO  3 

70  PRESET(20*J+9,I+9) 

8®  DRAWMC15A=J ;S12BH1 S24XA$ ; " 

9®  PAINT <2®*J+9, 1+9) 

100  NEXT  J,I 
110  SETPAGE,® 

120  ROUND=l 

130  ，===ROUND  INIT.=== 

140  CO し OR ,4 sC し S sFOR  1=0  TO 1 s し INE < 16 — 2»I 
,8-2*1 ) - (238-2*1 ,24-2*1 ) ,11+1 ,BF : NEXT 
150  RP=PT:LINE(48,50)-(210,212) ,13,BF:G0 
SUB590 

160  COPY (20,80)-(38,98) ,1  TO  (30,122) ,0s 
LINE(30, 122)-(48, 140) ,15,B 
170  RESTORE750:FDR  1  =1  TO  (RO-1)*40+1 :RE 
AD  A 本： NEXT 

180  FOR  1=1  TO  20 : READ  A ,B : X=A*18+48 : Y=B 
*18+50 

190  LINE (X ,Y) -STEP (18, 18) ,15, B:PAINT (X+l 
,Y+1) ,2,15:NEXT 

200  LX=48 :FY=0  :Y1=0 :PC=0  :R=61 sIF  INKEY 本く 
>•"•  THEN200 

210  GOSUB670 : GOSUB650:PRI NT#1 , " STRIKE 
ANY  KEY" 

22®  I 多 =INPUT 本 <1〉 sGOSUB 660 sFOR  1=0  TO  300 
: NEXT 

230  /===MAIN=== 

240  し Y=0 

250  CX=FX :CY=FY :GOSUB610 
260  GOSUB670 
270  X1=LX 
280  • 

290  X2 二し X: 00 

300  COPY (LX  ,LY)-STEP(18,18)  ,0  TO  (0,100) 
,1 

310  V= (POINT <LX+2,LY+2) =13) 

320  COPY (CX*20 ,CY*20) -STEP (18,18) , 1  TO  < 
LX  ,LY)  ,0:LINE(LX,LY)-STEP(18,18) ,14,6 
330  IFNOT  V  THEN380 

340  IF  POINT (LX+2,LY+8)= 15  AND  POINT (LX- 


230  IF  TY ! >=4THENTY !=0:SC=SC+1 : GOSUB310: 
IFABS (TX-X*2) <16THENSP=SP/4 : S0UND9 , 16 :S0 
UND 10,0: SOUNDS ,18: SOUND 13,1 
240  TX=TX+A*(TX>1ANDTX<57) 

250  し 0CATE16,U :PRINTSP 

260  し 0CATE1 6,1 3:PRINT60-TIME¥60 

270  し 0CATE16,15:PRINTSC 

280  I FT I ME  >3599THEN340 

290  GOTO 160 

300  "TIME  UP  - 

310  IF  SCMOD20= 1 9 ANDT I ME > 1 500THENT I ME=T I 
ME- 1 080 : SOUND 10,16: SOUND6,0: SOUND 10,16:S 
0UND13,1 
320  RETURN 

330 ず 一厶 才 一i、w - 

340  し OCATE 2,19 sPRINTHGAME  OVER!!  REP し AY 

?  (Y/N) " ; : BEEP 

350  I F I NKE  Y  $  <  > " " THEN35® 

360  A 本 =INPUT 本  <1>  s  I  FA^=  M  Y  "  DR A$= 11  y  "  THENRUN 
E  し  SE I F  A 本 二,, N  ••  DR  A 本 = ■•  n  THENSCREEN1  s  CO し OR  1 5  , 
4,7:ENDELSE360 

370  /ク ''ラ フイ 叫 クな サウ ニ/卜''  - 

380  DATA  00,00,00, 14, 1C, 14 ,00,00,00,00,0 
0 ,00 ,36 ,3E ,36 ,00 ,00 ,00,00 ,7F ,6B ,7F ,63 ,00 
,00 ,00 ,00 ,FF ,DB ,FF ,FF ,C3 
390  DATA  ,13, ,, ,1 ,18,42,13, , ,200,30,0 


2, し Y+8>=15  THEN510 

350  IF  POINT 《し X+8, し Y+2〉=15  AND  POINT 《し X+ 
8, し Y-2>=15  THEN510 

360  IF  POINT 《し X+16, し Y+8〉=15  AND  POINT (し X 
+20, し Y+8)=15  THEN510 

370  IF  POINT (し X+8, し Y+16〉=15  AND  POINT (し X 
+8, し Y+2®>=15  THEN510 

380  IF  STRIG(0)  THEN  CX=CX+1 sIF  CX=4  THE 
N  CX=0:GOTO440  E し SE440 

39®  IF  STICK(0)=3  THEN  LX= し X+18sIF  し X>X1 
+18  THEN  し X=X1+18  E し SE440 

400  IF  STICK(0)=7  THEN  し X= し X_18sIF  し X<X1 
-18  THEN  し X=X1 — 18  E し SE440 


POINT (し X 


CX=4  THE 


+18  THEN  し X=X1+18  E し SE440 

400  IF  STICK(0)=7  THEN  し X= し X_18sIF  し X<X1 

-18  THEN  し X=X1 — 18  E し SE 44121 

410  IF  C  THEN450 

420  IF  INKEY 本 =CHR 本 <27)  THEN  PT=RP:G0T014 
0 

430  GOTO380 

440  FOR  1=0  TO  180:NEXT 

450  COPY(®, 100)-(18, 118) ,1  TO  (X2,LY) ,0 
46®  IF  C  THEN  し Y= し Y+18sIF  し Y=212  THEN48® 
E し SEIF  し Y=18  THEN  LY=14 
470  6010290 

480  し X=X1 :PC=PC+1 :IF  PC=2  THEN  GOSUB650 : 
PR I NT# 1 CANNOT  PASS  3  TIMES" 

490  IF  PC=3  THEN  G0SUB65IZI  :PRINT#1 , " 

GAME  OVER  "=IF  INKEY^=CHR^ <27)  THEN 

PT=RP: GOTO 140  E し SE490 
500  GOTO240 

510  IF  Y1  THEN  し INE < X 1 , Y 1 ) -STEP ( 18 , 18> , 1 
5,B 

520  し INE< し) （，し Y> — STEP<18,18>  ,7 ,B : Y 1=し丫 sPT 
=PT+20 - (R=l) *500 : GOSUB600 
530  F. し AY"V14 し 6403 CE"  sIF  PC=2  THEN  G0SUB6 
60 

540  PC=0:R=R-1 sIF  R  THEN240 
550  • 

560  し INE 《し X , し Y> — STEP<18,18〉 , 15  ,B sP し AY "VI 
5 し 20R 1 0O4ABAGF+ED.R1 0O2D8" 

570  IF  R0<>5  THEN  R0=R0+1 : FOR  1=0  TO  500 
0:NEXT:GOTO150 

580  GOSUB650:PRINT#1 , " GOOD  WORK! … END 
" : GOTO580 
590  ,===SUB=== 

600  PSET(20,11) SCO し 0R,12:PRINT#1 ,USINGHR 
□UND:#  SCORE:####  NEXT : " ;R0 ;PT : RETURN 
610  FX=INT(RND(1)*4) 

620  FY=FY+1 :IF  FY=5  THEN  FY=0 
630  RETURN 
640  C=1 : RETURN 

65«Z»  CO し OR  ,  4  :  PRESET  (54,34)  :  RETURN 
660  し INE<54,34) - （210,42〉 , 4, BF: RETURN 
670  COPY (FX*20 ,FY*20) -STEP (18,18),1  TO  ( 
214,6) ,0sLINE(214,6)-(232,24) ,15,B:RETUR 
N 


690  DATA  U1R1D1R1D1L1D1L1U1L1U1R1 

700  DATA  U1R1D3L1U2 

710  DATA  U1R1D1R1D1 し 3U1R1 

720  DATA  U1R1D1R1D1L2U1 

730  DATA  R1D2L1U2 

740  / ===ROUND  DATA=== 

750  DATA  DUMMY 

760  DATA  1 ,0,7, 0,3,1 ,7,1 ,2 , 1 ,2 ,4 ,2 ,5 ,3 
,7, 3, 8, 3, 3, 4, 2, 5 ,4, 5, 0,6, 6, 6,1 ,7, 2, 7, 3, 7 
,7, 7, 6, 8 

770  DATA  5, 0,2,1 ,6,1 ,8,1 ,0 ,2 ,3 ,2 ,5 ,2 ,8 ,2 
,1 ，3,4, 3,7 ，3,2,4,6,4，0，5,3,5,5,5，1 ， 6 ， 2 ， 7 
，: 3,7, 4,7 

780  DATA  2, 0,4,1 ,1 ,2 ,2 ,2 ,5 ,2 ,7 ,2 ,0 ,3 ,3 ,3 
，6,3，1，4,4,4,6,4,3,5,5,5，日，5,2,6,7,6,4,7』 
，6, 7,4 ，日 

790  DATA  0,0, 4, 0,8, 0,1 ,1 ,4,1  ,7,1 ,2, 2, 6, 2 
，3,3,4, 4,7 ，4,8,4,3,5,5,5,2,6,6, 6，1 ，7, 4,7 
，7, 7,4 ，日 

800  DATA  0,0, 8, 0,1 ,1 ,4,1 ,7,1 ,2, 2, 6, 2, 3, 3 
，5,3，《1 ， 4 ， 7 ， 4,3 ，5, 5,5 ，念， 6,6 ， 6，1 ，フ， 4，" 7,7 ，フ 
,0,8, 8,8 
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文 貴 

優 子 
敦子 


あつと いう まに、 もうつ ぎは 12 月 号です 
ね。 光陰 矢の ごとしです 0 そんな も ラ ぼ 
ち ぼち 1 年の シメ、 というと きに ふと 思 
いつく のは、 やはり RPG とい ラ ことに 
なつて しまいます 0 お楽しみに どうぞ。 
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- 荒 井 清 和 小山 俊 介 
成 谷 実 穂 子 福 田 純 子 
■•唐 木 緑 

- 上野 利 幸 土方 幸 和 
山 田裕司 小 栗 恭也 
林 英明 小 林 仁 
法 林 岳 之 木 村 早 知 子 
吉田 孝 広 吉田 哲馬 
- 三輪 悦子 スタジオ B4 
CYGNUS 渡 辺 葉 子 
内 山 泰秀 高 橋 由 佳 
下田 佳 代 子 斎 藤 大助 
内 藤 智志 樋 口 陳子 
鶴 谷 孝子 池 上 明 子 
安田  稔 井沢 利昭 
-トム •ランドルフ 
-水科 人士 八 木 澤芳彦 
-佐 久間良 一 桜  玉吉 
桜 沢 エリカ 宮鴫 美奈子 
もろが 卓 城 戸 房 子 
岩 村 実樹 なかの たかし 
水口 幸 広 望月  明 
今 井 美 保 ボビー n 
石 井 裕子 


情報 電話の ご 案内 


MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よ 
つて、 アフターケア などの 情報を 流して おります: 

003-486-1824 

また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 
質問は、 柷 •祭日を のぞく、 毎週 火曜日から 木 
曜日の 午後 2 時から 4 時までで、 お願いい たし 
ます。 係員が 直接 お答えいた します。 ただし、 
会議 や 打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに、 
一時、 係員に よる 情報 電話の 応対を 休止して い 
る 場合 も ございます。 その 折りには、 テ ーフに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ c 


おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 レ 1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マ カジン 編集部 「  」 係 


1058911 


プロ 


HAUXOTE 


HALNOTE 

基本 3 点 セット 

HALNOTE カートリッジ、 日本語 ワ- 
図形 プロセッサ . HNS-I00.29, 800円 

デ <  スク も、 ファイル も、 画面 上で 管理。 マウスで メニユ 
選択の 籣単 操作。 そ UC、 本格的 日本語ワープロ 機能 
が、 強力な ドローイング 機能が、 みごと な 連携 プレーを 
みせる。 これが、 MSX2 統合化 ソフト 「HALNOTE」 。ユー 
ザ ー フレンドリ ーな 股 計を 基本コンセプトに 日常の 作業 
空間が パソコンの 中に 収まりました。 


'炅  .If.-：/ … 

HALNOTE 

アプリケーション ソフト 

HALNOTE には、 基本 性能の ほかに、 便利で 豊富な 
アプリケーション ソフトが 勢 揃 カード 型 データべ 一 
ス ソフトの' ^GCARD (ジー カード）"。 表 計算 •グラフ 機 
能の* G6ALC  (ジー カル ク） •。図形 通信 プロセッサの 
で term (ジー ターム 广。 代筆 プロセッサ'、 直 子の 代筆" 
など、 多彩に 広がる 幅広い 機能が 魅力です。 


GCALC  (ジー カル ク） 
hns-104-14,800 円 

関数が 自在に 使え、 グラフ 作成が 容易な 表 計算 ソフト。 


CARD  (ジー カード） 
HNS-I0 3.1 2,800円 

ド 形式で あらゆる データを 整理 •整頓。 


Gterm  (ジー ターム） 

HNS-I0 い 10,000円 

ネットワークへの 参加が 楽しめる 図形 通信 プロセッサ。 

代筆 プロセッサ a 直 子の 代筆〃 

hns-io2.8, 800円 

ネス 用から 個人用まで 文書を 自動 作成。 

翁...  I 

灰 


秋 休みと いうのは ない が、 ぼくらには ハルノートが ある。 


見る、 聞く、 タッチす る。 統合化 ソフト 展示 販売. グ 

HALNOTE 

ワイ ワイ キャンべー ン 

1 


HALNOTE 用ポ イン 7 ■ィング デバイス 

COBflUSE  htb-60.1 4,800 円 


C  10/22©  )PM1:00 〜 PM5:00 
J&P テク ノ ランド 

〒556 大阪府 大阪市 浪速 区 
日本 橋 5-6-7 
TEL.06-634-I21 
@ 地下鉄 堺筋線 惠美須 町 
下車 •徒歩 I 分 


: 霞 

翁  罗  へ. 一 • 

t  r  、一 


.の 秋、 ハル ノート 大 接近. グ 


(1〇/28@.29 ⑧の 2 日 F 日 PM1：00-PM5：00 
ヤ マギワ ソフト ショップ A 館 

亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 终卜| 

TE し 03-253-21  丨  I  代） 

② JR 線 秋 葉 原 下車 •徒歩 2 分 
地下鉄 銀座 線 
末広 町 下車 
僅 歩 7 分 


* 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

K  •••や •漆’‘ •政 

ユーザー 登録の お知らせ- 


ユーザー登録を UT いない 方は、 

、•一  ¥ ョン アップな どめ サービスが 受けられません。 

未 登録の 方は^ 至急 ユーザー 登録して くを さるよう、 
お願いいた します。」 

V 

株式会社 研究所 

〒101 栗 京® 千代 田 区 神 田 須田明 2~6~50S‘85 ビ; 1/5F  TEL. 03-252-5661 


楽 MSXtt アスキーの 商標" 
代筆は㈱ イーゼル び 


しの 代筆 j© テグ レツ ト技術 開発 


I 


•ブライ 


(12 月 癸充予 憲) 


48 ドット •カラー 印字 対応 ワープロ ソフ ト内藏 


一 


WSX 

ノニ ツク CS32+/t ソ コン 


バ ナソ： 

FS-A1WSX  抑 翻 69,&00円1 伽 
csh ♦バソコ mi  czic^h の ゾ7 卜も 使用で# rr 

►パ r7 — Kin シリーズと f  一， m 禱町鼈 （制 光竄 ••ノ フ ト懵蠲> 
►  anK で* しめ 备 s 峭蠓 出力 付  ►鴉 事 basic 内 飆 ► 
FM 镰 灞 内 釅  ►  <7 り一 方— h など •し <て價 利な ソ 

フト ♦内 雌  ウス 輦に 755 &の CG が _搴 に 禳け秦广グ 
5 フィ， ク ツール J など 3 つの ゾ 7  ►か 入った ヂ ィス ク か付諷  ►お 
閜ぃ會 わ 甘 •力， ログ ZT# 霤の 方は， •零 _ 

校 S)V お響きの 土.〒 571 大顧獅 門 奠帘門 萬 1006 松1 
鼸_：1 ンビ a— ， 學讎 顧職釋 MX 课虞 T  ►  ¢23 


48 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 

FS-PC1 _ 瀑 価格 59.800円 （税別） 

搴 印*! サンプルは/ uwsx の 機鼸 を* つた 
作成 供て す ♦  (ft 調 辱 買 雇の fc のと 厲な 
る 場 金が あります,） 


が 分  k% 

「48 卜 X 


本広耆 に! •載して 《り蒙 す 全 翻 A の « 格には 漓賢税 U 金 虞れ ており 虞 せん •ご _ 入の！ B.  HA 及び それに _S する 滴 について 调|(«1 が 付加され ますので:: ■承知 お， ■います. 


心 抑た- 術  Hun 


V  ng ^ y i" 0 I^ AA lr』 i 株式会社 ァ スキ— 嬴轉 __q ai : 


-11( 大代 表) 

30  5  (編 集 部) 


特別 定価 ) 20 円 (本体 505 円} 

5 


雄 


雜 


